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RESUMO

Este estudo tem como foco a utilizagdo de diferentes recursos didatico-pedagogicos no ensino
de Geografia, levando em consideragdo a recepg¢ao dos estudantes e a viabilidade dos materiais
utilizados em sala de aula. Esta pesquisa foi motivada por conta da participacao no Programa
Institucional de Bolsa de Inicia¢do a Docéncia (PIBID), durante os anos de 2022 e 2023, na
Escola Municipal Rosa Sverner, localizada no bairro Jorge Teixeira, Zona Leste da cidade de
Manaus (AM), quando houve a oportunidade de realizar o acompanhamento escolar com
estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental. O estudo tem como objetivo geral analisar
a importancia da utilizagdo de diferentes recursos didatico-pedagdgicos no processo de ensino
e aprendizagem de Geografia. Para isso, os objetivos especificos foram: planejar e construir
recursos didatico-pedagdgicos com Materiais Alternativos voltados para o ensino de Geografia;
verificar a viabilidade do uso em sala de aula dos materiais didatico-pedagogicos construidos;
e, relatar a recepcao dos estudantes aos produtos didatico-pedagogicos criados. O resultado da
pesquisa aponta para a eficicia das praticas desenvolvidas, assim, promovendo engajamento e
tendo aceitacdo dos estudantes aos materiais utilizados em sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: Recurso didatico-pedagogico; Ensino de Geografia; Materiais
Alternativos.



ABSTRACT

This study focuses on the use of different didactic-pedagogical resources in teaching
Geography, taking into account the reception of students and the viability of the materials used
in the classroom. This research was motivated by participation in the Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID), during the years 2022 and 2023, at Municipal School
Rosa Sverner, located in the Jorge Teixeira neighborhood, East Zone from Manaus (AM), when
there was the opportunity to carry out school monitoring with students in the Final Years of
Elementary School. The general objective of the study is to analyze the importance of using
different didactic-pedagogical resources in the Geography teaching and learning process. To
achieve this, the specific objectives were: to plan and build didactic-pedagogical resources with
Alternative Materials to Geographyc Learning; verify the feasibility of using the constructed
didactic-pedagogical materials in the classroom; and, report students' reception of the didactic-
pedagogical products created. The research result points to the effectiveness of the practices
developed, thus promoting engagement and having students accept the materials used in the
classroom.

KEY WORDS: Didactic-pedagogical resource; Geography learning; Alternative Materials.
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INTRODUCAO

Este estudo tem como tema a utilizag¢do de diferentes recursos didatico-pedagogicos no
ensino de Geografia, levando em consideragdo a recep¢ao dos estudantes e a viabilidade dos
materiais utilizados em sala de aula. Para isso, o universo desta pesquisa encontra-se nos Anos
Finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano) que, de acordo com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), ¢ um momento de desafios de maior complexidade aos estudantes, onde se
retoma e ressignifica, no contexto das diferentes areas do conhecimento, as aprendizagens
construidas nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

A BNCC (2018) ainda enfatiza, nessa etapa educacional, a importancia de oferecer
condi¢cdes e ferramentas para que os estudantes possam acessar e interagir criticamente com
diferentes conhecimentos e fontes de informacdes. Deste modo, destacando a relevancia de
praticas escolares diferenciadas e capazes de suprir a necessidade dos educandos.

Em relagdo a Geografia, muito ja se discutiu sobre o seu objeto de estudo. Em analises
sobre a evolucdo da ciéncia geografica, Wooldridge e East (1967) e Andrade (1992), apontam
para a amplitude da area de estudos da Geografia, com limites dificeis de serem definidos e
mantendo estrita relagdo com outras areas de conhecimento, necessitando, assim, de uma série
de saberes auxiliares que se correlacionam para executar as analises necessarias.

Por conta disso, a Geografia se apresenta como uma disciplina essencial na Educagdo
Bésica, com destaque para os Anos Finais do Ensino Fundamental, levando em conta o que
abordamos anteriormente. Assim como destaca Andrade (1992), ao dizer que a Geografia ¢ a
ciéncia que estuda as relagdes existentes entre a sociedade e a natureza, envolvendo a forma
como as sociedades se organizam na superficie terrestre e fazem uso dos recursos naturais por
meio das diversas tecnologias desenvolvidas, a BNCC (2017) aponta a Geografia como a
disciplina que engloba essas diversas relagdes, envolvendo desde os fendmenos naturais e da
ordem dos lugares, até as sociais e culturais entre as proprias sociedades e com a natureza.
Sendo assim, de carater interdisciplinar e crucial na constru¢do da nog¢do espacial e
desenvolvimento do senso critico dos estudantes.

Justamente por esse carater interdisciplinar a utiliza¢do de diferentes recursos didatico-
pedagbgicos nas aulas de Geografia ¢ crucial para colaborar no processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes. Por trabalhar de forma recorrente com as questdes espaciais e
envolver alguns conceitos e conteudos complexos, as aulas de modelo tradicional, onde apenas

o professor fala e os estudantes escutam, ndo ¢ suficiente para gerar engajamento e,



13

consequente, aprendizagem. Havendo, assim, a necessidade de instrumentos e praticas
diferenciadas para colaborar com as atividades em sala de aula.

As pesquisas relacionadas a essa tematica mostram que diversos autores enfatizam sobre
a importancia da produgao e utilizagao de diferentes materiais didatico-pedagogicos para a
pratica docente em Geografia, assim como a importancia de um bom planejamento sobre quais
materiais utilizar. Neste sentido, podemos citar os trabalhos de Silva, Menezes ¢ Nascimento
(2018); Silva e Moreira (2020); Santos (2014); Silva et al. (2020); Fonseca e Borges (1999);
Azevedo e Sacramento (2018); e Botelho et al. (2005), ao tratarem da relevancia da producao
de material didatico na pratica docente, tanto no ambito da atuagdo em sala de aula quanto na
formagao inicial e continuada dos professores, abordando sobre a dinamizagdo das aulas e a
aproximacao dos conteudos com os estudantes por meio dos recursos didaticos.

Entretanto, os autores também relatam que muitas vezes os professores nao sao
capacitados durante sua formagao para conseguirem produzir recursos didatico-pedagogicos,
dificuldade intensificada ainda mais nas escolas que muitas vezes se apoiam e oferecem
somente os livros didaticos como recurso para as aulas.

Em relag¢do aos materiais utilizados para a elaboracdo e confec¢do de recursos didaticos,
destacamos os trabalhos de Bentes (2019), ao tratar do pluvidmetro construido com garrafa pet
para auxiliar no entendimento sobre o contetdo de climatologia; de Souza et al. (2017), em seu
estudo sobre a qualidade da dgua e Pedologia, também utilizando garrafas pet e diferentes
estratos de outros materiais como pequenas rochas, areia e seixo, para servirem de filtro para a
agua; e de Oliveira, Oliveira e Moreira (2009), ao trabalharem com pequenas frutas (uvas),
goma de mascar e palitos de dente, para representar as estruturas cristalinas das rochas. Nesses
estudos os autores utilizam materiais simples e viaveis para uso em sala de aula, os
denominando com diferentes nomenclaturas, como: materiais de baixo custo; de reciclagem;
facil confecgdo e acesso; e materiais alternativos.

No presente estudo, utilizaremos o termo “Materiais Alternativos” ao tratar destes
materiais como recursos didaticos. Alguns exemplos destes materiais sao citados por Silva,
Menezes e Nascimento (2018), em seu estudo sobre o componente curricular “Recursos
Didaticos Aplicados a Educagdo Geografica” em um curso de P6s-Graduagao do sul do Brasil,
nesse trabalho os pés-graduandos se referem ao isopor, baldes, massinha de modelar, barbante,
potes de sorvete, garrafa pet, entre outros, como Materiais Alternativos.

Apesar de existirem diversos estudos e publicagdes, como os citados anteriormente,
sobre a utilizagdo de diferentes recursos didatico-pedagdgicos as praticas educacionais em

Geografia e utilizando Materiais Alternativos, nada ¢ mencionado nas normativas educacionais
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em relagdo a isso. Deste modo, em ambito nacional, as diretrizes educacionais, representadas
pelos Planos Curriculares Nacionais (PCNs - 1998) e pela BNCC (2018), ao tratarem do ensino
de Geografia, apenas mencionam sobre a importancia do uso de diferentes linguagens, do uso
das novas tecnologias, da elaboracdo de modelos tridimensionais (maquetes), mapas tematicos
e outras formas de representagdes cartograficas, quando se referem ao uso de materiais
didaticos, entretanto, ndo especificam quais recursos se deve utilizar ou como colocar em
pratica o que foi construido pelos professores e estudantes.

Em relacao as diretrizes educacionais amazonense, temos o Referencial Curricular
Amazonense (RCA) de 2021, que caminha em conformidade com a BNCC, almejando
apresentar temas importantes para a aprendizagem dos estudantes amazonenses, valorizando e
respeitando as especificidades culturais existentes no Amazonas. No RCA (2021), em relacao
ao uso de materiais didatico-pedagdgicos, sdo apresentadas, basicamente, as mesmas coisas
dispostas na BNCC.

Por meio da Secretaria de Educacdo e Desporto do Estado do Amazonas (SEDUC-AM),
em 2021 foi publicado a Proposta Curricular e Pedagogica do Ensino Fundamental (PCP-AM),
para as escolas estaduais do Amazonas que abarcam o Ensino Fundamental dos Anos Iniciais e
Finais da Educac¢do Bésica. Este documento, além do curriculo para ser seguido, apresenta
algumas sugestoes de atividades para serem realizadas em sala de aula, como a elaboracao de
montagens ou jogos no caderno; constru¢ao de maquetes; a utilizacdo de imagens e videos; usar
o Google Earth para conhecer alguns dos lugares estudados. Contudo, estas sugestdes sdao
apresentadas de maneira superficial, sendo citadas rapidamente.

Tanto a BNCC (2018), o RCA (2021) e a PCP-AM (2021), apontam para a autonomia
dos professores quanto ao planejamento de quais materiais utilizar, os objetivos, métodos,
estratégias e recursos que se adequem a realidade escolar que se estd inserido. No entanto, esta
lacuna envolvendo a maneira superficial como os materiais didatico-pedagdgicos sao
apresentados nas normativas educacionais pode causar dificuldades para alguns professores,
que sem preparo, ndo sabem quais materiais utilizar e/ou como confeccionar os instrumentos
didaticos necessarios e eficientes para se trabalhar com os diversos contetidos da disciplina de
Geografia.

Entender sobre a utilizacao de materiais didatico-pedagdgicos alternativos nas aulas de
Geografia ¢ importante para diversificar as atividades em sala de aula, proporcionando
trabalhos possiveis de serem realizados e eficientes para gerar o engajamento dos estudantes.
Como apresentamos anteriormente, algumas escolas disponibilizam somente o livro didatico

como recurso didatico a ser utilizado, limitando muito as praticas educacionais. Por conta disso,
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enfatiza-se a necessidade de estudos que envolvam o uso de diferentes materiais didaticos,
principalmente de facil acesso, para os diversos contetidos de Geografia.

Quando se trata de recursos didaticos feitos com Materiais Alternativos, também é
importante levar em consideracdo a percepcdo e aceitacdo dos estudantes em relacdo aos
materiais utilizados, se € interessante e 0os motiva pelo tema estudado. Logo, levanta-se o
questionamento: qual a receptividade dos estudantes em relacdo ao uso de Materiais
Alternativos nas aulas de Geografia do Ensino Fundamental — Anos Finais?

A partir da problematica apresentada, este estudo tem como objetivo analisar a
importancia da utilizacdo de diferentes recursos didatico-pedagdgicos no processo de ensino e
aprendizagem de Geografia. Para tanto, foi necessario o planejamento e construgdo de recursos
didatico-pedagdgicos com Materiais Alternativos voltados para o ensino de Geografia; assim
como verificar a viabilidade do uso em sala de aula dos materiais didatico-pedagdgicos
construidos; e, finalmente, relatar a recepc¢do dos estudantes aos produtos didatico-pedagdgicos
criados.

Esta pesquisa foi motivada por conta da participa¢cdo no Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), durante os anos de 2022 e 2023, quando houve a oportunidade
de realizar o acompanhamento das atividades de uma profissional da educacdo experiente e
conhecer sua rotina de trabalho escolar com estudantes do Ensino Fundamental — Anos Finais,
na Escola Municipal Rosa Sverner, localizada no bairro Jorge Teixeira, Zona Leste da cidade
de Manaus (AM).

Em fungdo de todo um aparato socioecondmico, a escola de atuagdo neste programa de
iniciagdo a docéncia ndo conseguia fornecer muitos materiais didatico-pedagdgicos para as
aulas de Geografia, além do livro didatico, motivo motriz para o incentivo da Professora
Supervisora de Area do programa para a produgio e confecgdo de diversos recursos didaticos,
buscando desenvolver atividades sobre contetidos geograficos utilizando Materiais
Alternativos.

A presente monografia estd estruturada em trés capitulos independentes, sendo cada
capitulo correspondente a um artigo, com objetivos, metodologia e analises dos resultados
préprios. Apresentamos, a seguir, cada um dos capitulos de forma individual.

O capitulo 1 tem como titulo “Projecdo cartografica ndo é um bicho papao”, constitui
um relato de experiéncia de uma oficina sobre projecGes cartograficas. Apresenta as etapas do
desenvolvimento da atividade, descreve os recursos didaticos-pedagdgicos utilizados e avalia a
viabilidade do uso destes recursos no processo de ensino-aprendizagem relativo as projecdes

cartograficas. O estudo se situa no campo da pesquisa qualitativa, desenvolvida por meio do
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estudo de caso. Os resultados apresentados apontam a viabilidade do uso dos recursos utilizados
para ensinar Cartografia, dado o elevado engajamento dos alunos nas atividades propostas.

O capitulo 2, intitulado “Conhecendo Manaus pelo Google Earth: Relato de
Experiéncia”, aborda a utilizagdo do Google Earth como recurso didatico-pedagogico,
juntamente com outras atividades manuais simples. Este estudo busca aproximar os estudantes
do 6° ano do Ensino Fundamental as geotecnologias. Por abordar sobre a percep¢do espacial
dos estudantes em relagdo ao seu bairro e da cidade que vivem, este estudo caracteriza-se como
qualitativo. Como resultado desta pesquisa, apontamos para a eficiéncia da produgao de mapas
mentais e mapas tematicos como ferramenta de aproximagdo entre os estudantes e as
geotecnologias, mostrando que atividades manuais podem ajudar a entender as ferramentas
digitais.

O capitulo 3 recebe 0 nome “Na Mira do Fuso Horario: O uso de jogos em sala de aula”,
tratando-se de um relato de experiéncia sobre a constru¢do e utilizagdo de um jogo
confeccionado com Materiais Alternativos. O objetivo deste estudo foi analisar a aceitacdo,
viabilidade de uso do jogo construido, assim como o engajamento dos estudantes ao material
elaborado. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, levando em consideracdo a percep¢do a
respeito da participagdo dos estudantes e suas respostas no questionario aplicado em
decorréncia do jogo. A utilizagdo do jogo mostrou-se viavel, promovendo engajamento e
trabalho em equipe, sendo um recurso interessante de ser utilizado para se trabalhar com o
contetudo de fusos horarios.

Em ambos os estudos foram aplicados questionarios abordando sobre a tematica de
estudo e praticas desenvolvidas, assim como sobre os materiais utilizados. Com isso, métodos
quantitativos também foram utilizados para organizar os resultados obtidos na pesquisa,

fortalecendo as discussdes a respeito.
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CAPITULO 1: PROJECAO CARTOGRAFICA NAO E UM BICHO
PAPAO!

A linguagem cartografica contribui ndo apenas para que os alunos “compreendam os
mapas, mas também para desenvolver capacidades relativas a representacdo do espaco. Os
alunos precisam ser preparados para que construam conhecimentos fundamentais sobre essa
linguagem, como pessoas que representam e codificam o espago e como leitores” (Francischett,
2022, p.7). Para isso, ¢ importante que compreendam que nesse processo de representacao ha
distor¢des decorrentes do tipo de projecdo cartografica utilizada, pois a Terra esférica ¢
representada em plano e nesse processo de transposi¢do as deformagdes ocorrem. As projegdes

caracterizam pontos de vistas diferenciados:

E o olhar de quem esta elaborando um mapa. Para desenha-lo ¢ necessério escolher a
projecdo, isto é, escolher o ponto de vista a partir do qual sera representado o mapa.
Portanto, selecionar a projecdo implica selecionar a correspondéncia que sera mantida
e reconhecer as distor¢des que obrigatoriamente irdo aparecer. Essa decisdo envolve
intencionalidade (Schéeffer et al., 2011, p.95).

A Cartografia, vem auxiliando o homem desde periodos pré-historicos, principalmente
para delimitar territorios de caca e pesca (Francischett, 2004; Moraes, 2002) e sua evolugao ¢
consequéncia do desenvolvimento de novas técnicas que contribuem para a maior eficiéncia no
mapeamento e na interpretagdo espacial. No entanto, apesar de todos os avangos da Cartografia,
no ambito escolar, essa tematica continua sendo o “Calcanhar de Aquiles” no ensino de
Geografia.

Nascimento e Ludwig (2015), apontam que comumente sdo observadas as inimeras
limitagdes do saber cartografico quanto a sua incorporacdo no processo de ensino-
aprendizagem na educacdo basica, tornando a compreensao de dificil acesso para os estudantes
e, por vezes, mesmo aos professores. Além disso, nem sempre hd disponibilidade ampla de
materiais para serem utilizados pelos educadores, na maioria dos casos os Unicos materiais
disponiveis aos professores sdo os livros didaticos (Loch e Fuckner, 2005).

Nesse sentido, Nascimento e Ludwig (2015), destacam que para a elaboragdo do
processo de educacao cartografica € preciso partir do dominio do educador sobre o contetido e
a didatica adequada para ministrar estes na educacdo bésica. E preciso aliar o dominio do

conhecimento especifico do contetido a escolha e ao uso correto dos recursos e técnicas capazes

! Trabalho aceito para publicagdo no livro Experiéncias Exitosas do PIBID — Anexo A.
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de propiciar experiéncias que despertem o interesse, a curiosidade dos alunos e os engajem nas
aulas de maneira a construir uma aprendizagem significativa.

Dentre os diversos conteudos abordados na Cartografia “as projegdes cartograficas
aparecem como o maior problema para mais da metade dos professores. Isto pode ser decorrente
da forma como ¢ tratado este assunto” (Loch e Fuckner, 2005, p. 122). Realizando pesquisas
com professores, Pereira e Menezes (2017), também identificaram que estes apresentam
dificuldades com relagdo a projegdes, escala, coordenadas, varidveis visuais, etc. Ao mesmo
tempo, os autores salientam que além das dificuldades com os conteudos, os professores
também apontaram para a necessidade de conhecerem novas metodologias para ensinar
Cartografia, envolvendo outras formas de trabalhar em sala de aula que envolva os alunos na
construcdao do conhecimento cartografico.

Dentro das possibilidades de trabalhar essas limitagdes foi proposto a realizacao da
Oficina de Geografia “Introducdo a Cartografia: Conhecendo as Projecdes Cartograficas”. A
oficina teve como objetivos: despertar a atencdo e a curiosidade dos alunos através da utiliza¢ao
de Materiais Alternativos para a abordagem do contetido relativo as projecdes cartograficas;
identificar os diferentes tipos de projegdes; e, analisar os aspectos positivos e negativos de cada
tipo de projecao.

A atividade foi realizada no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a
Docéncia (PIBID), na Escola Municipal Rosa Sverner, localizada na Zona Leste da cidade de
Manaus (AM). Assim, envolvendo 7 (sete) turmas dos 7° e 8° anos do Ensino Fundamental II.

A tematica da oficina estd em concordancia com que € preconizado na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) com relacao as competéncias especificas da Geografia voltadas
para desenvolver o pensamento espacial, fazendo o uso das linguagens cartograficas. E
importante salientar a utilizagdo de diversos recursos didaticos para a realizagdo da Oficina de
Geografia, indo em direcdo ao que aponta a BNCC (2017) ao dizer que “quanto mais
diversificado for o trabalho com linguagens, maior o repertorio construido pelos alunos [...]”
(BRASIL, 2017, p. 363).

O desenvolvimento da oficina procedeu-se da seguinte maneira: O primeiro passo para
a realizagdo desta oficina consistiu em um planejamento prévio, refletindo sobre os materiais a
serem utilizados e as competéncias a serem desenvolvidas, pois, o professor tem papel
fundamental na escolha dos contetidos e como estes serdo trabalhados em sala de aula, para,
assim, interagir com os motivos dos alunos, buscando que o conteudo trabalhado vise nao

somente o desenvolvimento mental dos estudantes mas, também, que estes conteudos sejam
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uteis para suas vidas (Libaneo, 2009). Portanto, almejamos auxiliar na constru¢do do
conhecimento dos estudantes de forma significativa e palpavel.

Em vista disso, este artigo se propde a relatar o desenvolvimento da oficina realizada,
descrever os recursos didatico-pedagodgicos utilizados e avaliar a viabilidade do uso para o

processo de ensino-aprendizagem de projecdes cartografica.

1.1 Procedimentos da Pesquisa

A metodologia utilizada possui uma abordagem qualitativa de carater explicativo.
Foram realizadas pesquisas bibliograficas nos trabalhos de Libaneo (2009) acerca da didatica;
em Francischett (2004) que aborda o ensino de cartografia; Moraes (2002), Nascimento e
Ludwig (2015) e, Loch e Fuckner (2005) em que apresentam pesquisas sobre as dificuldades
da Cartografia e a formac¢ao de professores.

A oficina foi realizada na Escola Municipal Rosa Sverner, localizada na Zona Leste da
cidade de Manaus. Participaram da atividade sete (7) turmas que estavam cursando o 7° e 8°
anos do Ensino Fundamental II.

Ao término da oficina foi aplicado um questionario com cinco perguntas objetivas para
que os alunos avaliassem a atividade desenvolvida. Participaram da pesquisa oitenta e sete (87)
alunos, selecionados através da amostragem aleatéria simples, o que corresponde a 30% dos
alunos que participaram das oficinas.

O planejamento da Oficina de Geografia levou em consideragdo trés fatores: material,
tempo e espago. Para os materiais pensamos em objetos que poderiamos encontrar facilmente,
tais como: laranjas e pequenas bolas de plastico para representarem o Planeta, um globo
terrestre, mapas do mundo e do Brasil e garrafas pet para fazer um tipo de Projecdo Plana. Em
relagdo ao tempo, tivemos que refletir sobre como desenvolver as ideias, explicagcdes e
atividades planejadas em um unico tempo de aula. Pensando nisso, foi desenhado previamente
o contorno de todos os continentes nas bolinhas que representavam a Terra. Com relagdo ao
espaco, referimo-nos a organizagdo dos alunos em sala, para isso, optamos em colocar as
cadeiras nos cantos da parede para abrir o espago no meio da sala, deixando apenas algumas
poucas cadeiras proximas ao centro, que seria onde se realizariam as atividades com os alunos
trabalhando na pratica.

No entanto, tinhamos ciéncia que imprevistos poderiam ocorrer, € de fato ocorreram.
Por exemplo, com as turmas do 7° ano ndo conseguimos aplicar o exemplo da representacao

com as laranjas, isso ocorreu porque as laranjas eram cortadas na hora da aula para que os
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alunos pudessem participar de todo o processo. Mas, ao perceber que o tempo ndo seria
suficiente essa etapa foi suprimida e, para as demais turmas, as laranjas foram levadas cortadas.
Durante a demonstragdo a laranja era aberta e através de perguntas direcionadas aos alunos o
conteudo era explicado. Isso deixou claro que o planejamento das aulas deve sempre ocorrer de
forma flexivel, e que o professor deve estar atendo para revisar e adaptar, em processo de
constante reflexdo, as atividades a serem realizadas em sala de aula, pois, ha sempre de se lidar

com situacdes inesperadas (Cavalcante, 2007).

1.2 A Oficina de Geografia em Pratica

A atividade foi realizada em quatro etapas, a saber: inicialmente, foi realizado um
diagnostico para identificar os conhecimentos que os alunos ja possuiam sobre a tematica
projegdes. Quase a totalidade dos alunos informaram nao saber do que se tratava o conteudo. A
partir dessa informagdo, foi explicado o que sdo projecdes e suas finalidades, destacando as
possiveis e visiveis deformagdes que se apresentam em determinadas latitudes, principalmente
as com maior proximidade dos polos terrestres. A projecao cilindrica que representa o mundo
a partir da linha do Equador, a projecdo conica que mostra o mundo a partir das zonas
temperadas e a projecdo azimutal que mostra o mundo a partir dos polos

Em seguida, utilizado o mapa-mundi, apontamos a distancia entre o extremo oeste do
Alasca e extremo leste da Russia, que aparentemente estdo muito distantes um do outro. A partir
disso, explicamos que, na verdade, eles nao sdo tao distantes assim, € que, ¢ o modelo de
projecao cartografica apresentada no mapa que proporciona essa impressao, diante disso,
mostramos no globo terrestre que eles ndo se localizam tao distantes.

Para explicar a projec¢ao cilindrica, foi usada uma laranja. Ao tentar colocar a laranja no
formato plano, foi preciso corta-la nas extremidades (figura 1), deixando-a segmentada, dessa
forma ¢€ possivel perceber que ndo se pode aplainar a casca da laranja sem rasga-la.

Para que os alunos compreendessem melhor este fendmeno, propomos a seguinte
atividade: primeiramente, foi entregue a cada um deles uma bolinha com o mapa-mundi
desenhado com pincel permanente (figura 2), apos isso, foram orientados a fazer um corte na
bolinha do polo norte ao polo sul, posteriormente, deveriam recorta-la em varios gomos (figura
3) ou fazer os cortes tentando manter as partes unidas na area do equador, apds esse processo,
as partes tinham que ser organizadas na ordem correta para que as fixdssemos abertamente em
uma folha de papel A4, sendo guiado pela linha central que existe na bola, a usando como se

fosse a Linha do Equador.



21

Figura 2: Bola representando o globo terrestre

Figura 1: Laranja aberta

Fonte: Acervo Pessoal (2022) Fonte: Acervo Pessoal (2022)

Figura 3: Abertura da esfera para representa-la em uma superficie plana

Fonte: Acervo Pessoal (2022)

Em seguida os alunos foram orientados a observar que algumas areas continentais foram
separadas, ficando um espago entre elas, e que deveriam unir as linhas tentando suprimir esse
espago, nesse processo percebem que a representacao que surge nao corresponde ao real, pois
algumas areas foram aumentadas. Assim, concluem que ¢ impossivel demonstrar com exatidao,
em uma superficie plana, todas as partes da superficie da Terra que ¢ esférica (geoidal) sem que
haja deformagoes. Posteriormente, foi demonstrado que alguns territérios sdo representados
maiores do que realmente sdo em algumas projecoes como a de Peters e a de Mercator —
principalmente nas areas proximas das regides polares — e que isso ocorre devido a unido das
partes que foram separadas no processo de "abertura" da esfera terrestre para modelos de
projecdes em superficie plana.

Outra projecao demonstrada aos alunos foi a proje¢do Azimutal ou Plana. Além da
sequéncia didatica que planejamos, acreditavamos que esta seria a proje¢ao que mais chamaria

a atenc¢do dos alunos, e realmente foi o que ocorreu.
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Para demonstrar esse tipo de projecdo utilizamos garrafas pet de Coca-Cola de dois (2)
litros, pelo fato dela ser transparente e ter a parte superior em formato bem conico, que €

necessario para produzir o tipo de efeito que desejavamos (figuras 4 e 5).

Figura 4: Cone de garrafa pet Figura 5: Cone de garrafa pet

Fonte: Acervo Pessoal (2022) Fonte: Acervo Pessoal (2022)

Ap0s recortar a parte conica e desenhar nela com pincel permanente, linhas laterais e
horizontais como se fossem os meridianos e paralelos, desenhou-se formas semelhantes as
contidas no Hemisfério Sul, com partes aparentes da América do Sul, Africa, Oceania e
Antéartida. Todo esse processo foi demonstrado para os alunos, contudo foram levados outros
cones ja finalizados para que ndo houvesse a necessidade de confeccionar totalmente esse
material durante a atividade e, assim, otimizar o tempo.

Com os cones finalizados, a simulagado foi realizada com a proje¢ao de uma fonte de luz
(usou-se a lanterna do celular) dentro do cone, assim, houve a transferéncia para o papel, parede
e teto da sala de aula, do contorno dos continentes, previamente desenhados no cone, bem como
a rede de paralelos e meridianos. Dessa maneira, as formas da terra e as linhas imaginarias sao
projetadas em um plano (figuras 6, 7 e 8).

A partir desta atividade, os alunos puderam perceber que na projecdo Azimutal a parte
da Terra que tocava a folha ou o chdo se manteve fiel ao real, mas a medida em que ha o
afastamento ou aproximag¢ao da luz, a representagao vai gradativamente ficando distorcida em
relacdo ao tamanho das formas. Ademais, os alunos identificaram que ndo ¢ possivel exibir a
terra toda neste tipo de representacao.

Durante o desenvolvimento da atividade, os estudantes ficaram bem interessados por
esse tipo de projecao. Alguns alunos, inclusive, solicitaram que a professora lhes pedisse essa

atividade como trabalho a ser desenvolvido por eles.
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Figura 6: Imagem projetada no
chdo

Figura 7: Imagem projetada no teto ~ Figura 8: Imagem projetada na lousa

Fonte: Acervo Pessoal (2022) Fonte: Acervo Pessoal (2022) Fonte: Acervo Pessoal (2022)

1.3 Resultados Obtidos

Quando perguntado aos alunos se ja haviam estudado o conteldo de projecdes
cartogréficas, anteriormente, obteve-se como respostas que mais 70% dos participantes da
pesquisa ndo haviam estudado e ndo faziam ideia do que eram projecOes, cerca de 20%
afirmaram que haviam tido contato esse conteudo e 7% tinham ouvido falar, mas ndo tinham
estudado de maneira aprofundada o assunto (gréafico 1). Esses dados corroboram com o que
Loch e Funckner (2005) afirmaram em relacdo ao ensino das projecdes cartograficas, para as
autoras muitos professores tem dificuldade com este contetdo, o considerando complexo de ser
tratado com os alunos e/ou mesmo, por vezes, ndo tem o dominio sobre. O reflexo disso é que
muitos contetdos relacionados a cartografia ndo sdo abordados na sala de aula ou sdo abordados
de maneira muito superficial.

Com relacédo a assimilacdo do contetdo abordado na oficina, perguntou-se aos alunos:
Vocé conseguiu compreender o que sdo as projecdes cartograficas?

Mais de 71% afirmaram que compreenderam bem em que consiste as projecdes
cartograficas e 29% dos alunos responderam que entenderam parcialmente o contetdo. Nao
houveram respostas apontando para ndo compreensao do assunto (grafico 2). Isto demonstra a
importancia de o professor dominar o contetdo especifico e de ter boa didatica para transformar

0 saber cientifico em um saber possivel de ser ensinado e aprendido pelo aluno (Freitas, 2020).
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Grafico 1: Resposta dos alunos a pergunta: Vocé ja Grafico 2: Respostas dos alunos a pergunta: Vocé
havia estudado sobre projegdes cartograficas? conseguiu compreender o que sdo as projegodes
cartograficas?
80 72 80 71
60 60
g 40 g 40 29
21
20 I 7 20
0
0 - 0
Nado Sim Parcialmente Sim Ndo Parcialmente
Fonte: Pesquisa de Campo (2022) Fonte: Pesquisa de Campo (2022)

No que diz respeito ao material utilizado para ensinar o conteido na Oficina de
Geografia, 47% dos estudantes ndo acreditavam que tais materiais poderiam ser usados para
trabalhar com este tipo de contetido. No entanto, 53% dos alunos afirmaram que sabiam que os
materiais didaticos utilizados na oficina poderiam ser utilizados nas aulas. E importante
destacar que o professor pode pesquisar materiais de baixo custo e de facil acesso para
dinamizar suas aulas, ampliando as possibilidades de disponibilizar conteudos complexos de
maneira simplificada, de modo a aumentar o engajamento dos alunos nas aulas, despertar a

curiosidade, criticidade e intelectualidade dos alunos (Bentes, 2019).

Grafico 3: Resposta dos alunos a pergunta: Vocé Grafico 4: Resposta dos alunos a pergunta: Vocé
gostou da maneira com que a aula foi desenvolvida?  gostaria que houvessem mais aulas no formato desta
oficina de projegoes?
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Fonte: Pesquisa de Campo (2022) Fonte: Pesquisa de Campo (2022)

A estratégia didatico-pedagdgica utilizada na oficina foi aprovada por 97% dos alunos
que participaram da atividade (grafico 3). E, quando perguntado aos alunos se gostariam de ter
mais aulas no formato da oficina de projegdes, 90% dos participantes afirmaram que gostariam

(grafico 4).
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As respostas dos alunos demonstram que € necessario pensar um ensino de Geografia
significativo, dindmico, atrativo e criativo, substituindo o trabalho com metodologias passivas
para momentos em que os estudantes passem a vivenciar de forma ativa seu processo de

aprendizagem.

1.4 Consideracoes Finais

A atividade desenvolvida demonstra a importancia da reflexdo do professor quanto as
metodologias e materiais didaticos que se deve utilizar para atrair os estudantes aos assuntos
trabalhados. Com isso, almeja-se que os alunos sejam os personagens principais no seu processo
de ensino e aprendizagem, atuando com atividades que eles sintam afinidade e aprendam
enquanto realizam acdes (Moraes e Castellar, 2018) para que, assim, se sintam inseridos no
assunto trabalhado, mantenham o interesse e construam conhecimentos significativos por meio
das experiéncias realizadas.

Os Materiais Alternativos (bolas de pléstico, lanterna, laranja e garrafas PET) utilizados
como recursos didaticos viabilizaram a efetivagdo de atividades ludicas, interativas, dialdgicas
e significativas. Em vista disso, despertaram a aten¢ao dos alunos e favoreceram a participagao
deles no desenvolvimento das atividades, através de diversas perguntas externadas durante a
realizacdo da Oficina de Geografia.

Diante do exposto, fica claro que o estudo das proje¢des cartograficas ndo ¢ um bicho
papao, analogia feita devido esta lenda representar a personificagdo do medo. Por meio de
atividades bem planejadas, utilizando os recursos corretos, ¢ possivel superar o medo e a
resisténcia que os alunos e professores possuem dos contetidos relacionados a Cartografia e,

especificamente, as projecdes cartograficas.
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CAPITULO 2: CONHECENDO MANAUS PELO GOOGLE EARTH:
RELATO DE EXPERIENCIA?

As geotecnologias consistem em um conjunto de tecnologias utilizadas para coletar,
processar, analisar e disponibilizar informagdes com referéncias geograficas (ROSA, 2005).
Essas tecnologias vém se popularizando devido ao Sistema de Posicionamento Global (GPS)
utilizado em diversos aplicativos de uso cotidiano das pessoas, tais como: Waze GPS Maps,
Uber, Google Maps, Google Earth, entre outros. Sobre isso, Massa (2022) destaca que ha mais
de 250 aplicativos de entrega de refeicdo (delivery) somente no Brasil, e apenas na empresa
Uber sdo mais de 30 milhdes de usuérios ativos no pais.

Essa presenca das geotecnologias no dia-a-dia dos alunos favorece a abordagem desse
contedo no ambito da sala de aula e pode ser uma estratégia para despertar a atengdo e o
interesse dos estudantes pelas aulas de Geografia, pois os educandos tendem a serem atraidos
pelas tecnologias.

Desse modo, o objetivo desse trabalho € relatar a experiéncia do uso do Google Earth
com estudantes do 6° ano da Escola Municipal Rosa Sverner, localizada na Zona Leste da
cidade de Manaus — AM, desenvolvidas no ambito do Programa Institucional de Bolsa de

Iniciacdo a Docéncia (PIBID), no Subprojeto de Geografia da Escola Normal Superior (ENS).

2.1 Procedimentos Metodoldgicos

Este trabalho trata-se de uma pesquisa qualitativa, levando em considerag¢do que aborda
a perspectiva e percepcao dos estudantes em relacdo ao local em que vivem. A realizacao destas
atividades consistiu-se em quatro etapas: atividade diagnostica através da construgdo de mapas
mentais; aula expositiva dialogada; confeccdo de mapas; e manipulagcdo do programa Google
Earth pelos estudantes.

A atividade foi desenvolvida com duas turmas de alunos que cursam o 6° ano do Ensino
Fundamental II, em uma escola localizada na Zona Leste da cidade de Manaus, no bairro Jorge
Teixeira, durante o més de julho de 2023.

Os objetivos da sequéncia didatica eram: desenvolver a nogao espacial e a representacao
cartografica fazendo uso das geotecnologias. Esta proposta metodologica estd em consonancia

com as habilidades EFO6GEO8 e EFO6GEQ09, preconizadas pela Base Nacional Comum

2 Trabalho apresentado na XIII Jornada de Sensoriamento Remoto no Ambito do Mercosul — Anexo B.
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Curricular (BNCC) e que constam na unidade tematica formas de representagdo e pensamento
espacial.

O modo como os estudantes percebem o lugar que vivem deve ser o ponto de partida
para o desenvolvimento da sua nog¢do espacial, tendo suas habilidades estimuladas para ampliar
este entendimento. Assim, os tipos de visdo — Frontal, Obliqua e Vertical - sdo algumas das
primeiras habilidades que devem ser estimuladas nos estudantes para agugar sua nogao espacial.
Sob o mesmo ponto de vista, Breda (2018) destaca que a visao de tipo vertical deve ser bastante
trabalhada, pois ela ¢ fundamental para o processo de abstracdo em relagdo a leitura e
compreensdo dos mapas.

A autora ainda sugere o uso de fotografias e imagens de satélite como “[...] uma boa
estratégia para trabalhar nos primeiros ciclos da educacdo uma vez que representam espacgos
mais familiares dos alunos” (Breda, 2018, p. 56). Partindo disso, usou-se do Google Earth para
desenvolver atividades que estimulem a abstragdo para o tipo de visdo vertical utilizada nos
mapas, reforcando também os elementos basicos que os mapas devem conter — titulo, legenda,
orientac¢do, escala e fonte.

Para tanto, as trés primeiras etapas dessa atividade ocorreram em sala de aula utilizando
a lousa, pincéis, um projetor de imagens e um laptop, dividindo este tempo entre aulas
expositivas e processo de producdo de mapas pelos alunos. A quarta e tltima etapa deste
trabalho ocorreu no Centro de Tecnologias Educacionais (CTEs) da escola, que tem a
disposi¢do 5 computadores com acesso a internet, um aparelho de tv e uma lousa que pode ser

utilizada. Na figura 9 € possivel observar parte da estrutura disponibilizada no laboratorio.

Figura 9: Computadores do CTEs da escola de atuacdo
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Fonte: Acervo pessoal (2023)
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Nos topicos a seguir serdo descritas cada uma das etapas realizadas, de modo a

esclarecer os objetivos almejados e resultados alcangados nestas.

2.2 Resultados e Discussoes
2.2.1 Primeira Etapa

Inicialmente, solicitou-se aos alunos que construissem mapas mentais do percurso de
casa até a escola, de modo que representassem o que Nogueira (2021) denomina
cartograficidade do ser com seu lugar, uma representacdo que demonstra o grau de percepgao
sobre o lugar, as paisagens e territorios. Essa atividade serviu como diagndstico para analisar
os lugares de vivéncia dos alunos e como eles percebem esses lugares. Ao mesmo tempo, a
atividade propiciava identificar quais elementos cartograficos os alunos usariam no processo
de elaboracao do mapa mental.

Nas figuras 10 e 11 sdo apresentados exemplos de mapas mentais produzidos, neles ¢é
possivel perceber que os alunos representaram referenciais espaciais que sdo importantes para
eles, como mercados, igrejas e inseriram simbolos representativos desses junto as imagens, mas
sem fazer o uso de legenda. Ademais, nota-se que os elementos representados estdo na visao
frontal e a relagdo de proporcionalidade entre os objetos ndo foram levadas em consideragao.
Essas informagdes foram consideravelmente relevantes para planejar as demais etapas da

sequéncia didatica.

Figura 10: Exemplo de primeiro mapa produzido Figura 11: Exemplo de primeiro mapa produzido
pelos estudantes pelos estudantes
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2.2.2 Segunda Etapa
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A segunda etapa consistiu em uma aula expositiva apresentando os elementos
fundamentais que um mapa deve conter, além dos trés tipos de visdes: de frente (vista frontal),
do alto (vista obliqua) e de cima para baixo (vista vertical). A abordagem desse conteudo, de
acordo com Breda (2018) ¢ de extrema importancia, pois colabora com a leitura e compreensao
dos mapas. Nessa etapa, foi utilizado o Google Earth como recurso didatico para possibilitar
aos alunos a compreensdao do espago geografico em diferentes escalas, explorando
detalhadamente a 4rea da escola sob diferentes pontos de vistas, possibilitando aos alunos
compreenderem a importancia das imagens de satélites.

Essa atividade possibilitou aos alunos, observar o planeta do espaco, identificar locais
de grande relevancia da cidade que vivem na visdo vertical e identificar como seria sua
representacdo em um mapa. Na figura 12 ha o registro da aula expositiva ministrada e na figura
13 pode-se observar a area da escola, a partir da qual os alunos fizeram o percurso até as suas

casas.

Figura 12: Aula expositiva sobre os elementos dos Figura 13: Area apresentada pelo Google Earth para
mapas guiar a elaborac@o dos mapas dos estudantes

S .‘_,4,.,

o WA

Orien‘m(;éo

Aponta nomapaa.
diregao 1
correspondente a0
terreno, mostrando o
rumo da r0sa dos
ventos

senw 763

Disponivel em: https://www.google.com.br/earth/

Fonte: Acervo pessoal (2023)
2.2.3 Terceira Etapa

Nessa etapa o objetivo era desenvolver a nogao espacial e a representagao cartografica.
Para isso, utilizando o Google Earth e as aprendizagens construidas nas aulas anteriores sobre
os elementos do mapa e os diferentes tipos de visdo, solicitou-se aos alunos que fizessem um
novo mapeamento do percurso da escola até suas casas. Os alunos deveriam comparar seus
mapas mentais iniciais com as imagens do percurso no Google Earth, identificando quais
elementos poderiam adicionar, retirar e/ou melhorar a sua representagao.

Os alunos mostraram-se bastante empolgados com a atividade proposta, estando focados
nas instrugdes para a realizagdo do mapeamento. Muitos estudantes quiseram ir a lousa marcar

com o pincel onde localizava-se a sua casa (figura 14), alguns solicitavam que ampliasse ou


https://www.google.com.br/earth/

30

reduzisse a imagem, pois ndo era possivel observar a sua casa na area exposta na imagem do

Google Earth.

Figura 14: Estudantes marcando com pincel o lugar de suas casas para mapeamento

B ——

Fonte: Acervo pessoal (2023)

Durante o mapeamento a demanda dos estudantes por auxilio para sanar dtvidas foi
intensa, com questdes de diversos tipos que ajudaram a perceber sobre o seu entendimento e
abstracao em relacao ao conteudo abordado.

A aluna 1 fez a seguinte observacao: “eu fiz o meu mapa um pouco inclinado para o
lado, entdo eu tenho que virar a minha rosa dos ventos para essa dire¢do também, né?”. Por este
relato observa-se a percepc¢ao de orientacdo, onde a estudante sabendo que ao fazer seu mapa
inclinado em determinada perspectiva a Rosa dos Ventos deveria ser inclinada juntamente. Na
figura 15, a seguir, € possivel ver o mapa produzido, apresentando também elementos da
legenda com boa simbologia para a leitura do mapa.

A importancia dos simbolos cartograficos para representar diversos locais ou fendmenos
¢ compreendida pelos alunos, como pode ser evidenciado pelo aluno 2 que destaca: “professor,
aqui neste local ¢ um restaurante [apontando para o local no mapa], eu posso fazer um garfo e
uma faca para saber o que é2”. E perceptivel por este relato notar a compreensio do educando
sobre os elementos da legenda de um mapa, que podem ser representados por simbolos para
melhor e mais simples identificagdo. Desse modo, assim como relatado pelo aluno 2, diversos
outros estudantes fizeram perguntas semelhantes, entretanto, envolvendo elementos distintos,

como uma seringa para identificar um hospital, uma pa para um material de construgdo, lapis
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para identificar a escola, entre outros. Na figura 16, temos uma produgao com foco nos simbolos

para indicar os locais reconhecidos, nela ha titulo, rosa dos ventos e a legenda.

Figura 15: Mapa produzido por estudante com auxilio do Google Earth

Fonte: Acervo pessoal (2023)
Figura 16: Mapa produzido por estudante com auxilio do Google Earth

Fonte: Acervo pessoal (2023)
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O sentido de nocao espacial esta presente na fala da aluna 3 ao afirmar: “professor, eu
estou fazendo as ruas primeiro e depois eu vou preencher com as casas e as outras coisas, porque
se eu fizer primeiro as ruas, vai ficar mais facil de achar o caminho”. Percebe-se que, através
de um elemento da imagem de satélite, a rua, a estudante se localizou e estipulou um meio de
mapear sua rota até em casa.

Durante essas produ¢des apenas um aluno demonstrou dificuldade em realizar a
atividade, afirmando que ndo sabia desenhar e que ndo conseguiria desenvolver essa tarefa.
Contudo, foi sugerido que ele fizesse o melhor que conseguisse, que o importante seria ele
tentar desenvolver. Com isso, no decorrer das observagdes notou-se que mesmo alegando nao
saber como fazer, o aluno 4 construiu o mapa indicando os diversos elementos solicitados
(figura 17).

E importante destacar que o intuito desta atividade ndo ¢é exigir obras de arte ou
comparar qual foi o melhor mapa produzido, e sim desenvolver a nogdo espacial e o
entendimento sobre as representagdes cartograficas, de acordo com desenvolvimento cognitivo

do aluno e a série na qual estdo cursando.

Figura 17: Mapa produzido por estudante com auxilio do Google Earth
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Fonte: Acervo pessoal (2023)

Nas figuras 18 e 19, expostas a seguir, ¢ possivel notar a diferenca entre o primeiro € o

segundo mapa que um mesmo estudante confeccionou.
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Figura 18: Primeiro Figura 19: Segundo mapeamento realizado pelo estudante com
mapeamento realizado pelo auxilio do Google Earth
estudante

Fonte: Acervo pessoal (2023) Fonte: Acervo pessoal (2023)

Analisando as figuras 18 e 19 ¢ perceptivel que no primeiro mapeamento o aluno ja
possuia nogdes de legenda, contudo, permanecia muito preso na visdo frontal. No entanto, na
segunda produgdo percebe-se seu mapeamento na perspectiva de visdo vertical. Do mesmo
modo, observa-se nas figuras 20 e 21, onde ¢ nitida a mudanca de perspectiva em relacdo ao
modo como o mapa foi produzido, com o estudante apresentando no segundo mapeamento

elementos nitidos e faceis de identificar pela legenda, além nogao espacial apresentada.

Figura 20: Primeiro mapeamento Figura 21: Segundo mapeamento realizado pelo estudante com
realizado pelo estudante auxilio do Google Earth

Fonte: Acervo pessoal (2023) Fonte: Acervo pessoal (2023)
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Semelhante a esses mapeamentos apresentados, houveram outros que demonstraram a
compreensdo dos estudantes em relacdo a atividade proposta. Assim, seguiu-se para a quarta

etapa.

2.2.4 Quarta Etapa: Conhecendo Manaus Pelo Google Earth

As atividades desta etapa foram planejadas para serem desenvolvidas no CTEs da escola
com as turmas 1 e 2, onde os alunos manipulariam, de fato, o0 Google Earth. Assim, as etapas
executadas anteriormente ndo foram realizadas aleatoriamente, tinham o que ¢ colocado por
Libaneo (2006) como a intencionalidade do educador, de forma que todas as etapas fizeram
parte de uma sequéncia didatica objetivando familiarizar os estudantes com o tipo de visdo que
se pode observar nas imagens dispostas no Google Earth ou Google Maps, e os elementos que
estes podem conter, como os simbolos dispostos para melhor identificagdo dos locais.

A dindmica proposta para a quarta etapa dessa atividade foi baseada no jogo online
Geoguessr, que consiste em explorar localidades do planeta Terra, neste lhe sdo apresentadas
algumas imagens de lugares especificos do mundo e o desafio do jogador ¢ encontrar o local a
que esta imagem pertence, nas imagens sdo dispostas dicas para auxiliar o jogador a encontrar
o local apresentado, como bandeiras, algum ponto turistico ou caracteristicas da cidade ou pais,
entdo, a partir destas “pistas” deve-se indicar pelo mapa digital o ponto exato da imagem
indicada. O jogo estipula um tempo para se localizar e marcar a localizagdo que deseja e, apos
1sso, informa a distancia do local que ele apresentou com a que foi indicada por quem joga,
atribuindo, assim, uma pontuacao.

Baseado nisso e levando em consideragdo os recursos disponiveis, apresentados
anteriormente, com o CTEs da escola contando com apenas 5 computadores que os alunos
podem utilizar para desenvolver os trabalhos, a proposta desta etapa foi refletida para consistir

em trés pontos principais de organizagao, que eram:

1) Formar 5 equipes (verificar quantos alunos estdo presentes na aula para a distribuicao
dos grupos), cada equipe seria responsavel por um computador;

2) Acessar o Google Earth e localizar a cidade de Manaus;

3) Solicitar que encontrem pontos especificos da cidade de Manaus sem utilizar a

ferramenta de busca do Google Earth.



35

Esta atividade foi desenvolvida em grupo, de forma que cada estudante seria responsavel
por manipular o computador para localizar um ponto diferente da cidade, porém, sem usar a
ferramenta de busca, se baseando apenas nos pontos de referéncia que conhecem da cidade,
assim, todos os membros das equipes utilizariam o programa e os colegas de equipe poderiam
ajudar indicando a direcdo e informando em quais ferramentas clicar, ampliar ou distanciar o
ponto de vista das imagens, sendo assim, um trabalho coletivo para a localizagdo, contudo,
apenas um dos estudantes pode manipular o Google Earth por vez. Entdo, foi estipulado o tempo
de 5 minutos para encontrarem o local solicitado, caso ndo encontrassem nesse tempo, o papel
do professor ¢ indicar onde estes pontos estao.

Os locais solicitados para a procura foram pontos turisticos da cidade de Manaus, sendo
estes: 1) Musa (Museu da Amazonia); 2) Aeroporto Eduardo Gomes; 3) Porto de Manaus; 4)
Teatro Amazonas; 5) Ponte Rio Negro (Ponte Jornalista Phelippe Daou); e 0 6) Cal¢addo da
Ponta Negra. A principio estes locais parecem ser conhecidos de todos que moram na cidade,
contudo, como alega Breda (2018), umas das vantagens da visualizacdo orbital proporcionada
pelo Google Earth € poder observar pontos da cidade que muitas vezes sao desconhecidos ou
de dificil acesso para alguns alunos - pensando nisso, mais a frente, apresentaremos um
questionario que se refere ao conhecimento destes alunos com os locais visitados pelo globo
digital.

No entanto, como apontado por Cavalcante (2007), mesmo com o planejamento prévio
ha sempre a possibilidade de ocorrerem situagdes inesperadas durante as aulas, por conta disso,
¢ preciso ser flexivel caso haja necessidade. Com isso, apesar de toda a preparagdo para as
atividades, devido problemas na internet (falta de conexao), a realizagdao da atividade com a
turma 1 ndo pdde ser realizada. Conseguiu-se conexao somente ao fim do primeiro tempo de
aula e apenas para o laptop utilizado pelo docente, por conta disso, toda a proposta teve que ser
alterada, afetando a pratica planejada previamente.

Em fun¢do do imprevisto, as atividades foram direcionadas para serem desenvolvidas
no laptop que tinha acesso a internet. Assim, um aluno por vez manuseava o Google Earth,
enquanto a imagem do laptop estava sendo projetada na lousa, de modo que os colegas
ajudassem indicando as direcdes que deveriam ser seguidas, desse modo, buscou-se localizar
os lugares sem acessar a ferramenta de busca, apenas pela sua nocao de localizacao, tentando
identificar em qual area da cidade se encontravam os pontos. Por exemplo, para o porto de
Manaus o critério utilizado pelos alunos foi procurar as margens do rio, assim como o Teatro
Amazonas foi procurado na parte onde fica o Centro da cidade, informacdes estas que os

estudantes ja detinham.
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Nesta etapa alguns alunos apresentaram facilidade em lidar com o programa,
assimilando facilmente os comandos e com uma boa nogao espacial para localizar os pontos,
enquanto outros tiveram mais dificuldades, sendo perceptivel o seu primeiro contato com o
computador, por conta disso, esses estudantes com mais dificuldades eram instruidos passo a
passo em relacdo a forma como manusear o Google Earth, de modo a sentirem-se estimulados

a continuarem desenvolvendo esta habilidade.

2.2.5 Questionario Aplicado apo6s a Realizacdo da Sequéncia Didatica

O questionario elaborado e aplicado teve a intengdo de verificar o conhecimento dos
estudantes sobre a cidade de Manaus, de modo que consistia em apenas trés perguntas. A
questao 1, de multipla escolha, com alternativa sim ou nao, e as questdes 1.1 e 2 consistiam em
marcar os locais solicitados para as respectivas perguntas, no quadro 1 sdo apresentadas as
perguntas efetuadas no questionario. Ao entregar o questionario aos estudantes lhes foi dito que
ndo necessitava colocar seus nomes, apenas suas idades e turma. A idade dos alunos

participantes da pesquisa era de 12 e 13 anos.

Quadro 1: Questionario aplicado apos a realizagdo da sequéncia didatica

QUESTIONARIO

Sua idade: , sua turma: 6°

1 - Vocé conhecia todos os lugares da cidade de Manaus que visitamos pelo Google
Earth?
SIM () e NAO( )

1.1 Caso ndo, marque somente os locais que vocd NAO conhecia:

Musa

Aeroporto

Porto de Manaus

Teatro Amazonas

Ponte do Rio Negro
Calcadéo da Ponta negra

O O O O O O

2 - Dos lugares da cidade de Manaus que visitamos pelo Google Earth, quais vocé ja
visitou pessoalmente?

Musa

Aeroporto

Porto de Manaus
Teatro Amazonas
Ponte do Rio Negro

O 0 0 0 O
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o Calcaddo da Ponta negra

Fonte: O autor (2023)

Em decorréncia dos imprevistos apresentados anteriormente em relacdo a falha na
conexao de internet, somente a turma 2 respondeu o questionario, pelo motivo de somente esta
ter realizado a atividade neste dia. Deste modo, 23 alunos responderam ao questionario, no

quadro 2, apresentado a seguir, podemos observar as respostas.

Quadro 2: Respostas do questiondrio aplicado na semana de introdugdo as Geotecnologias

QUESTIONARIO

1 - Vocé conhecia todos os lugares da cidade de Manaus que visitamos pelo Google
Earth?

SIM: 65,290 ...covovvieieiieie e NAO: 34,8%
1.1 Caso ndo, marque somente os locais que vocé NAO conhecia:

Musa — 60,9%

Aeroporto — 34,8%

Porto de Manaus — 30,4%

Teatro Amazonas — 21,7%

Ponte do Rio Negro —21,7%
Calcad&o da Ponta negra — 39,1%

o O O O O O

2 - Dos lugares da cidade de Manaus que visitamos pelo Google Earth quais vocé ja
visitou pessoalmente?

Musa — 39,1%

Aeroporto — 43,5%

Porto de Manaus — 34,8%

Teatro Amazonas — 52,2%

Ponte do Rio Negro — 73,9%
Calcadéo da Ponta negra — 60,9%

O O O O O O

Fonte: O autor (2023)

A tabulacdo do questiondrio mostra que, por mais que os lugares indicados para a
pesquisa sejam pontos turisticos da cidade que, em tese, sio bem conhecidos da populagdo
local, 34,8% dos estudantes ndo conheciam todos os lugares apresentados, afirmando a
relevancia desta atividade, onde pode-se por meio de uma geotecnologia, dentro da sala de aula,

observa-los.



38

O Museu da Amazodnia (Musa), mesmo ficando em um bairro proximo de onde foi
realizada estd pesquisa, ndo ¢ conhecido por mais de 60% dos alunos. Cerca de 20% dos alunos
apontaram nao conhecer o Teatro Amazonas € a Ponte do Rio Negro. Inicialmente, ao analisar
os dados, levantou-se a hipdtese de os alunos terem entendido a pergunta de maneira equivocada
e interpretado como ndo conhecer esses locais pessoalmente. Contudo, ao verificar as respostas
referentes a questdo nimero 2, que pergunta sobre quais locais os estudantes ja haviam visitado
pessoalmente, apenas cerca de 50% dos alunos afirmaram ter visitado o Teatro Amazonas e
70% terem visitado a Ponte Rio Negro. Portanto, mesmo o Teatro Amazonas e a Ponte Rio
Negro sendo simbolos da cidade de Manaus, constata-se que uma grande parcela de alunos nao

os conhece.

2.3 Consideracoes Finais

A sequéncia didatica desenvolvida mostrou-se vidvel pedagogicamente, pois uniu a
cartograficidade, a cartografia e as geotecnologias, despertando o interesse ¢ a participagao dos
alunos nas atividades propostas, que tinha por base o aprender fazendo. Os mapas mentais dos
percursos escola-casa serviram de base para, a partir deles, desenvolver estratégias de ensino
que permitissem a compreensdo da linguagem cartografica, ampliando as ideias de localizagao,
orientagdo, simbologia e representagdo espacial.

Apesar das limitagdes em relacdo aos equipamentos para se utilizar no CTEs e do
contratempo envolvendo o acesso a internet, o objetivo de introduzir os estudantes do 6° ano da
Escola Municipal Rosa Sverner as geotecnologias para conhecer o seu bairro e a sua cidade foi
alcancado. Por conta disto, salientamos que os professores devem trabalhar com as ferramentas
que estdo disponiveis para eles, pois raramente terdo a seu dispor as condi¢des ideais para
desenvolverem suas aulas.

Faz-se necessario a continuidade do uso das diversas geotecnologias em sala de aula,
pois elas despertam o interesse dos alunos e favorecem a sua participacdo. Mas, para que seu
uso seja eficaz € necessario um planejamento bem organizado que favoreca a interatividade e a

familiaridade dos alunos com esse recurso.
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CAPITULO 3: NA MIRA DO FUSO HORARIO: O USO DE JOGOS EM
SALA DE AULA®

O Fuso Horario ¢ a determinagdo do horario de determinada localidade em fun¢ao da
duracdo dos dias. De acordo com Sobreira (2012), héa dois tipos de determinacdo de Fusos
Horarios, os de tipo Astrondmico ou Tedrico (Hora Verdadeira), que sao estabelecidos pela
divisdo simples e de forma igual da superficie da Terra, sendo cada fuso delimitado por dois
Meridianos, contemplando 25 fusos, sendo 23 fusos geométricos com 15° cada e o fuso central
dividido em duas partes com 7,5°. E o Fuso Horario de tipo Politico ou de Hora Legal (figura
22), sendo estes estabelecidos por acordos e convengdes politicas, afim de promover uma
organizacao hordaria aos territorios.

De acordo com Boas (2022) e Sobreira (2012), em decorréncia da determinagdo de um
fuso central (Greenwich) e pelo movimento de rotagdo terrestre, de Oeste para Leste, as
localidades situadas na direcao Leste recebem a iluminagao solar primeiro, consequentemente,
o dia se iniciando antes nestas regides, por conta disso, foi definido que os fusos a Leste de

Greenwich fossem positivos e os fusos a Oeste fossem negativos em relacdo ao meridiano

central.
Figura 22: Mapa de Fusos Horarios Politicos
E2l11 10 o B8N 7 [ -6 [5 [El 31210 [+1[+2[+3[F=+5 [+6 [+7 [F8 -9 [+10[+11[F2
S m———y - wso———— Ty T ——
A RSl S
£ rh \, L
L/ Reykavik 60
4 AN
Y- ’ &\
/ B e R
// /7 MNova lorqué N
/ e Uy Fwashington Ao N
0s ApgeleSt Vachid N ca0e
// ndnds \
; \
/ ; (
.. I | TN \
I’ Giqaoe s, 4o Varp @Fﬂ' £ hiame \\
” W szlg:(uwu ool T |
- by G I |
Sy i i | Bowol S | T o
‘ T e L E |
N m | A & g oy 4 |
| 1\ = Lia | - 5 / s Fil|
! \ “ (Blasila : < 1
\ ey | 5 /
\o s spears ; 5 Hapio B / .
N\ N 2 { 7] 7
\ e 1 S| Gidade® 9 Sygney )
N §  Bueos Ares o| 9bCavo 5/
N\ \\ )’1\ & 2 /- SMeigune /
\_\‘ W < S 4
¢ AT 5 7
] \ = /
Y
| s,
\\\ - t <77 &
b <3 S
\\\ = ‘[ b . - /// }‘
RS — = E | S y 4 ="
RS, L - Vi T 5=
90° o
180° 120° 60° 0 60° 120° 180° $R046G 4
Horirio fracionado — == . Linha internacional de data
Fonte: IBGE (2018)

% Trabalho aceito e apresentado em formato de Resumo Expandido na XI SEMANGEO da Universidade do
Estado do Amazonas — Anexo C.
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Em Boas (2022), ainda nos ¢ informado que a definicdo de Greenwich como Meridiano
Central, tendo como base o Observatorio Real de Greenwich, ocorreu na Conferéncia
Internacional do Meridiano realizada no ano de 1884 em Washington, capital dos Estados
Unidos da América, onde representantes de 25 paises se reuniram e entraram em acordo para
definir esta questdo. O autor continua apontando para hegemonia Britdnica nesta decisdo em
funcdo da recente Revolugdo Industrial ocorrida na Inglaterra.

Os fusos horarios surgiram da necessidade de uma padronizagao horaria mundial, com
o objetivo de estabelecer melhores relagdes entre o comercio e os viajantes. Assim, de acordo
com Oliveira e Lopes (2016) e Sobreira (2012), por muito tempo, a defini¢do das horas era
determinada pelo movimento aparente do sol € com reldgios solares, mas isso acabava gerando
confusdo entre os viajantes que ao se deslocar geravam variacdes e tinham que regular os
relogios sempre que chegavam em uma nova localidade. Como exemplo disso, apontamos para
os mais de 300 horarios diferentes que existiam nos Estado Unidos da América antes de 1883
(Dados Mundiais, 2023).

Embora seja uma tematica que envolve diretamente a sociedade pois as horas
determinam o cronograma de muitas pessoas e empresas, ainda existe muita dificuldade de
compreensdo quando se trata de Fusos Horarios. Em relacdo a isso, Boas (2022), Oliveira e
Lopes (2016), e Antdo e Santos (2016), abordam que, pelo contetido de fusos horarios exigir
noc¢des e habilidades em matematica, sendo necessario também o entendimento sobre conceitos
cartograficos complementares, como proje¢des cartograficas, orientagdo e coordenadas
geograficas, muitos estudantes ndo conseguem abstrair o contetido.

Em decorréncia das dificuldades apresentadas quanto ao estudo dos fusos horarios,
destacamos os jogos didaticos como uma ferramenta de aproximacgao entre os estudantes € o
contetdo. Sobre os jogos no ensino de Geografia, concordamos com Breda (2018) e Oliveira e
Lopes (2016), ao dizerem que os jogos despertam a curiosidade e possibilitam uma
aprendizagem de forma prazerosa, além de estimular as relagdes sociais entre os estudantes e
com os professores.

Seguindo com Breda (2018) e Oliveira e Lopes (2016), uma das possibilidades de
trabalho com jogos sdo os que envolvem competi¢do, pois os estudantes ao buscarem atingir
metas e objetivos superam dificuldades, aprendendo enquanto isso; contudo, os autores
chamam atengdo para que a competicdo seja positiva, ndo excedendo os animos; ainda
enfatizam quanto a necessidade de os materiais criados (jogos) sempre possuirem objetivos
pedagdgicos claros e bem elaborados, assim, proporcionando boas experiéncias e contribuindo

na constru¢ao de conhecimentos.
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No entanto, ha também de se levar em consideragdo o que Sobreira (2012) e Boas (2022)
comunicam sobre a escassez de materiais didaticos nas escolas para o trabalho com contetidos
de cartografia (como os fusos horarios ou projecdes cartograficas), fazendo com que os
educadores tenham que recorrer ao uso de Materiais Alternativos para trabalhar com estas
tematicas.

Ao tratarmos de Materiais Alternativos referimo-nos aos materiais que inicialmente nao
foram fabricados para o uso pedagogico, contudo, em virtude do planejamento e adequacao dos
docentes para as praticas voltadas a educagdo, tais materiais podem se apresentar como
importantes aliados em sala de aula. Com isso, temos como exemplos de Materiais Alternativos
o papeldo, garrafas pet, tampas de garrafas, emborrachado, copos descartaveis, entre diversos
outros materiais que podem ser adaptados para a fabricagdo de diversos tipos de materiais
didaticos - como poderemos observar com o jogo apresentado nesta pesquisa.

Pensando nisso, este estudo tem como objetivo analisar o uso de jogos para
compreensdo do conteudo de Fusos Horarios; assim como, construir jogo sobre fuso horario
utilizando Materiais Alternativos; almejando verificar a viabilidade do uso destes materiais em
sala de aula e relatar a aceitacao dos estudantes para com o jogo.

Assim, em setembro de 2023, no ambito do PIBID, Subprojeto de Geografia da Escola
Normal Superior (ENS), realizou-se na Escola Municipal Rosa Sverner, localizada na Zona
Leste da cidade de Manaus — AM, o Circuito de Jogos Geograficos, buscando reforcar os
contetudos trabalhados com os estudantes no decorrer das aulas de Geografia do ano letivo, ao
qual sera destacado neste trabalho o jogo “Na mira do Fuso Horério”, criado com o objetivo de
reforgar este contetido junto as turmas de 6° ano dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

De acordo com o RCA (2021), o conteudo de Fusos Horarios ¢ integrante das
Habilidades (EFO6GEQ8) e (EFO6GEQ9), estipuladas pela BNCC, que sdo, respectivamente:
“Medir distancias na superficie pelas escalas graficas e numéricas dos mapas”; e, “Elaborar
modelos tridimensionais, blocos-diagramas e perfis topograficos e de vegetagdo, visando a
representacdo de elementos e estruturas da superficie terrestre” (BNCC, 2017, p. 385). Fazendo
parte dos Objetos de conhecimentos que devem ser trabalhados no 1° bimestre da PCP-AM do

Ensino Fundamental, e do 2° bimestre do Curriculo Escolar Municipal de Manaus.

3.1 Procedimentos Metodologicos

Levando em consideragdo a percep¢ao dos estudantes que participaram das atividades,

enfatizando a aceitagdo e engajamento no jogo, este estudo se caracteriza com o qualitativo,
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sendo realizado por meio de estudo de caso. Contudo, para tratar dos resultados obtidos por
meio de questiondrio aplicados, também fizemos o uso de técnicas quantitativas.

Para elaboragdo do jogo, primeiramente, foi necessdrio revisitar 0os conceitos
fundamentais sobre o contetdo de Fusos Horarios, para que nao restasse qualquer duvida sobre
o conteudo e, assim, conseguir elaborar a atividade com dinamica coerente para a sala de aula.
Posteriormente, a base tedrica do conteudo foi trabalhada com os estudantes por meio de aulas
expositivas, utilizando a lousa e, também, com o que havia disposto no livro didatico. Deste
modo, almejamos com a elaboracdo deste jogo a abstracdo dos conceitos trabalhados
teoricamente, promovendo atividades praticas e ludicas enquanto o conteudo ¢ abordado.

O ponto de partida para a confec¢ao do jogo foi a construgdo de um suporte de papelao
(figura 24) onde foram inseridos 25 copos descartdveis que serviriam como alvo, dentro de cada
um destes copos foi colocado aleatoriamente a numeracao de um fuso horario do Mundo, feitos
em papel A4 e recortados do tamanho desejado; em seguida, foi utilizada uma bola de borracha
grande que representaria o Planeta Terra, na circunferéncia da esfera foram inseridos 25
suportes feitos com céapsulas de café espresso e tampinhas de garrafa, fixados com auxilio de
material emborrachado e cola quente, estes suportes indicam o fuso de Greenwich, mais os 12
fusos positivos e 12 negativos (figuras 23 e 26), cada um identificado com papeldo, colocados
de forma organizada, buscando representar as transi¢oes horarias. O ultimo elemento do jogo
sdo quatro bolas pequenas de plastico, devendo haver pares de cores diferentes, com as bolas
de mesma cor contendo a numeragao 1 em uma delas, e 2 na outra bola, assim como observamos

na figura 25.

Figura 24: Base de copos de plastico
N \ N =

Fonte: acervo pessoal (2023) Fonte: acervo pessoal (2023)
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Figura 25: Bolas numeradas

Figura 26: Bola de plastico com suportes

Fonte: acervo pessoal (2023) Fonte: acervo pessoal (2023)

3.1.1 Como Jogar

A proposta do jogo consiste em, primeiramente, formar duplas ou pequenas equipes,
cada equipe representara uma cor de bola, acordado pelos proprios estudantes. Entdo, de forma
individual e revezada, cada membro deve arremessar duas vezes as “bolinhas” de uma distancia
estipulada, tentando acertar nos copos do suporte de papeldo que contém as coordenadas, a bola
nimero 1 indicando o fuso hordrio de ponto de partida e a 2 representando o ponto de chegada.
Ap6s acertar dois alvos o jogador deve posicionar as bolinhas numeradas nas posi¢des corretas
nos suportes fixados na bola maior que representa o Planeta Terra e indicar as horas de diferenca
entre um fuso e outro, assim como deve informar se as horas estdo aumentando ou diminuindo
de acordo com a sua posicao.

A equipe que conseguir acertar dois alvos primeiro, posicionando e respondendo de
forma correta as diferencgas horarias, marca 1 ponto. Entdo, os arremessos sdo reiniciados até
que alguma das equipes acerte os alvos novamente. A seguir, apresentamos na tabela 1, algumas

regras complementares para o funcionamento do jogo.

Tabela 1: Regras do jogo na Mira do Fuso Horario

REGRAS: NA MIRA DO FUSO HORARIO

e As equipes devem se posicionar atrds de uma marca estipulada para efetuar os
arremessos em dire¢ao aos alvos;

e C(ada integrante da equipe tem direito a 2 arremessos, assim, espera-se que todos
tenham sua vez de arremessar;
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e Asequipes devem arremessar alternadamente, respeitando as distancias combinadas,
de modo que, a primeira equipe que acertar 2 alvos tem o direito posicionar as bolas
nas coordenadas da esfera maior;

e Todos os membros da equipe podem ajudar no posicionamento e na indica¢ao das
horas para pontuar;

e Os integrantes das equipes devem monitorar se a equipe adversaria estd respeitando
as regras dos arremessos;

e Os integrantes das equipes devem confirmar se os posicionamentos € respostas sobre
a diferenca de horas indicadas pela equipe adversaria estdo corretas.

Procedimento do Jogo
e Dentro de cada copo da cesta de alvos ha uma indica¢ao de Fuso Horario, de forma
que ao conseguir acertar as duas bolas nos alvos, os estudantes deverdo posicionar as
bolas, de forma correta, nos suportes da esfera maior e indicar quantas horas ha de
diferenca entre um fuso e outro, caso acerte, a equipe marca 1 ponto. Entdo os
arremessos sao reiniciados até alguma das equipes conseguir acertar as duas bolas
novamente dentro dos alvos;
e (aso a equipe erre a localizagdo e a hora indicada no alvo, a outra equipe ganha o
direito de responder, caso acerte, ganha 1 ponto, caso erre, o professor deve indicar a
resposta correta e explicar o motivo aos estudantes.

Onde Jogar
e O jogo pode ocorrer tanto na sala de aula quanto em locais mais abertos na escola.

Papel do Professor
e O Professor tem o papel de mediador entre as equipes, juntamente com as equipes
deve conferir sobre as regras e se as respostas estao corretas.

Tempo do Jogo/Como o Jogo Finaliza
e O tempo de jogo dependera da pontuagdo estipulada pelo professor e as equipes,
podendo ser uma partida de 3 pontos ou mais, dependendo do tempo disponivel e
estudantes para participar. Uma partida de 3 pontos leva, em média, uns 5 minutos.

Observacoes Complementares
e Inicialmente, o professor deve explicar as regras do jogo, indicando sobre os
arremessos € posicionamento das bolas, sobre as horas serem positivas ou negativas,
e relembrar sobre os pontos cardeais.
e E importante que apos formar as equipes (o numero de integrantes das equipes
depende da quantidade de alunos presentes) seja realizado um sorteio para numera-
las, estabelecendo uma ordem para vez de cada grupo jogar.

Fonte: O autor (2023)

Cabe ao docente ficar atento ao respeito das regras do jogo, contudo, ¢ importante dar a
liberdade para que as proprias equipes verifiquem isso, mesmo as equipes que estdo aguardado

a vez de jogar. Desta forma, todos estardo imersos na partida, atentos e observando se seus
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colegas estdo cumprindo o que o jogo pede, com o docente intervindo apenas em casos de
necessidade.

O critério para a finaliza¢ao do jogo ¢ determinado pelo planejamento do professor, que
deve refletir sobre o tempo disponivel para a atividade e o envolvimento dos estudantes.
Dependendo da quantidade de equipes para jogar o professor pode estipular uma pontuacao
baixa, assim, o jogo podera ser mais rapido e as equipes se reversarem, com isso, todos tém a
oportunidade de participar da dindmica. Porém, caso contenham poucas equipes, o professor
pode aumentar a quantidade de pontos a ser atingida como meta. Da mesma forma, ¢ importante
a observagao do docente para que as equipes estejam em niveis pareados, desta maneira, o jogo
ficara bem mais interessante e competitivo.

A dindmica desta atividade vai em conformidade ao exposto em Breda (2018), sobre o
desenvolvimento e adequagdo de jogos para as aulas de Geografia, apontando para os estudantes
da faixa etaria do 6° ano do Ensino Fundamental — Anos Finais, que o jogo de competicao seria
a opc¢do mais interessante de se trabalhar, pois a crianca busca ser desafiada, e ao superar seus
desafios mostrar que ¢ capaz. Por conta disso, o jogo foi planejado para contemplar essa

modalidade de atividade.

3.2 Resultados e Discussoes

Ao término do Circuito de Jogos Geograficos foi aplicado um questionario para que os
estudantes respondessem, composto por seis (6) questdes objetivas sobre a percep¢ao quanto
ao jogo sobre os Fusos Hordarios, a dindmica proposta e sobre os materiais utilizados para isso.
Participaram da pesquisa trinta e dois (32) alunos de quatro (4) turmas do 6° ano.

Durante a realizagio do Circuito de Jogos os estudantes mostraram-se bem
entusiasmados, com certa dificuldade inicial de assimilar as regras e os procedimentos para
jogar, entretanto, logo se familiarizando ao que era estipulado pela atividade, e por ser um jogo
dinamico muitos educandos se interessaram e sentiram-se motivados a participar, assim, ao
jogar tiravam as dividas em relacdo as regras e a diferenca horéria.

Este resultado se apresenta em conformidade ao que abordamos anteriormente em
relagdo ao estudo de Breda (2018), sobre os jogos de competi¢ao estimular significativamente
os estudantes, trabalhando individualmente ou de forma coletiva em busca de um mesmo
objetivo. A seguir, apresentamos os graficos 5 e 6 com as respostas dos estudantes em relacao

a motivagao e percepcao de aprendizagem que constroem com jogo.
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Grafico 5: Resposta ao questionario sobre o jogo de Grafico 6: Resposta ao questionario sobre o jogo de

fusos horarios fusos horarios
Vocé se sentiu motivado a jogar? \océ acha que é possivel
100 87,5 aprender jogando?
80 100 78,1
— 60
X —_
= 40 X 50
50 12,5 21,9
0 — o ]
Sim N3o Sim N&o
Fonte: Pesquisa de Campo (2023) Fonte: Pesquisa de Campo (2023)

Os graficos 5 e 6 apresentam que 87,5% dos estudantes alegaram se sentir motivados
com o jogo, e 78,1% responderam que acreditam que aprenderam enquanto jogavam. Em
contrapartida, 12,5% dos estudantes atestaram que o jogo ndo os motivou, e aproximadamente
22% dos participantes disseram que ndo acreditam que ¢é possivel aprender enquanto se joga.

Novamente de acordo com Breda (2018), o desafio é parte fundamental quando se trata
de jogos geograficos, devendo instigar os estudantes a superar dificuldades e obstaculos.
Destarte, ¢ necessario observar se os desafios impostos sdo passiveis de serem alcancados pelos
estudantes, papel que cabe ao professor definir. No grafico 7, que apresentamos a seguir,
podemos observar que 81,3% dos alunos responderam que o jogo foi desafiador para eles,

18,7% dos estudantes alegaram que o jogo ndo lhes proporcionou desafios.

Grafico 7: Resposta ao questionario sobre o jogo de fusos horarios

O jogo foi desafiador para
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__ 60
§
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) [ ]
0
Sim Nao

Fonte: Pesquisa de Campo (2023)

O envolvimento dos estudantes ¢ parte fundamental para o seu processo de
aprendizagem. Desta maneira, Moraes e Castellar (2018), apontam que uma das potencialidades

do uso de jogos estd em impulsionar o envolvimento dos estudantes nas atividades. De modo
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que, os proprios estudantes se atentam e exigem o respeito das regras do jogo (Breda, 2018;
Moreira e Coelho, 2019). Tendo isso em vista, apresentamos os graficos 8, 9 e 10, a seguir, com
a percepcao dos estudantes em relacdo as regras, tempo de jogo, € se acham que existe a

necessidade de mudangas para melhor jogabilidade.

Grafico 8: Resposta ao questionario sobre o jogo de Grafico 9: Resposta ao questionario sobre o jogo de

fusos horarios fusos horarios
O jogo possui regras claras e Vocé acha que 0 jogo preciasa
compreensiveis? de ajustes?
100 813 100 806
80 80
— 60 — 60
S S
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Fonte: Pesquisa de Campo (2023) Fonte: Pesquisa de Campo (2023)

Grafico 10: Resposta ao questionario sobre o jogo de fusos horarios

Em relacéo ao tempo, o jogo foi?
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Fonte: Pesquisa de Campo (2023)

Mais de 80% dos estudantes responderam que o jogo possui regras claras, que
possibilitam, assim, a realizacdo das atividades de maneira eficiente; 15,6% dos estudantes
responderam que existe a necessidade de deixar as regras do jogo mais compreensiveis; € 3,1%
nao responderam esta pergunta no questionario. Mais de 90% dos alunos que participaram do
jogo acham que ele ndo necessita de qualquer ajuste e 9,4% responderam que existe a
necessidade de melhorias.

Em relagdo ao tempo de jogo as respostas foram mais divididas, sendo que 15,6% dos

participantes ndo responderam esta questdo, 6,3% acharam o jogo demorado demais e 25%
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afirmaram que o jogo foi rapido demais, estas respostas sdo interessantes de serem analisadas
e estdo divididas em fun¢do da dindmica das equipes, alguns estudantes e equipes assimilaram
as regras de forma rapida e conseguiram vencer diversas partidas, outras equipes, por vezes,
apresentavam dificuldades com os arremessos ou com os calculos para conseguir a pontuagao,
assim, fazendo a dindmica do jogo ser mais lenta ou rapida dependendo o perfil da equipe que
estava jogando. Contudo, ainda em relagdo ao tempo de jogo, mais de 53% dos estudantes

apontaram a duracao da atividade como apropriada, alcangando o objetivo esperado.

3.3 Consideracoes Finais

Levando em consideracao os resultados obtidos pela tabulacao do questionario aplicado
e da interacdo dos estudantes, o jogo “Na Mira do Fuso Horario”, confeccionado com materiais
de baixo custo, se apresentou como uma proposta eficiente ¢ obteve otima aceitagdo dos
estudantes, mostrando-se um recurso didatico-pedagdgico capaz de ajudar a revisar e reforcar
o conteudo sobre Fusos Horarios com os discentes do 6° ano do Ensino Fundamental — Anos
Finais.

Os resultados apresentam grande aprovacdo dos participantes quanto as regras €
materiais utilizados no jogo, confirmando, assim, a viabilidade da constru¢do de jogos com
Materiais Alternativos. Certamente ¢ necessdrio um bom planejamento dos professores na
escolha dos materiais e das dinamicas selecionadas para uma boa realizagdo das atividades.

Ressaltamos a necessidade de continuo processo de reflexdo do professor as praticas
pedagdbgicas, assim, corrigindo o que for preciso nos materiais elaborados e adaptando para as
necessidades em sala de aula, com isso, envolvendo cada vez mais os estudantes nas propostas

oferecidas.
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4. CONCLUSAO

Neste trabalho foram apresentadas apenas algumas das possibilidades da utilizagao de
diferentes materiais didatico-pedagogicos no ensino de Geografia, tendo por base o uso de
materiais de facil acesso aos professores e estudantes. Com isso, ¢ perceptivel que boas
atividades podem ser desenvolvidas mesmo com materiais simples.

Como ferramentas de aproximacao entre os estudantes e os conteudos, os materiais
didatico-pedagogicos favorecem momentos de aprendizagem espontanea, sem a pressao de ter
que compreender os assuntos de qualquer forma, mas motivados em aprender de maneira
prazerosa.

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, a disciplina de Geografia é encarregada de
uma variedade de conteudos, tanto sociais e naturais, quanto da relacao entre estes, que podem
ser de dificil compreensdo para os estudantes. Por este motivo, hd também a necessidade da
utilizagdo de uma variedade de materiais didaticos que auxiliem no entendimento destes
conteudos, servindo como ferramentas para facilitar na apropriacdo de assuntos abstratos
(Cigagna et al. 2011).

Embora os capitulos deste trabalho tenham sido apresentados de forma independente,
acabam se relacionando e se complementando.

De tal modo, vimos, primeiramente, sobre a importancia da compreensao das projecdes
cartograficas, sendo representacdes em superficies planas da forma esférica da Terra, que
sempre apresentam deformacdes, assim, exigindo intencionalidade do criador para o que se
pretende demonstrar. As atividades sobre as projecdes cartograficas foram facilitadas por bolas
de plastico, laranjas, garrafas PET e a lanterna do celular, sendo utilizados como recursos
didaticos.

Em seguida, o capitulo 2 teve como objetivo introduzir e aproximar os estudantes do 6°
ano as geotecnologias, onde os mapas mentais foram a proposta metodologica utilizada. Tanto
para elaborar os mapas mentais no inicio e, posteriormente, os mapas com o auxilio do Google
Earth, os estudantes ja deveriam ter a no¢do que estavam construindo uma representagao
cartografica, tendo sua intencionalidade quanto ao que querem demonstrar nos mapas por meio
dos simbolos e das distancias apresentadas nas suas producdes.

No capitulo 3 o jogo foi a ferramenta utilizada para reforgar o conteido de Fusos
Horérios junto aos estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental. A op¢do de selecionar uma
bola de plastico grande para representar o nosso Planeta de forma tridimensional facilitou a

compreensdo dos estudantes quanto aos movimentos da Terra e a identificagdo das suas



50

diferentes horas, abrindo espaco, mais uma vez, a percep¢ao dos docentes as representagdes
cartograficas; as bolas de arremesso do jogo sobre Fusos Horarios, numeradas com 1 e 2, ao
indicar os pontos de partida e chegada, funcionavam como simbolos de referéncia, sendo
também a simbologia um dos focos de estudo dos trabalhos no capitulo 2, durante a construgao
dos mapas mentais.

Finalmente, destacamos que os resultados deste estudo apontam para a aprovacao dos
estudantes quanto aos materiais didatico-pedagogicos criados por meio de Materiais
Alternativos, gerando alto indice de engajamento e participacdo dos discentes dos Anos Finais
do Ensino Fundamental. Também enfatizamos os mapas mentais elaborados pelos proprios
alunos como uma excelente estratégia para compreender sua percepcao espacial e desenvolver
os trabalhos a partir disso. Neste sentido, a utilizagdo de diferentes recursos didatico-
pedagdgicos no ensino de Geografia depende em grande parte da criatividade e preparo dos
professores quanto ao planejamento para as aulas, propondo atividades significativas com os

materiais que lhes sdo disponiveis.



51

REFERENCIAS

ANDRADE, Manoel Corréa de. Geografia Ciéncia da Sociedade: Uma Introducao a Analise
do Pensamento Geografico. Sao Paulo: Editora Atlas S. A. 1992.

ANTAO, J. E. D. R; SANTOS, N. D. D. A Experiéncia do Uso Da Maquete no Ensino dos
Fusos Horéarios na Geografia Escolar. Research Gate Publications, 2016.

AZEVEDO, A. C. d. F; SACRAMENTO, A. C. R. O Material Didatico ¢ o Processo de Ensino
aprendizagem em Geografia. V CEDUCE, 2018.

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educac¢ao inovadora: uma
abordagem téorico-pratica [recurso eletronico] — Porto Alegre: Penso, 2018.

BENTES, Rodrigo Nascimento. Pluvidmetro com Garrafas Pet's: Analise das Préticas
Metodologicas Usadas Com Materiais Alternativos Como Facilitador Do Ensino-
Aprendizagem De Climatologia. Revista Ensino de Geografia (Recife) V. 2, No. 1, 2019.

BESTES, R. N. Pluviometro com garrafas PETs: andlise das praticas metodoldgicas usadas com
materiais alternativos como facilitador do ensino- aprendizagem de climatologia. Revista
ensino de geografia, (Recife) v.2, n.1 ,2019.

BOAS, Lucas Guedes Vilas. Ensino e Calculo dos Fusos Horarios Teoricos: Proposta de uma
nova Metodologia. Revista Eletronica: Educac¢io Geografica em Foco, 2022.

BOTELHO, L. A; ANTONIO, Lucio; Silvara, J. S; DE ANDRADE, S. M. Producéo de material
didatico-pedagogico para o ensino de geografia e do meio ambiente. Caderno de geografia,
vol. 15, n. 25, 2005.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular: Educacao Infantil e
Ensino Fundamental. Brasilia: MEC/Secretaria de Educagao Basica, 2017.

BREDA, Thiara Vichiato. Jogos Geograficos em Sala de Aula. 1. ed. Curitiba: Appris Editora
e Livraria Eireli — ME, 2018.

CASTELLAR, Sonia Maria Vanzella, MORAES, Jerusa Vilhena de. Metodologias ativas para
o ensino de Geografia: um estudo centrado em jogos. Revista Electronica de Ensefianza de
las Ciencias, Vol. 17, 2018.

CAVALCANTE, L. A. D. Plano de Aula: Concepc¢des e Priticas Docentes. Monografia
(Graduacao em Pedagogia) - Faculdade de Ciéncias da Educacdo - FACE, do Centro
Universitario de Brasilia — UniCEUB. Brasilia, 2007.

CIGAGNA, M; DAMASCO, F. S; SILVA, L. R. F. D. RODRIGUES, M. A. Viajando pelos
fusos horarios: a constru¢ao de materiais didaticos para o ensino e aprendizagem de conceitos
cartograficos. VII Coléquio de Cartografia para Criancas e Escolares: Imaginacio e
Inovacio — Desafios para a Cartografia escolar. Vitoria/ES, 2011.



52

Dados Mundiais. Fusos horarios e mudanca de horario nos USA. Site, 2023. Disponivel em:
<https://www.dadosmundiais.com/america/usa/fusos-horarios.php>. Acesso em: 30 de dez. de
2023.

EGAS, Maria Genis Sousa. MAFRA, Marcela Vieira Pereira. O ludico no ensino da geografia
do Amazonas: relato de experiéncia. Revista de Ensino de Geografia, Uberlandia-MG, v. 11,
2020.

FONSECA, Marcia Santos; BORGES, Antonio Tarciso. A produ¢ao de material didatico e o
desenvolvimento profissional de professores de ciéncias. Il encontro nacional de pesquisa em
educacao em ciéncias, 1999.

FRANCISCHETT, Mafalda Nesi. A Cartografia no ensino da geografia: construindo os
caminhos do cotidiano. — Rio de Janeiro: Litteris Ed.: KroArt. 2002.

FREITAS, Fabiana Martins de. Transposi¢do didatica e o ensino de ciéncias. VII Congresso
Nacional de Educacao; Macei6 - AL, outubro de 2020.

Google Earth website. http://earth.google.com/, 2009.

LIBANEOQ, José¢ Carlos; FREITAS, Raquel Aparecida Marra da Madeira. A elaborac¢iao de
planos de ensino (ou de unidades didaticas) conforme a teoria do ensino desenvolvimental.
2012.

LIBANEO. José Carlos. Pratica Educativa, Pedagogia e Didatica. In: Didatica. Cortez editora.
2006.

LOCH, Ruth Emilia Nogueira. FUCKNER, Marcus André. Panorama do ensino de Cartografia
em Santa Catarina: os saberes e as dificuldades dos professores de Geografia. Geosul, v.20,
n.40, 2005.

LONGHINI, Marcos Daniel. O Conhecimento do Conteudo Cientifico e a Formacgao do
Professor das Séries Iniciais do Ensino Fundamental. Rev. Elet. Investigacoes em Ensino de
Ciéncias — V13, 2008.

MASSA, R. M. O "Boom” das plataformas de Delivery no Brasil e suas consequéncias
peculiares. Fundacio Getulio Vargas, 2022. Disponivel em:
<https://portal.fgv.br/artigos/boom-plataformas-delivery-brasil-e-suas-consequencias-
peculiares>. Acesso em: 28 de jul. de 2023.

MORAES, Jerusa Vilhena de; CASTELLAR Sonia Maria Vanzella. Metodologias ativas para
o ensino de Geografia: um estudo centrado em jogos. Revista Electronica de Ensefianza de las
Ciencias Vol. 17, No 2, 422-436 (2018).

MOREIRA. Jefterson Vieira; COELHO, Alex Almeida. Jogos Cartograficos: Metodologias
Praticas para o Ensino de Geografia em uma Escola Estadual do Municipio de Tefé - AM.
Revista de Estudos e Pesquisa em Ensino de Geografia da Universidade Federal de Santa
Catarina, Florian6polis/SC, Brasil, 2019.


https://www.dadosmundiais.com/america/usa/fusos-horarios.php
https://portal.fgv.br/artigos/boom-plataformas-delivery-brasil-e-suas-consequencias-peculiares
https://portal.fgv.br/artigos/boom-plataformas-delivery-brasil-e-suas-consequencias-peculiares

53

NASCIMENTO, Ederson. LUDWIG, Aline Beatriz. A educacdo cartografica no ensino-
aprendizagem de Geografia: reflexdes e experiéncias. Geografia Ensino & Pesquisa, v. 19,
n.3, set./dez. 2015.

NOGUEIRA, A.R.B. Geograficidades e cartograficidades: os mapas mentais ¢ o ato de
representar. Ciéncia Geografica - Bauru — XXV, Vol. XXV, 2021. Disponivel em
<https://www.agbbauru.org.br/publicacoes/revista/ano XXV 5/agb xxv 5 web/agb xxv 5-
17.pdf>. Acesso em: abril de 2022.

OLIVEIRA, R. C. S. D; OLIVEIRA, E. A. D. MOREIRA. V. Alimentando-se de Geografia:
Uma pratica alternativa no ensino das rochas. OBSERVATORIUM: Revista Eletronica de
Geografia, v.1, n.3, p.106-116, dez. 2009.

OLIVEIRA, Tais Pires de; LOPES, Claudivan Sanches. Desenvolvimento de Jogo Cartografico
Como Recurso Didatico para o Ensino de Geografia. Anais Eletronico: IX EPCC — Encontro
Internacional de Producio Cientifica UniCesumar, Nov. 2015.

OLIVEIRA, Tais Pires; LOPES, Claudivan Sanches. “Acertando as Horas”: Jogo Cartografico
Como Recurso Didatico Geografico no Ensino De Fusos Horarios. Rev. Tamoios, Sdo Gongalo
(R)), 2016.

SANTOS, M. C. dos. A importancia da produ¢do de material didatico na pratica docente. VII
Congresso Brasileiro de Gedgrafos, vitoria/ES, 2014.

SCHAFFER, Neiva Otero; KAERCHER, Nestor André; GOULART, Ligia Beatriz
CASTROGIOVANNI, Antonio Carlos. Um globo em suas maos: praticas para a sala de
aula. Editora Penso: Por Alegre, 2011.

SILVA R. F. D; MOREIRA B. D. S. A Produ¢do de Materiais Didaticos Ludico-pedagogicos
Para o Ensino de Geografia. CONEDU: VII Congresso Nacional de Educacio. Maceido — AL,
2020.

SILVA, A. T. B; MENEZES, E. P; NASCIMENTO, R. D. S. A Constru¢ao de Recursos
Didaticos nas Aulas de Geografia: Percepcdes de Estudantes de Pds- Graduacdo. Revista
eletronica ParaOnde!?, Porto Alegre, v.10, n.2, p.78-84, 2018.

SILVA, D. A; RAMIRES, C. E. D; SOUZA, G. F. de; NETO, V. J. R. A; JUNIOR, V. P. de M.
Pratica e Produ¢do de Materiais Didaticos Para o Ensino de Geografia: Uma Proposta
Metodoldgica Para o Ensino Escolar a Partir da Experiéncia no Ensino Académico. Revista
Ensino de Geografia, (Recife) V. 3, No. 1, 2020.

SOBREIRA, Paulo Henrique Azevedo. Aplicacdo de Modelos Tridimensionais para o Ensino
de Fusos Horarios. Revista Latino-Americana de Educacio em Astronomia - RELEA, n.
13, p. 7-30, 2012.

SOUZA, L. S. de; ARAUJO, W. L. de; PACHECO, 1.; ALBUQUERQUE, E. S. de. O Uso de
Materiais Didaticos Como Auxilio ao Ensino da Geografia: PIBID Geografia — UFRN. Revista
Eletronica Extensiao & Sociedade - PROEX/UFRN - Volume 8 - No 1, 2017.


https://www.agbbauru.org.br/publicacoes/revista/anoXXV_5/agb_xxv_5_web/agb_xxv_5-17.pdf
https://www.agbbauru.org.br/publicacoes/revista/anoXXV_5/agb_xxv_5_web/agb_xxv_5-17.pdf

54

UBER. Uber gerou R$ 36 bilhdes de valor para a economia brasileira em 2021. Brasil,

2022. Dispinivel em: <https://www.uber.com/pt-BR/newsroom/impacto-no-brasil/>. Acesso
em: 29 de jul. de 2023.

WOOLDRIDGE S. W; EAST W. Gordon. Espirito e propésitos da geografia. Rio de Janeiro:
Zahar,1967.


https://www.uber.com/pt-BR/newsroom/impacto-no-brasil/
https://www.uber.com/pt-BR/newsroom/impacto-no-brasil/

ANEXOS
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Prezados/as Kelvyn Silva Nascimento, Maria Genis Sousa Egas
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55



56

Anexo B — Certificado de participaciao no XIII Jornada de Educacio em Sensoriamento
Remoto no Ambito do Mercosul.

JORNADA DE EDUCACAD EM
SENSORIAMENTO REMOTO
HI] AMBITI] 00 MERCI]SUL

mnmakmnnamm

Porum p mais as
P o %

¢4 13

CERTIFICADO

Certificamos que o trabalho "CONHECENDO MANAUS PELO GOOGLE EARTH: RELATO DE
EXPERIENCIA", dos autores Kelvyn Silva Nascimento, Marcela Vieira Pereira Mafra e Maria Genis Sousa
Egas Soares foi apresentado por Kelvyn Silva Nascimento, na Xlll Jornada de Educagdo em
Sensoriamento Remoto no Ambito do Mercosul, realizado entre os dias 21 e 25 de novembro de 2023, em

Manaus - Amazonas, Brasil.

Foane  Wasdahsd Rogirio Rilkiro Marinko
Dr. Flivio Wachholz Dr. Rogério Ribeiro Marinho
Coordenador da XIII Jornada Coordenador do Comité Cientifico
Verfique o cédigo d 531 ¢ 38 3 em hitps com,
REALIZAGAO APOIO FINANCIAMENTO
e....‘.._‘ @ Profhma Zrrec SPADEV 3% PROEX O UEA
13jesram@gmail.com A e S22 G AMATONAS
grupogeotap.com/jornadas FE )

urAM GEOTAP




57

Anexo C — Carta de Aceite a Certificado de Participacio na XI Semana de Geografia da
Universidade do Estado do Amazonas (Modalidade Resumo).

AMAZONIA#0

Mundo das Aguas

19 a 21 de outubro de 2023
Auditério da Escola Normal Superior

SHPADEV 3 PRoex (Y% < s

O trabalho intitulado NA MIRA DO FUSO HORARIO: O USO DE JOGO NA SALA DE AULA, de autoria de Kelvyn
Silva Nascimento , Marcela Vieira Pereira Mafra e Maria Genis Egas Soares foi aprovado na modalidade
Resumo, para apresentagao no evento XI Semana de Geografia - Amazénia +10: Mundo das Aguas a ser
realizado 12/10/2023.

MANAUS-AMAZONAS-BRASIL

{assinatura.comissao}
Prof. Dr. Valdir Soares De Andrade Filho - xisemageoo@gmail.com

Data do Aceite:12/10/2023

™

A

A Universidade do Estado do Amazonas - UEA, por meio da Pro-Reitoria de Extensdo e Assuntos
Comunitarios - PROEX, certifica que KELVYN SILVA NASCIMENTO atuou como Participante durante a
XI Semana de Geografia - Amazénia +10: Mundo das Aguas promovida pela Escola Normal Superior -
ENS/UEA, no periodo de 19 a 21 de outubro de 2023, com carga horaria total de 15 horas.

A o
W

7 awod|
Prof. Dr.-Darlisom Sousa Ferreira
Pro-Reitorde Extensdo e Assuntos Comunitarios

Documento emitido: 09/01/2024 18:55:05

Codigo de autenticagao do documento: 1447889
Para validar a autenticacao deste documento acesse:
www.uea.edu.br/modulo/certificado/autcert.php




