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“A atividade ludica € o berco obrigatério das atividades
intelectuais da crianca, sendo por isso, indispensavel a pratica
educativa.”

Jean Piaget



RESUMO

O presente Trabalho de Conclusédo de Curso tem como tema Vivéncias Ludicas na
Educacédo Infantii em Contexto de Pandemia da COVID-19, traz como objetivo
compreender a importancia do ludico no processo de ensino-aprendizagem das
criancas na educacdo infantil durante a pandemia, tento em vista agdes concernentes
as atividades remotas. A pesquisa caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica e
de campo, realizada no periodo de marco de 2020 a junho de 2021. Com aportes
tedricos os estudos de Lima (2013); Kishimoto (2010), Almeida (2009), Oliveira (2000),
além de documentos oficiais como: a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
— LDB (Brasil, 1996), — Diretrizes curriculares nacionais para a educacao infantil
DCNEI (Brasil, 2010), e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), como
também os Decretos Federais, Estaduais e Municipais. O estudo realizado evidencia
a ludicidade, como metodologia fundamental para o desenvolvimento da crianga por
meio de brincadeiras e jogos que exploram a imaginacdo e a memoria, bem como

favorecem a afetividade.

Palavras-chave: Crianca. Educacdo Infantil. Ensino-aprendizagem. Ludico.
Pandemia Covid-19.
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INTRODUCAO

O presente trabalho de concluséo de curso tem como objetivo compreender a
importancia do ludico no processo de ensino-aprendizagem da crian¢a na educacao
infantil em contexto de pandemia da covid-19.

O interesse em realizar o estudo se deu a partir de experiéncias vividas nesse
contexto de pandemia com meu filho no segmento de educacéao infantil, enquanto méae
e estudante do curso de pedagogia da Universidade do Estado do Amazonas.
Surgindo, entdo uma preocupacdo quanto aos procedimentos pedagdgicos
metodoldgicos aplicados no decorrer do processo de ensino aprendizagem das
criancas de educacéo infantil, compreendendo criancas com idade escolar entre 4 e
5 anos do Centro Municipal de Educac&o Infantil - CMEI Arco Iris?

Essa vivéncia fomentou reflexdes mais abrangente a respeito das praticas
pedagdgicas dos professores, 0 que levou as seguintes questdes :qual a importancia
do ludico na educacéo infantil em contexto de pandemia da COVID-19? Como o
professor inseriu o ludico nas atividades nas aulas remotas? Como o professor
compreende o ludico?

A pesquisa foi desenvolvida por meio da abordagem qualitativa. Segundo
Minayo (1994, p. 21), esse paradigma “[...] trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais
profundo das rela¢des, dos processos e dos fenbmenos que ndo podem ser reduzidos
a operacionalizacado de variaveis”. Nossa pesquisa ndo apresenta registros do ponto
de vista quantitativos, apesar de termos feito o uso de questionarios para trazermos a
voz das professoras para o estudo, nos debrugcamos em analisar o contetdo presente
em cada discurso.

Durante o caminho percorrido, realizamos a pesquisa bibliografica,
consultando livros e artigos cientificos relacionados ao processo ludico na educacao
infantil. Em relacdo ao tipo de pesquisa, adotamos a pesquisa de campo, que se
caracteriza por abordar o objeto de estudo em seu proprio meio ambiente, sendo a
coleta de dados realizada por meio das observacdes dos fendbmenos em suas
condi¢des naturais (SEVERINO, 2017).

1 nome ficticio



Nesta pesquisa fazemos ainda a abordagem auto biografica como forma de
reconstruir a minha experiencia como mae de uma crianca em idade pré-escolar
durante o periodo de pandemia, trazendo assim para o estudo uma perspectiva
individual e social, tomando como base o reconhecimento de que a tradicéo oral se
fortalece quando vinculada a escrita, pois faz com que as palavras sejam viabilizadas
através da acao.

A esse respeito afirma Souza Sousa (2012, p. 46), “[...] narrar historias e
contar a vida caracteriza-se como uma das possibilidades de tecer identidade, de
compreender como nos tornamos professores e das configuragbes que nos sao
forjadas nos nossos percursos de vida-formagéo”

Como instrumento para levantamento de dados utilizamos o questionario com
perguntas abertas, tendo sido enviado as docentes no dia 11 de junho de 2021, tendo
devolutiva das participantes entre os dias 09 ao dia de 12 julho de 2021, através da
ferramenta digital o aplicativo WhatsApp.

As participantes da pesquisa foram trés docentes atuantes no 2° periodo da
Educacao Infantil (P1, P2, P3). A andlise dos dados foi realizada de forma cautelosa
e cuidadosamente foi analisado cada resposta encontrada no instrumento da
pesquisa, respeitando a visao e as especificidades das docentes.

Este trabalho esta organizado em dois capitulos. O primeiro capitulo foi divido
em trés secbes, onde apresentamos inicialmente a trajetéria do momento pandémico
para o reconhecimento do contexto, abordando decretos estaduais, federais e
municipais, apresento também, o entendimento sobre a ludicidade, educac¢éao infantil
e a importancia do brincar em contexto de pandemia COVID-19.

O segundo capitulo esta dividido em cinco sec¢des, onde apresentamos a
partir da narrativa o cotidiano vinculado aos tempos de pandemia que vivenciamos
como mée de crianga na educacgdo infantil, as alternativas, as estratégias adotadas
nas aulas remotas, o projeto que foi criado para atender criancas da educacéo infantil,
o Eba! Vamos brincar e as concepcdes das professoras sobre o ladico no trabalho

docente.
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CAPITULO I: O LUGAR DA EDUCACAO INFANTIL EM TEMPOS DE PANDEMIA

Em 30 de janeiro de 2020 a Organiza¢do Mundial de Saude (OMS) , declarou
emergéncia em razdo de saude publica de importancia mundial devido ao Novo
Coronavirus (COVID-19). Em marco de 2020 houve o primeiro caso de covid-19, no
Estado do Amazonas, o qual se trata de uma infeccdo respiratoria altamente
contagiosa, fazendo com que o isolamento social fosse uma das armas mais poderosa
para o combate ao virus.

Para conter o avanco da COVID-19 que se apresentou no estado do
Amazonas, o entdo governador do Estado e as prefeituras decretaram algumas
medidas como a proibicdo de comércio ndo essencial, o fechamento de rodovias,
cancelamentos de eventos, dentre as medidas de combate ao COVID-19 no estado
do Amazonas, destacamos a suspensédo das aulas da educagéao basica.

No dia 16 de marco de 2020, o governador do estado do Amazonas, tendo
como base o decreto 42.061 de 16 de marco de 2020 que tornou emergéncia na saude
publica do Estado do Amazonas em razéo da disseminacdo do novo coronavirus,
adotou, como estratégias para evitar a propagacdo da COVID-19, a suspensado das
aulas presencias da rede publica.

O Conselho Estadual de Educacdo do Amazonas (CEE-AM), acatou as
determinagcdes governamentais do Estado no que se refere a suspensdo das
atividades escolares e por meio da Resolucéo N. 30/2020, de 18 de margo de 2020,
disp0s sobre o regime especial de aulas n&o presenciais no Sistema de Ensino do
Estado do Amazonas como medida preventiva a disseminacdo da COVID-19.

Considerando o art.23 da Lei de Diretrizes e Bases da Educac¢ao Nacional
(LDB), n°9394/96, que prevé a competéncia do respectivo Sistema de Ensino adequar
o calendério escolar as peculiaridades locais, inclusive climaticas e econémicas, sem
com isso reduzir o numero de horas letivas previsto cumprindo assim o art.24.

Desta forma, a pandemia da COVID-19 afetou seriamente a educagao,
deixando milhares de estudantes longe das escolas. O governo do Estado junto com
a prefeitura de Manaus, buscaram medidas educacionais para que néo afetasse
bruscamente o cenario educacional, 0 ensino remoto e a busca por solu¢des rapidas

para garantir o acesso as aulas tornaram-se grandes e importantes pautas sociais.
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As Secretarias de Educacdo do Estado e do Municipio de Manaus
implantaram um projeto denominado “Aula em Casa” que disponibilizou conteudos
através da televisdo aberta, aplicativo de celular, YouTube, Facebook, WhatsApp e
um Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA. Mas como educar bebés e criancas
pequenas da Educacéo Infantil durante a pandemia, com todos os protocolos e limites
impostos pela COVID-19, se constituiu em um dos desafios aos profissionais da
educacgéo.

O processo de ensino na Educacao Infantil € um dever importante e complexo,
pois é nesta etapa da educacdo que a crianca adentra no contexto escolar e anseia
pelo novo, neste ambiente ampliara o que ja sabe e construira novas formas de
conhecimento, necessitando do suporte da escola, da familia e da comunidade em
gue a cerca.

Nesta Otica, Friedman (2004, p.11) ressalta que cabe ao professor da
educacéo infantil resgatar uma infancia com alma, com esséncia, com significado,
aquela na qual os pequenos e simples momentos, gestos, atitudes, saberes,
brinquedos, contos, histérias, pinturas, producdes, toques e olhares sejam
significativos, valorizados.

Portanto, € nessa fase escolar que as criancas comegam a interagir e
descobrir o mundo a sua volta, mas como minimizar os impactos da pandemia no

processo ensino-aprendizagem das criancas da Educacéao Infantil?

1.1 Ludicidade e educacéo infantil

A Educacao Infantil caracterizou-se historicamente de forma assistencialista,
reduzido ao espaco essencialmente de cuidados com a crianca. Com o passar dos
tempos ocorreram mudangas nas tendéncias educacionais, passando ser
considerada como processo educativo.

A Educacao Infantil é a primeira etapa da educacédo basica, etapa essa que
tem a funcéo principal de complementar a acao da familia e comunidade, constituindo
e desenvolvendo essas criangas nos aspectos biopsicossociais. Conforme prevé Lei
n°® 9394/96, art. 29:

“No art.29. A Educacao Infantil é conceituada como a primeira etapa da
Educacdo Bésica e tem como finalidade o desenvolvimento integral da
crianca de zero a cinco anos de idade em seus aspectos fisico, afetivo,
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intelectual, linguistico e social, complementando a acao da familia e da
comunidade”.

Desde modo, a Educacéao Infantil tem como objetivo de desenvolver algumas
capacidades, como ampliar relagbes sociais na interacdo com outras criancas e
adultos, conhecer seu préprio corpo, brincar, expressar das mais variadas formas,
utilizar diferentes linguagens para se comunicar.

Segundo Kuhlman, (2013) pode-se falar de Educacé&o Infantil em um sentido
bastante amplo, envolvendo toda e qualquer forma de educacéo da crianca na familia,
na comunidade, na sociedade e na cultura em que esta inserido.

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil
DCNEI (2010), as praticas na Educacédo Infantil devem ter como eixo norteador as
interacOes e brincadeiras, que séo fatores importantes para o desenvolvimento da
crianca, reforcando praticas de promover o conhecimento de si e do mundo,
possibilitando que a crianga seja 0 centro do processo de aprendizagem.

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2017) propde a Educacgéo Infantil
0s campos de experiéncias baseados em seis direitos de aprendizagem e dois eixos
estruturantes a interacado e brincadeira. Reforcando a visdo da crianca como
protagonista em contexto de fazer parte do processo de aprendizagem, ela interage,
cria e modifica a cultura e a sociedade.

Nesse sentido a Educacédo Infanti € um momento de descobertas e
interacOes, onde o brincar estd sempre presente, pois € brincando que a crianca
entende o seu mundo, explora suas potencialidades e interage com o meio. A
brincadeira oportuniza a imaginacdo e suas regras nao sao fechadas sugerindo
participagao livre como propde a ludicidade.

A Ludicidade € um termo que tem origem na palavra latina ludus, que significa
jogo ou brincar. Na educacao, usamos o conceito do ludico para nos referir a jogos,
brincadeiras e qualquer exercicio que trabalhe a imaginacao e a fantasia, entretanto,
cabe destacar que o ludico ndo limita-se apenas aos jogos, as brincadeiras e aos
brinquedos, ela esta relacionada a toda atividade livre e prazerosa, podendo ser
realizada em grupo ou individual.

Piaget (1971) ressalta que o desenvolvimento da crianga acontece através do
lidico, ela precisa brincar para crescer. Portanto, compreende-se a importancia do
universo ludico na infancia, pois € atraves dele, que a crianca se satisfaz, realiza seus

desejos e explora 0 mundo ao seu redor.
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Dessa forma a ludicidade como metodologia significa respeitar a interpretagao
da crianca sobre o0 mundo e o lugar que ela ocupa nele. Através do ludico, a
criatividade, curiosidade e o desejo por saber acontecem de maneira natural, ampla e
fluida, fazendo com que a educacgéo aconteca de uma forma emancipadora, afetiva e

prazerosa.

As criancas, com a ludicidade entram em um mundo magico. O corpo, meio,
a infancia e a cultura fazem parte de um s6 mundo. Esse mundo pode ser
pequeno, mas é eminentemente coerente, uma vez que o ladico caracteriza
a prépria cultura, a cultura é a educacdo, e a educacdo representa a
sobrevivéncia. (ANDRADE, 2013, p.17)

De modo que a ludicidade se torna um recurso potente para 0 processo de
ensino-aprendizagem em qualquer nivel de formag¢édo, mas esta mais presente na
Educacéo Infantil. Porque na infancia a forma como a crianca interpreta, conhece e

opera sobre o mundo €, naturalmente, ludica caracterizada pela prépria cultura.

O ladico é uma caracteristica fundamental do ser humano, do qual a crian¢a
depende para se desenvolver. Para crescer, brincar e para se equilibrar frente
ao mundo precisa do jogo. Aprender brincando tem mais resultados, pois a
assimilacdo infantil adapta-se facilmente a realidade. (PIAGET apud
SANTOS, 2001, p. 173).

Deste modo é brincando que a crianca constréi o conhecimento da sua
cultura, do seu ambiente social e aprende a desenvolver papéis, pois brincar é
construir e reconstruir a realidade partindo do imaginario. Brincando, a crianca coloca
em pauta os problemas do seu dia a dia, mesmo os mais dificeis de serem

solucionados, buscando alternativas para uma resolucao.

Brincar €, portanto, experienciar a vida. E se divertir em todas as etapas que
compdem este processo, inclusive no ato de errar, pois a possibilidade de
errar € uma das melhores partes do ato de brincar, umas vezes que essa se
torna desafiadora, e é o desafio que move a brincadeira. (ANDRADE 2013,
p.19).

Nesse processo, a criancga vai errar diversas vezes, mas nao necessariamente
irA ver como algo ruim. Como ainda esta aprendendo a lidar com o mundo, a
curiosidade faz com que continue tentando sempre, mesmo se falhar ao invés de ver
Isso como um fracasso, ela vai repensar e buscar novas formas de fazer com que a

construgao dure mais tempo.
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Desse modo, as tentativas e 0s erros sao importantes para que as criancgas
se desenvolvam e aprendam a pensar e buscar solucfes de maneira mais autbnoma.
Assim, ao brincar a crianga errar como parte natural do processo de aprendizado,
possibilitando a busca de solu¢Ges criativas para os problemas

Conforme Vygostsky (1991), a brincadeira e entendida como atividade social
da crianca, cuja natureza € a origem especifica de sua personalidade e compreenséao
da realidade na qual se inserem. O ludico é vital para o desenvolvimento da crianca,
sao atividades primarias a ser desenvolvida nos anos iniciais, trazendo beneficios ao

aprendizado. Pois é no brincar que a crianca desenvolve a sua autonomia.

1.2 A importancia do brincar em tempos de distanciamento social

A rotina das criancas e adultos passou por mudancas neste periodo de
distanciamento, e as familias, e os educadores precisaram se adaptar ao novo. Nesse
momento foi importante que os adultos compreendessem a importancia do brincar, e
gue essa acao contribui para o desenvolvimento da aprendizagem.

As brincadeiras e os jogos fazem parte da realidade e do cotidiano das
criangas, principalmente no contexto escolar, especialmente durante parte desse
periodo de vida das criancas.

Para Vygotsky (1991) o brincar é essencial para o desenvolvimento cognitivo
da crianca, pois os processos de simbolizacdo e de representacdo a levam ao
pensamento abstrato.

A brincadeira € a atividade principal na infancia. Essa afirmativa se da nao
apenas pela frequéncia do uso que as criangas fazem do brincar, mas principalmente
pela influéncia que esta exerce no desenvolvimento infantil. Vygotsky (1991) ressalta
gque a brincadeira cria as zonas de desenvolvimento proximal e que estas
proporcionam saltos qualitativos no desenvolvimento e na aprendizagem das
criangas.

Vygotsky (1989) analisa que o desenvolvimento infantil ocorre a todo tempo e
gue a crianga se utiliza das interagdes sociais. Levando esse fato em consideracao
cabe ao educador favorecer experiéncias diversificadas que facilitem o
desenvolvimento infantil e que fortalegam a autoestima, a autonomia da crianga.

O brincar é a linguagem das criancas. Elas sdo insuperaveis em imaginar

coisas que ainda ndo existem, combina-las com a realidade e, assim, ampliar o
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mundo. O tempo junto, em familia, no contexto da pandemia Covid-19, foi uma boa
oportunidade para que as criancas olhassem para dentro de si, e reconhecendo o que

as move e brincassem sozinhas.

O brincar € uma acéo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e conduzida
pela crianca, da prazer, ndo exige, como condicdo um produto, relaxa,
envolve, ensina regras, linguagens desenvolve habilidade e introduz no
mundo imaginario. (KISHIMOTO, 2010, p. 90)

Assim, o momento da brincadeira torna-se uma oportunidade de
desenvolvimento para a crianca. Pois através do brincar ela aprende, experimenta o
mundo, cria possibilidades, rela¢des sociais, elabora sua autonomia de agéo, organiza
emocdes, exercita a imaginacao.

A suspensdo das aulas nas escolas e 0s ajustes de rotina devido ao
afastamento social compulsorio, abriram a oportunidade para o0 encontro e para a
conexéao dentro de casa levando as criancas e seus familiares a conviverem mais. E
de certa forma uma chance de resgatar e experimentar novas formas de aprender e
de conviver em familia.

O brincar em familia ajuda no fortalecimento dos vinculos familiares e é
essencial para o desenvolvimento infantil. Com a interacdo de maneira ludica entre os
pais e os filhos pode-se fazer diferenca no desenvolvimento fisico, cognitivo e social
das criancas.

Segundo Oliveira (2000) o brincar néo significa apenas recrear, € muito mais,
caracterizando-se como uma das formas mais complexas que a criangca tem de
comunicar-se consigo mesma e com o mundo, ou seja, o desenvolvimento acontece
através de trocas reciprocas que se estabelecem durante toda sua vida.

Assim, é através do brincar que a crianca pode desenvolver capacidades
importantes como a atencao, a memoaria, a imitacdo, a imaginacao, desenvolvimento
ainda areas da personalidade, afetividade, motricidade, sociabilidade e criatividade.

Nesse cenario, muitas familias viram seus planos e perspectivas se
desmancharem e até mesmo enfrentaram a escassez de recursos basicos. Em muitos
casos, hao restou lugar entre as dores e as aflicdes para cultivar vivéncias de
brincadeira com as criancas. No entanto, foi preciso se acolher, e se permitir ser falivel

para entdo cuidar do outro.


https://mundocambalhota.com.br/blog/vinculo-familiar-5-maneiras-de-fortalecer-o-elo-entre-pais-e-filhos
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As brincadeiras em familia sdo capazes de desenvolver a conexdo das
criancas com as pessoas e materiais através das tematicas envolvidas. Por isso, foi
essencial que 0s responsaveis incentivassem a aprendizagem e a criatividade das
criancas, em casa, de forma divertida.

E de suma importancia que a familia tenha sensibilidade das marcas que a
sua postura de nao disponibilizar flexibilidade para as brincadeiras pode deixar na
crianca. Além disto, vale lembrar também que o brincar € um direito garantido por lei
LDB 9394/96 — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, ECA8069/90 —
Estatuto da Crian¢a e do Adolescente e BNCC.

Em tempos de pandemia, incentivar as brincadeiras foi essencial, para
fortalecer o vinculo familiar e afetivo, as brincadeiras contribuem para que as criangas
desenvolvam a confianga, a comunicacgao, a coordenagédo motora e o raciocinio loégico,
tornando o processo de ensino-aprendizagem prazeroso.

Toda brincadeira, seja individual, coletiva, com o proprio brinquedo ou com
materiais que tenham outras funcbes, permite que a crianga possa, por meio da
representacdo simbdlica, criar situacbes imaginarias das quais podem surgir
elaboracdes importantes para o seu desenvolvimento.

Brincar € necessario para o desenvolvimento infantil, € por meio dos jogos e
brincadeiras que as criancas aprendem sobre o mundo e sobre elas. As criancas
aprendem o tempo todo sozinhas, com outras criangas, com objetos, com adultos.
Brincar € um direito, e as situacdes que sdo promovidas pelas brincadeiras ajudam
muito no desenvolvimento da autonomia.

Considerando que o brincar é a linguagem da crianca, essa acdo se
desenvolve nas areas tanto cognitiva, quanto afetiva, motora e social tornando assim,
o brincar em aliado na atividade educacional que influencia as emocfdes e no
crescimento mental da crianga, o brincar € uma singularidade da crianga e proporciona
desenvolvimento, buscando sua integridade, conhecimento. Segundo WALLON
(1979) As atividades ludicas, sdo de grande valia para as criancas, é uma ferramenta
gue devera ser disponibilizada como recurso no processo de ensino-aprendizagem.

Segundo Souza (2018), as criangas possuem inumeras formas de pensar,
brincar, falar, aprender e navegar nessas linguas, que se refletem no seu cotidiano,
ou seja, na escola, na familia, construindo sua identidade, no entanto, as criancas

podem imaginar, falar, fantasiar, coletar e reconstruir o mundo da infancia, porém é
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importantissimo proporcionar a crianga brincadeiras onde suas habilidades sejam
estimuladas.

As Brincadeiras podem ser compreendidas de trés formas: brincadeiras, jogos
e brinquedos. Cada um possui caracteristicas diferentes, mas sdo semelhantes em
termos de desenvolvimento cognitivo e diversdo que proporcionam, portanto, para
melhor compreender, para realizar uma identificacdo mais detalhada e distinguir entre
elas torna-se muito importante. (KISHIMOTO, 1996).

De acordo com SOUZA (2018) desempenhar o papel dos jogos ha educacao
infantil é orientar e estimular o seu desenvolvimento e o eixo das atividades, por isso
€ muito importante, pois mostra que os professores devem estar atentos ao valor das
brincadeiras para o ensino infantil.

O jogo ao ocorrer em situacdes sem pressao, em atmosfera de familiaridade,
seguranca emocional e auséncia de tensdo ou perigo proporciona condi¢ées
para aprendizagem das normas sociais em situacdes de menor risco. A
conduta lidica oferece oportunidades para experimentar comportamento

que, em situacdes normais, jamais seriam tentados pelo medo do erro ou
punicdo. (KISHIMOTO, 1998, p. 140).

Através do jogo, a crianca compreende o mundo a sua volta, aprende regras,
testa habilidades fisicas, como correr, pular, aprende a ganhar e perder. O jogo é uma
forma da crianca se expressar, ja que € uma circunstancia favoravel para manifestar
seus sentimentos e desprazeres. Assim, criando condi¢cdes para que as criangas
aprendam em situac¢des nas quais possam desempenhar um papel ativo.

A brincadeira é de fundamental importancia para o desenvolvimento infantil
na medida em que a crianga pode transformar e produzir novos significados. Nas
situacdes em que a crianga € estimulada, € possivel observar que rompe com a
relacéo de subordinacéo ao objeto, atribuindo-lhe um novo significado, o que expressa
seu carater ativo, no curso de seu préprio desenvolvimento.

De acordo com SANTIN

De fundamental importancia para a aprendizagem da crianga por que é
através dela que a crianca aprende, gradualmente desenvolve conceitos de
relacionamento casuais ou sociais, o poder de descriminar, de fazer
julgamentos, de analisar e sintetizar, de imaginar e formular e inventar ou
recriar suas préprias brincadeiras (SANTIN, 2001, p. 523).

Ao levar em conta a importancia do brincar na infancia, o educador assume o

papel de proporcionar e estimular o uso de jogos e brincadeiras com 0 objetivo de
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contribuir para o desenvolvimento e aprendizagem infantil. Ele também agira como
observador e mediador, a fim de trazer novas propostas e intervencdes, de acordo

com a necessidade e realidade das criangas.

1.3 Ludicidade e tecnologia

A ludicidade tornou-se uma ferramenta educacional, assim fazendo parte do
desenvolvimento da educacdo, principalmente na educacéao infantil, entende-se que o
mesmo deve acompanhar as mudancas da sociedade e uma dessas mudancas que
vem ocorrendo sdo a criacdo de recursos tecnoldgicos. O ludico e as novas
tecnologias séo instrumentos separados que se juntaram a educacédo em tempos de
pandemia.

O ladico através dos anos vem se tornando uma ferramenta indispenséavel na
educacéo infantil, pois ele carrega consigo o poder de construir saberes e desenvolver
capacidades nas criancas. O brincar faz parte da infancia, ou seja, é considerado uma
pratica da natureza da crianca e por esse motivo ao ser explorado da forma correta
pode se tornar um construtor de conhecimentos, tornando assim o processo de ensino

aprendizagem prazeroso.

Os professores, aos poucos, estdo buscando informacfes e enriguecendo
suas experiéncias para entender o brincar e como utiliza-lo para auxiliar na
construcdo do aprendizado da crianga. Quem trabalha na educacdo de
criancas deve saber que podemos sempre desenvolver a motricidade, a
atencdo e a imaginacdo de uma crianca brincando com ela. O ladico é
parceiro do professor (MALUF, 2003, p. 29).

Desde modo, o ludico € uma das ferramentas que o educador pode utilizar
como estratégia metodolégica em sua pratica pedagdgica com a finalidade de
promover o desenvolvimento cognitivo, afetivo e motor da crianga.

As tecnologias e 0 seu avango tém provocado mudancas em todo contexto
social. A educacgéo também faz parte dessa transformacéo, principalmente na area da
educacéo infantil, onde as brincadeiras tradicionais perderam praticamente o0 seu
lugar, sendo substituidos por brinquedos tecnoldgicos, celulares, Tablet, televisédo
entre outros.

As Tecnologias de Informacédo e Comunicacgao se tornaram grandes aliada da
pedagogia, durante a pandemia da COVID-19, pois elas contribuiram de maneira

significativa no processo de ensino-aprendizagem.
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As Novas Tecnologias da Informacéo e Comunicacéo — TICs foram apontadas
ao longo do tempo como uma necessidade na area educacional, tendo sua
implementag&o se mostrado como urgente e necessaria a partir do acontecimento da
Pandemia da COVID-19. Portanto, compreendemos que o uso de recursos digitais e
o investimento em infraestrutura tecnoldgica, sdo necessidades e devem ser tratadas
como prioridades no processo de ensino-aprendizagem, em todas as etapas da

educacgéo.

As novas tecnologias podem reforcar a contribuicgdo dos trabalhos
pedagoégicos e didaticos contemporaneos, pois permite que sejam criadas
situacdes de aprendizagem ricas, complexas, diversificadas por meio de uma
diviséo de trabalho, que ndo faz mais com que todo investimento repouse
sobre o professor, uma vez que tanto a informacdo, quanto a dimensao
interativa sdo assumidos pelos produtores dos instrumentos (PERRENOUD,
2000, p. 139).

Desde modo a tecnologia possibilitou que centenas de alunos continuassem
a ter aulas de forma remota. As instituicdes, os professores, as criangas, os familiares
e responsaveis aprenderam a transitar no ambiente virtual, acelerando a introducao
de préticas inéditas no ensino e na aprendizagem.

No ensino remoto o0 uso das tecnologias foi a solu¢cdo mais efetiva para a
diminuicdo do prejuizo educativo causado na crise da COVID-19 no processo de
ensino-aprendizagem. O esfor¢o foi observado por ambas as partes, sabemos que
esses métodos de ensino foram decisivos para a manutencéo de todo o processo e
para provar a potencialidade de superacéo dos sujeitos envolvidos.

A tecnologia e as ferramentas digitais se tornam parte do dia a dia das
pessoas, ndo importa a idade. A internet tornou-se aliada em aproximar quem estava
longe devido as restricbes de distanciamento social impostas pela pandemia de covid-
19, tornando-se indispensavel para a educacdo durante a suspensdo das aulas
presenciais.

Reconhecemos que as tecnologias sao nossas aliadas e que em ambito de
afastamento social, elas foram fundamentais para continuarmos a viver e interagir com
o mundo. Sabemos também que as criancas, em sua maioria, ja assimilaram, mais
gue os vocabulos, as tecnologias sobretudo de comunicacdo em suas vidas, fazer um
print, assistir uma video, jogar no computador ou baixar aplicativos ndo sdo segredos

para essa geracao de criancas.
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CAPITULO Ill: EDUCACAO INFANTIL EM CONTEXTO DE PANDEMIA

Como visto no primeiro capitulo “No art.29. A Educacgéao Infantil € conceituada
como a primeira etapa da Educacédo Basica e tem como finalidade o desenvolvimento
integral da crianca de zero a cinco anos de idade em seus aspectos fisico, afetivo,
intelectual, linguistico e social, complementando a agédo da familia e da comunidade”.
(Lei n°®9394/96, art. 29). Desde modo, a Educacéao Infantil tem o objetivo desenvolver
algumas capacidades, como ampliar relacdes sociais na interagdo com outras
criangas e adultos, conhecer seu préprio corpo, brincar, expressar das mais variadas

formas, utilizar diferentes linguagens para se comunicar.

“a educagao infantil precisa promover experiéncias nas quais as criangas
possam fazer observagfes, manipular objetos, investigar e explorar seu
entorno, levantar hipéteses e consultar fontes de informacgao para buscar
respostas as suas curiosidades e indagacdes. Assim, a instituicdo escolar
estd criando oportunidades para que as criangas ampliem seus
conhecimentos do mundo fisico e sociocultural e possam utiliza-los em seu
cotidiano.” (BRASIL, 2017, p.47)

Promovendo assim, o desenvolvimento nos aspectos fisico, motor, cognitivo,
social e emocional, estimulando a explorar, a fazer novas descobertas e a
experimentacdo. E nesta fase que as criangas comegcam a interagir com outras
pessoas fora do convivio familiar, o que envolve lidar com diferencas, permitindo que
cresgcam com mais autonomia. Assegurando assim os seis direitos de aprendizagem,
segundo a BNCC.

No inicio de 2020 o mundo passou por uma pandemia do COVID-19 (novo
coronavirus), nunca encontrada em seres humanos, a qual se trata de uma infeccéo
respiratéria altamente contagiosa, fazendo com que o isolamento social fosse uma
das armas mais poderosa para o combate ao virus, mas como educar criangas
pequenas da educacao infantil durante a pandemia?

No Brasil, o Ministério da Saude, por meio da Portaria n°® 188/GM/MS, de 4 de
fevereiro de 2020, declarou Emergéncia em Saude Publica de Importancia Nacional
(ESPIN), em decorréncia do novo coronavirus. E, mediante a Lei n°® 13.979, de 6 de
fevereiro de 2020, estabeleceu medidas para o enfrentamento da emergéncia de
saude publica em decorréncia da COVID-109.

Em meados de fevereiro de 2020, esta realidade que assolava o sul do Brasil,

parecia distante do Estado do Amazonas. Porém, com o primeiro caso positivo na
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capital amazonense, registrado no dia 13 de margo de 2020, o governador do estado,
por meio do Decreto N. 42.061, de 16 de marco de 2020, dispds emergéncia na saude
publica do Estado do Amazonas, em raz&o da disseminagdo do novo Corona virus.
O governo do estado junto com a Prefeitura de Manaus, buscaram medidas
educacionais para que a suspenséao das aulas, ndo afetasse bruscamente o cenario
educacional, a proposta educacional decorrente a necessidade de afastamento social
em funcdo do Corona virus, implicou no uso ativo das tecnologias, sendo assim
apresentado a sociedade o Projeto Aula em Casa que inicialmente ndo atendia as

criancas da educacéo Infantil.

2.1 As alternativas no cenério da educacéao

Em 19 de margo de 2020, mediante o Decreto n. 42.087, ficou estabelecido a
suspensao das aulas da rede publica estadual de ensino em todos 0s municipios do
estado, por um periodo de mais 15 dias, totalizando em 30 dias sem aulas. Todavia,
de acordo com o Art. 3 da Res. 30/2020, durante o periodo de regime especial de

aulas ndo presenciais, gestores das unidades escolares compete:

| — Planejar e elaborar, com a colaboracdo do corpo docente, as ac¢des
pedagdgicas e administrativas a serem desenvolvidas durante o periodo
supracitado, com o objetivo de viabilizar material de estudo e aprendizagem
de facil acesso, divulgacdo e compreensdo por partes dos alunos e/ou
familiares; 1l- Divulgar o referido planejamento entre os membros da
comunidade escolar; lll- Preparar material especifico para cada etapa e
modalidade de ensino, com facilidade de execucdo e compartilhamento,
como videoaulas, podcasts, contetidos organizados em plataformas virtuais
de ensino e aprendizagem, redes sociais e correio eletrénico. IV- Zelar pelo
registro da frequéncia dos alunos, por meio de relatérios e acompanhamento
da evolucdo nas atividades propostas; V- Organizar avaliagbes dos
contetdos ministrados durante o regime especial de aulas ndo presenciais,
para serem aplicadas na ocasiao do retorno das aulas presenciais.

Nessa perspectiva, para que os alunos da rede publica ndo ficassem
prejudicados em relacdo ao ano letivo, o estado do Amazonas foi o primeiro do pais a
retomar as atividades pedagogicas com as aulas remotas. A Secretaria de Educacéo
e Desporto (SEDUC/AM), em parceria com a TV Encontro das Aguas, no dia 23 de
marco de 2020, iniciou 0 Regime Especial de Aulas N&o Presencial, conforme a
Portaria 311/2020- GS/SEDUC, por meio do Projeto: Aula em Casa, cujo objetivo era
dar continuidade as atividades pedagdgicas planejadas para o ano letivo de 2020.
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A principio foram criadas para atender os alunos do 6° ao 9° ano do Ensino
Fundamental e Ensino Médio. De acordo com as orientacbes gerais do projeto,
ele iniciou de forma gradativa. Dia 23 de margo de 2020 iniciou-se as aulas nédo
presenciais para os anos finais do ensino fundamental e ensino médio.

O Projeto Aula em Casa nao ficou restrito a transmissao de aulas pela TV ou
internet. Os professores da rede municipal ofereceram diariamente suporte aos alunos
por aplicativo de conversa (WhatsApp). Eles esclareciam duvidas, elaboravam e

disponibilizavam exercicios para fixacdo dos conteddos.

2.2 O Projeto Aula em Casa Educacao infantil “Eba!! Vamos brincar”

“Em decorréncia da Lei n°® 14.040/2020, publicada no dia 19 de agosto, no
Diario Oficial da Unido (DOU), que dispensou os estabelecimentos de educacgéo
infantil de cumprir tanto os 200 dias obrigatérios do ano letivo quanto a carga minima
de 800 horas exigidas pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéao (LDB), a SEMED
criou o “Eba! Vamos Brincar!”, que ofereceu atividades pedagodgicas em video
transmitidas pela televisdo aberta e no YouTube.

E assim, o projeto “Eba! Vamos Brincar!”, foi um programa desenvolvido pela
Prefeitura de Manaus, assim que as aulas presenciais foram suspensas, em marco
de 2020, para dar suporte e apoio aos alunos da Educacao Infantil da Secretaria
Municipal de Educacédo (SEMED) durante o periodo de afastamento social, por conta
da pandemia do Novo Coronavirus.

As aulas do Projeto Eba! Vamos brincar, foram gravadas no Centro de Midias
de Educagéo do Amazonas (CEMEAM), no bairro Japiim, zona sul de Manaus, e
contou com a participacdo de aproximadamente 20 professores da caravana da
Educagéo Infantil. Com atividades interativas, transmitidas pelo canal aberto 2.5, e
disponibilizada na internet e compartilhadas em grupos de WhatsApp criados pelos
professores regentes.

O primeiro episédio do EBA foi no dia 04 de abril de 2020, comecando com
uma singela explicacdo da professora a respeito do porqué de aulas serem desde
novo modo, incentivou 0 modo de como lavar as méaos, e como era importante para
prevenir do Novo Corona Virus, em seguida muita brincadeira e interatividade,

estimulado com musica e danca.
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Para as criangas da Educacéo Infantil ndo foram aulas, mas sim um fluxo de
atividades diversificadas, como brincadeiras, jogos, musicas, e contacdes de historias
gue promoveram a interacdo das criangas em casa. O Eba! Vamos Brincar! la ao ar

todos os dias, sempre as 9h 20 min e reprisava as 15h 30 min.

Imagens do projeto “Eba! Vamos brincar”
7 |

Fonte: Arquivo Pessoal da Pesquisadora

2.3Vivencias ludicas na educacao infantil em contexto de pandemia

O presente relato compreende a minha experiéncia com meu filho na
educacdo infantil, vivenciado enquanto discente do curso de Pedagogia da
Universidade do Estado do Amazonas no contexto de isolamento social, devido a
pandemia da COVID-19, o ambiente do ensino presencial foi afetado por decretos
governamentais que restringiram a execuc¢ao das aulas de forma presencial, condi¢éo
gue exigiu a criacdo de estratégias de ensino para adequar ao ambiente de
aprendizagem a forma remota e emergencial.

No processo de ensino-aprendizagem, € muitissimo importante ter um olhar
criterioso para a realidade dos alunos. Sendo assim, a participacédo e colaboracao das
familias foram fundamentais na execucao das atividades especificamente diante do
momento de pandemia da COVID-19.

Primeiramente no intuito de dar continuidade no ano letivo dos alunos criaram
um grupo de WhatsApp para que ocorresse a interacdo da professora com 0s
educandos e as familias para a realizacdo das atividades de forma atraente e ludica
através de videos, audios e fotos.

A avaliagdo na educagédo infantil era realizada por meio de registros do
professor da turma com a participacdo das familias e de como aderiram a nova
modalidade remota de ensino. Nesse periodo de pandemia os educadores contaram

com a participacdo das familias com as criancas, ja que fizemos determinados
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registros, de acordo com o que achavamos de interessante e o professor avaliava de
acordo com essa referéncia.

Assim, a avaliagdo era feita de acordo com o0s registros enviados via
WhatsApp, para os professores, utilizando fotos, videos que a propria familia
encaminhava. As estratégias educacionais utilizaram as tecnologias da comunicacéo
como mediadoras entre professores, familias e alunos. O conteudo foi adaptado para
o formato digital, em videoaulas e arquivos, preparados pelos proprios professores ou
disponibilizados pelas redes.

As secretarias de educacao tiveram o desafio de tracar estratégias para a
realizagéo do ensino remoto. O Conselho Nacional de Educacao (CNE) aprovou em
abril de 2020 as diretrizes para orientacdo de escolas nos diversos niveis de ensino,
com recomendacdes para a manutencdo das atividades letivas. Em relacdo as
atividades nao presenciais, na educacgao infantil contaram com o0s pais e maes na
mediacgdo, com orientagdes claras sobre as atividades.

As redes sociais (WhatsApp) foram as principais ferramenta utilizada para
distribuir materiais e orientacfes, provavelmente por ja ser utilizada por professores,
pais, responsaveis e alunos, sem a necessidade de aprender a acessar uma nova
plataforma ou por ser mais facil e acessivel. Houve Professores que enviaram
materiais impressos aos alunos em resposta a preocupacao da escola em atender 0s
estudantes que, provavelmente, ndo possuiam acesso a internet ou dispositivos
adequados.

Por um lado, ndo sabemos ainda se as estratégias educacionais adotadas
pela escola foram suficientes para proporcionar a aprendizagem, menos ainda qual
foi o impacto destas préticas na questdo da desigualdade de oportunidades e
privilégios no acesso a Educacao nesse periodo.

Por outro lado, foi possivel observar como mae e académica de pedagogia,
gue diversas estratégias foram adotadas pela escola, aproveitando o potencial de uso
das tecnologias de comunicacao, sem deixar de buscar solugdes para aqueles que
nao tinham acesso. Mesmo em uma emergéncia, os educadores procuraram solucdes
dentro do seu contexto pessoal, local e institucional para garantir o direito & educacao
aos seus alunos.

A seguir imagens de algumas atividades desenvolvidas com uma breve

descrigéo:
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Figura 01: Cores

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Em uma folha de papel oficio, e tinta com cores primarias, e um plastico, foi
solicitado que a crianga passasse as maos para sentir a textura da tinta e explorasse
as cores. Essa atividade desenvolve a coordenacdo motora fina, criatividade,

imaginacéo, atencdo e o conhecimento das misturas da cores.

Figura 02: Lateralidade e Equilibrio

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Foi orientado que fizéssemos um labirinto com fita, e utilizassemos uma bola
para que o pequeno chutasse o objeto com um dos pés, depois com outro. Em seguida
para que andasse em cima da linha, assim, trabalhando a lateralidade e equilibrio para

ter um bom desenvolvimento motor.
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Figura 03: Nome

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Trabalhando o nome da crianga, desenvolvendo o reconhecimento das letras
e reconhecendo-se como um sujeito, que possui home, assim, introduzindo a

aprendizagem da escrita.

Figura 04: Bullying

=
Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Ap6s um video sobre o que é o bullying foi solicitado que a crianca
confeccionasse uma carinha triste e alegre, onde pediram para fazer um video da
crianca respondendo perguntas, mostrando a carinha triste para nao e feliz para sim.
Dessa forma, reconhecer a pratica do bullying como atitudes negativas que pode ferir

as pessoas, demonstrar empatia pelos coleguinhas.
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Figura 05: Emocgdes

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Foi pedido a crianca que confeccionassem as carinhas, de raiva, feliz,
chorando, assustado, e em seguida feito um video onde a crian¢ca mostrava a carinha
solicitado. Trabalhando os sentimentos, significa levar as criangas por um
autoconhecimento, que possam perceber e falar a maneira como elas se sentem,

promovendo dessa maneira o respeito pelo préximo.

Figura 06: jogo da memoria

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Foi requerido que a crianga fizesse o jogo, onde a mesma pintou, recortou,
Atividade que proporcionou promover a capacidade de analise e raciocinio além de

desenvolver a concentracao e a paciéncia, ja que exigiu da crianca atencao para agir.
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Figura 07: Formas Geomeétricas

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora

Foi requisitado um barbante e que a crianca utilizasse o corpo também, para
gue formasse formas geométricas. Assim, possibilitando a reconhecer formas
geomeétricas e a percepcao de si mesma, compreendendo o espaco representado por

meio de figura.

Figura 08: Combate ao abuso sexual

|

Font: Arquivo pessoal da pesquisadora

Atividade que foi orientada a fazer um desenho de um boneco, e pedido para
pintar de verde onde as pessoas podem tocar e vermelho nas partes onde nédo podem.
Desta forma possibilitando a crianca a prevencao, na identificagdo e no combate ao
abuso sexual infantil.

As atividades relatadas acima foram orientadas pelas professoras que se
revezavam para gravar e editar os videos, que eram encaminhadas via WhatsApp no

grupo de cada turma, de acordo com a faixa etaria. Espero que os esfor¢cos sejam
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valorizados por pais, responsaveis, alunos, e por toda sociedade, pois foi um momento
dificil para todos e cada um buscou da o seu melhor.

Diante das atividades proposta das professoras foi possivel observar que,
sdo desenvolvidos diversos tipos de atividades ludicas de jogos e brincadeiras na
rotina diaria dos alunos durante a pandemia da covid-19. As atividades ludicas na
educacéo infantil, proporciona a crianca, divertimento e aprendizagem, pois durante a

atividade a crianca precisa pensar e agir assim se desenvolve e aprende brincado.

2.4 O que significa o ludico na concepc¢éo dos professores

Este tdpico aborda a respeito do questionario realizado com as professoras
atuantes do CMEI Arco Iris, situado, na zona norte de Manaus. A presente pesquisa
nao possui a pretensdo de identificar os seus participantes, por esta razéo, as
professoras foram nomeadas de P1, P2 e P3. Primeiramente foi questionado as
docentes o que elas entendem por ludico.

De forma geral, as respondentes afirmaram que o ludico sé&o atividades
relacionadas com jogos e brincadeiras, proporcionando para as criangas o
aprendizado através da interacdo com as brincadeiras.

As professoras entendem o ludico como sinbnimo de jogos e brincadeiras.
Para Kishimoto (1994), o jogo € uma atividade fisica ou intelectual que se caracteriza
por um sistema de regras; as brincadeiras ao ato de entreter e distrair. As respostas
das docentes indicam que atividade ludica se resume a brincar, buscando promover
o interesse das criancas nos conteudos de forma divertida.

“Sao jogos e brincadeiras que auxiliam o desenvolvimento da crianca de forma
divertida”. (P1)

“S&o atividades que envolvam jogos, brincadeiras e que tenham objetivo”.(P2)

“Séao jogos e brincadeiras, instrumento metodolégico utilizado para alcangar o
objetivo desejado.” (P3)

Dessa forma podemos afirmar que as atividades ladicas sdo utilizadas como
recurso pedagogico, que facilita a transposi¢cdo dos conteidos para o0 mundo do
educando, pois promove momentos agradaveis, e favorece o envolvimento com as
atividades.

De acordo com FRIEDMANN
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Brincadeira refere-se a acao de brincar, ao comportamento espontaneo que
resulta de uma atividade ndo estruturada: jogo é compreendido como uma
brincadeira que envolve regras: brinquedo é utilizado para designar o sentido
de objeto de brincar: atividade ludica abrange, de forma mais ampla, os
conceitos anteriores (FRIEDMANN, 1996, p. 12).

Nesse sentido, o ludico esta relacionado a jogos e brincadeiras, € uma
atividade de entretenimento, que busca divertir e dar prazer. Na educacéao infantil, o
lidico é uma ferramenta fundamental, pois ele permite a construcao de saberes de
uma maneira agradavel, sendo entéo o lidico um sinbnimo de aprender.

De acordo Com ALMEIDA (2009) a ludicidade quando utilizada como
instrumento educativo para o desenvolvimento do individuo, proporciona que a
criatividade desabroche, desafiando os limites e estimulando sua afetividade. O que
requer do aluno conhecimento de seus proprios sentimentos e dos outros.

De maneira geral, percebe-se que as professoras entendem que a ludicidade
€ bastante relevante no fazer docente, relacionando-o principalmente a jogos e
brincadeiras expressos como um instrumento ou recurso pedagégico. Nao foram

observadas diferencas significativas em relacéo ao conceito de ludicidade.

2.5 O ludico no trabalho docente

Este topico se refere ao que foi identificado nas observacdes e questionario
em relagdo as situacdes ludicas propostas pelos professores nas aulas remotas,
durante a pandemia do COVID-19, e com que frequéncia ocorreram essas atividades
e como os professores acreditam que estes momentos favorecem a aprendizagem.

Sendo assim, os professores da Educacéo Infantil passaram por um momento
incomum e bastante desafiador no ambiente educacional. A vista disso as docentes
foram questionadas sobre quais as préaticas educativas adotadas por elas que
envolveram a ludicidade, diante do contexto da pandemia, em que declararam que o
objetivo foi alcancado de forma parcial, onde as respondentes relataram que o ludico
€ essencial no processo de ensino - aprendizagem.

“Envolver as criangas com brincadeiras direcionadas aos conteudos, é bem
significativo, pois envolve-as no processo de ensino aprendizagem de forma mais

dindmica e prazerosa.” P1
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“As atividades sdo planejadas, eu tenho que seguir as atividades, eu fago
planejamento semanal, e ai coloco os materiais que vou usar, desde os materiais
ludicos, como brinquedos, jogos ou até construir material de facil acesso” P2

“Trabalhar a ludicidade em formato remoto foi um desafio. E sempre bom ter
alguns materiais em maos (brinquedos, chocalhos, livros etc.) e ser criativo. Propor
brincadeiras que todos possam fazer ¢é uma alternativa”. P3

Kishimoto (2006) reitera ainda que “Quando as situag¢des ludicas sé&o
intencionalmente criadas pelo adulto com vistas a estimular certos tipos de
aprendizagem, surge a dimensao educativa” (p. 36). Por ser assim, ao professor cabe
0 papel empoderado de mediar conhecimento através das acdes ludicas, cuja
intencionalidade é de construcdo da aprendizagem da crianca, aprimorando cada vez
mais a imaginacao e a autonomia.

Sendo assim, a pratica pedagdgica através da ludicidade proporcionar o
desenvolvimento que estimulem o raciocinio légico, a criatividade e o crescimento de
forma mais significativa e prazerosa.

No ensino remoto, os professores precisaram se reinventar. A cada dia
precisava-se ter uma ideia diferente para se trabalhar com as criangcas pequenas,
ainda mais que ndo havia o convivio escolar; com isso acabava sendo um desafio
para os professores e para os familiares e responsaveis das criangas.

Os professores, familiares e responsaveis juntos proporcionaram atividades
lidicas que instigaram a crianca durante esse processo de ensino -aprendizagem
neste contexto de afastamento social, foi um desafio realizar atividades ludicas como
jogos e brincadeiras através dos smartphones, tablets, televisdo e computadores com
as criancas da Educacao infantil.

Desse modo, os docentes orientavam os familiares e responsaveis com
roteiros praticos e estruturados para que eles pudessem estar acompanhando nos
afazeres das atividades em casa feitas pelas criancas. Assim, os familiares e
responsaveis passaram a ser vistos como mediadores nas rotinas diarias das tarefas
escolares e tiveram a oportunidade de participar de forma ativa na educacéao formal

da crianca.

Se antes ja existia a necessidade dessa parceria entre familias e escolas,
essa relacdo foi um dos pontos centrais na forca-tarefa de possibilitar o ensino-

aprendizagem das criancas. A familia foi um elemento-chave nessa parceria.
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As atividades, utilizadas nas praticas docentes como apoio pedagdgico
articulado com as atividades do curriculo escolar, permitiram a troca de opinies e
conhecimento que favoreceram e facilitaram o aprendizado. E importante que os
docentes observem suas praticas educativas a ponto de perceberem se estédo
garantindo a aprendizagem dos seus alunos e se tal pratica esta sendo valida. De
acordo com Nogueira (2008) postula, também, que cabe ao professor pesquisar e
utilizar atividades ludicas que possam motivar os alunos, para que eles possam
assimilar e internalizar o conteudo estudado, e assim produzir suas proprias formas

de aprender.

Através da ludicidade o aluno forma conceitos, estabelece rela¢des sociais
com o0 grupo ao qual esta inserido, estimula seu raciocinio no
desenvolvimento que exigem reflexdo, vai se socializando, se sente mais a
vontade, mais motivado, aprende e consequentemente melhora seu
desempenho. Mas, vale salientar que tais atividades s6 terdo o seu devido
valor, se o professor estiver preparado para realiza-las e tiver um profundo
conhecimento sobre os fundamentos das mesmas. (NOGUEIRA, 2008, p.3).

Portanto, destaca-se que em relacdo a pratica pedagdgica, as docentes
demonstram compreender a importancia da utilizacdo da ludicidade articulada as
atividades desenvolvidas para o desenvolvimento das criancas no processo de
ensino-aprendizagem.

A partir das observacfes das minhas vivéncias, organizou-se 0s materiais
elencados pelas docentes. Enviavam videos curtos: Para manter a proximidade com
os alunos, disponibilizavam videos com musicas. Assim, 0s pequenos nao perdiam o
laco afetivo com os professores. Videos curtos com atividades de psicomotricidade,
coordenacdo motora fina, coordenacao global etc. Podiam ser repetidos muitas vezes,
em casa. As atividades sugeridas foram possiveis de serem realizadas com objetos e
materiais encontrados em casa.

O Planejamento de estratégias favoreceram o0 interesse da criancga,
respeitando a faixa de desenvolvimento neural e tempo de atencdo em uma
determinada interacdo ou atividade, promovendo diversidade nas iniciativas para o
desenvolvimento sensorial, motor e afetivo, contemplando aos direitos fundamentais
previsto na BNCC para a educacédo infantil, sendo o direito ao conviver, brincar,

participar, explorar, expressar e conhecer.
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Percebe-se através das falas, e da minha vivéncia que as situacdes ludicas
propostas pelas professoras se expressam pela utilizacdo, principalmente, de jogos
pedagdgicos, corroborando com a concepc¢édo da ludicidade como elemento pratico,
um instrumento ou recurso, traduzido nos jogos pedagdgicos.

De maneira geral, a utilizacdo de jogos na aula permite que o aluno construa
de forma dindmica e ativa, conceitos e conhecimentos, percebendo de forma mais
ampla os erros e acertos mutuos, regras e normas, como também sua interacdo. Tais
jogos podem ser trabalhados juntamente com os conteudos trazidos em sala de aula,
de maneira interdisciplinar, contribuindo para o aprendizado do aluno, ajudando o
mesmo a se concentrar, interpretar, comparar e tomar decisfes a partir do que Ihe é
apresentado (TEIXEIRA e APRESENTACAO, 2014, p. 304)
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CONSIDERACOES FINAIS

A partir do estudo realizado foi possivel compreender a importancia que ladico
pode trazer quando incluidos na educacdo infantil, proporcionando um
desenvolvimento integral uma vez que estimulam diversas areas no ambito social,
cognitivo, afetivo e motor, além de ser algo inerente na vida da crianca, pois para ela
brincar é viver.

Ressaltamos que levar o brincar para o ambito escolar como proposta
pedagdgica pode ser uma atitude que requer uma reflexao por parte dos educadores
com relacdo a sua finalidade, pensando em atividades que estimulem e desafiem os
alunos, de acordo com a idade e os conhecimentos prévios.

A pandemia da COVID-19 trouxe dificuldades e mudancas para o mundo
inteiro, mais a educacao continuou seguindo seu curso. E foi fundamental adaptar-se
as situacdes que surgiram, no momento da pandemia os educadores, familiares e
responsaveis deram seu melhor, promoveram uma educacao que buscou ajudar na
construcdo integral da crianca como ser ativo de seu préprio conhecimento.

Os dados obtidos nesta investigacdo foram organizados a medida que
respondessem aos objetivos elencados na pesquisa. Desta forma, analisou-se dois
eixos investigativos: o conceito de ludicidade compreendidos pelos professores
entrevistados e a ludicidade na pratica dos docentes (situacfes ludicas propostas,
frequéncia em que ocorrem essas atividades, e como esses momentos podem
favorecer a aprendizagem.

Essa pesquisa se fez importante no meu processo de formacéo, uma vez que
somente pela relagdo teoria e pratica iremos compreender como ocorrem 0S
processos sociais. A partir das praticas realizadas durante ela adquiri experiéncias e
vivéncias que me deram mais seguranca e subsidios tedrico-praticos para futuras
atuagcdes como docente.

Aos profissionais que atuam ou irdo atuar na educacgao infantil, devem ter uma
formacdo adequada e continua, serem respeitados e terem condicdes favoraveis a
seu trabalho, para que dessa forma, este educador venha ter uma boa atuacao no
campo educacional e possa realizar com sucesso a condugao do processo de ensino
aprendizagem. O professor € o grande agente do processo educacional, e deve estar
sempre atualizando seus conhecimentos, por meio de pesquisas e formacéo

continuada.
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