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“Brincar por brincar, brincar para interagir, brincar
para aprender”.
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RESUMO

A ludicidade é utilizada e cada vez mais debatida pelos profissionais em educacgéo no ensino infantil.
O ludico abrange todas as categorias do brincar, sendo elas os jogos, a brincadeira e o brinquedo. O
lGdico esta relacionado ao brincar, o que é um aspecto predominante na vida das criancas desde os
tempos mais remotos da humanidade, por isso merece uma énfase na educacdo como instrumento de
transformacéo. O objetivo geral desta pesquisa foi coletar dados bibliograficos acerca da importancia
do ldadico como incentivador no processo de ensino-aprendizagem no contexto escolar,
especificamente na Educacéao Infantil. Para tanto, teve como base os seguintes objetivos especificos:
compreender a diferenca entre ladico, jogo, brinquedo e brincadeira; apresentar a relacéo entre o ludico
e 0 processo ensino-aprendizagem; explicitar a importancia do lidico no ensino infantil e salientar o
papel do educador como agente mediador desse processo, como condutor de aulas com aplicacéo do
ladico. A pesquisa teve carater bibliografico, do tipo qualitativa. A pesquisa foi realizada através de
diversas leituras acerca do tema, para que se pudesse pbér em pauta sua significativa importancia no
processo de ensino-aprendizagem da crian¢a nessa fase da Educacéo Basica, assim como caracterizar
0 papel da ludicidade como incentivadora da aprendizagem infantil, contribuindo ainda para com a
construgdo das bases cognitiva, motora, social, emocional e ética ja na primeira infancia. Kishimoto,
Almeida, Andrade, Oliveira e Dias, Cardoso e Batista, Souza e Franga, entre outros, foram autores e
autoras considerados de suma importéncia para a realizacdo da fundamentacdo tedrica desta
pesquisa. A ludicidade é compreendida como importante fator na facilitacdo do processo de ensino-
aprendizagem na Educacgdo Infantil. As atividades ludicas exercem um importante papel na
aprendizagem das criangas na primeira infancia e os professores como sendo os mediadores deste
processo podem comprovar que, é possivel realmente reunir dentro da mesma situagéo, o ladico e o
educar.

Palavras-Chave: Ludicidade. Ensino-Aprendizagem. Educacéo Infantil.



RESUMEN

El juego es utilizado y cada vez més debatido por los profesionales de la educacion infantil. Lo ladico
abarca todas las categorias de juego, a saber, juegos, juegos y juguetes. Lo ludico se relaciona con el
juego, que es un aspecto predominante en la vida de los nifios desde los tiempos mas remotos de la
humanidad, y por ello merece un énfasis en la educacién como instrumento de transformacion. El
objetivo general de esta investigacion fue recopilar datos bibliograficos acerca de la importancia del
juego como incentivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto escolar, especificamente
en Educacién Infantil. Para ello, se basé en los siguientes objetivos especificos: comprender la
diferencia entre ludico, juego, juguete y broma; presentar la relacion entre la ludica y el proceso de
ensefianza-aprendizaje; explicar la importancia de las actividades ludicas en la educacién infantil y
resaltar el papel del educador como agente mediador en este proceso, como conductor de clases con
la aplicacion de actividades ludicas. La investigacion tuvo un caracter bibliogréafico, de tipo cualitativo.
La investigacion se realizé a través de varias lecturas sobre el tema, de modo que se pudiera resaltar
su significativa importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje del nifio en esta fase de la
Educacion Basica, asi como caracterizar el papel de la ludica como incentivo para el juego infantil.
aprendizaje, contribuyendo aln se detiene con la construccion de las bases cognitivas, motrices,
sociales, emocionales y éticas ya en la primera infancia. Kishimoto, Almeida, Andrade, Oliveira e Dias,
Cardoso y Batista, Souza y Francga, entre otros, fueron autores considerados de suma importancia para
la realizacién de la fundamentacién tedrica de esta investigacion. El juego se entiende como un factor
importante para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje en Educacion Infantil. Las actividades
lidicas juegan un papel importante en el aprendizaje de los nifios en la primera infancia y los docentes,
como mediadores de este proceso, pueden comprobar que es realmente posible aunar, en una misma
situacion, actividades ludicas y educacion.

Palabras-clave: Alegria. Ensefianza-aprendizaje. Educacion Infantil.



1
2

3
4
5

SUMARIO

INTRODUGAOD ...ttt ettt ettt ettt st et steere et e areeeeere e 9
FUNDAMENTAGAO TEORICA ..ot 11
2.1  Consideragies INICIAIS ...t 11
2.1.2 Ludico, Jogo, Brinquedo e Brincadeira.........ccccccvvvvveviiiiieiiiiiiiiiiiiieeeennn, 12
2.2 Breve histérico da Educacao Infantil ..............cooooeiiiiiiiiii e, 14
2.3 Ludicidade e Educacao Infantil..........ccccoorriiiiiiiii e, 19
2.3.1 A lmportancia do ludico no processo de ensino e aprendizagem.......... 20
2.3.2 O ludico como promotor do desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e
LT ] = | PP PPPPPPIPRR 26
2.4 O papel do educador ludico: saberes e desafios........ccccceeeeeeeeiieeiininnnnnn. 29
2.4.1 Aformacgéo do educador para o trabalho I0diCO ...........ooviiiiiiiiiiieennnnn, 31

25 Os desafios do emprego da ludicidade no sistema brasileiro de

(<0 [0 T o= To- Lo LR 32
2.5.1 Qualidade de tempo e espaco IUdIiCO..........ccceeeeeeiiiiiiiiiiiiiie e, 32
METODOLOGIA ..o e e e e e e e e e e e e e eanaas 35
ANALISE DOS RESULTADOS ...ttt 36
CONSIDERAGOES FINAIS ..ottt 39

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ..ottt 41



1 INTRODUCAO

A ludicidade é utilizada e cada vez mais debatida pelos profissionais em
educacao no ensino infantil. O brincar associado ao educar proporciona as criancas a
assimilacao de conteudos e seu desenvolvimento social, cognitivo e afetivo. O ludico
abrange todas as categorias do brincar, sendo elas os jogos, a brincadeira e o
brinquedo. Sabe-se que o aspecto ludico torna-se importante instrumento na
mediacao do processo de aprendizagem, principalmente das criancas, pois elas vivem
num universo de encantamento, fantasia e sonhos onde o faz de conta e realidade se
misturam, por isso a implementacdo das praticas ladicas no ensino infantil visa
principalmente instigar a crianga a usar sua criatividade, proporcionando assim a sua
formacdo como sujeito. Importante ressaltar que a escola e os professores possuem
um papel fundamental na construcédo de uma educacao que prepare para 0 convivio
social e o respeito para com diferentes sujeitos e grupos que compdem a sociedade.

O ludico esta relacionado ao brincar, o que é um aspecto predominante na vida
das criancas desde os tempos mais remotos da humanidade, por isso merece uma
énfase na educacdo como instrumento de transformacado. Ao trabalhar o ladico na
educacéo infantil o professor media o desenvolvimento de caracteristicas pessoais,
sociais e culturais, pois tais atividades na educacao desperta nas criancas a empatia,
0 cumprimento de regras e o0 respeito ao proximo.

Diante disso o objetivo geral desta pesquisa foi coletar dados bibliograficos
acerca da importancia do ladico como incentivador no processo de ensino-
aprendizagem no contexto escolar, especificamente na Educacgéao Infantil. Para tanto,
teve como base os seguintes objetivos especificos: compreender a diferenca entre
ludico, jogo, brinquedo e brincadeira; apresentar a relacéo entre o lidico e o processo
ensino-aprendizagem; explicitar a importancia do ladico no ensino infantil e salientar
o papel do educador como agente mediador desse processo, como condutor de aulas
com aplicacéo do ludico.

Este trabalho se divide em trés capitulos, no primeiro capitulo apresentamos as
consideracdes iniciais sobre a tematica pesquisada e a diferenca entre os termos
ladico, jogo, brinquedo e brincadeira, terminando com o relato de um breve historico
sobre a Educacéo Infantil, onde sdo apresentados o sentido de infancia, o surgimento

das instituicdes escolares e a visao que a sociedade tinha das criancas.
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No segundo capitulo, apresentamos a Ludicidade e a Educacdo Infantil,
abordando sobre a importancia do ludico no processo de ensino e aprendizagem e
como promotor do desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral.

No terceiro capitulo apresentamos o papel do educador ludico e sua formacéao
para trabalhar com o ludico e finalizo esse capitulo abordando a respeito dos desafios
do emprego da ludicidade no sistema brasileiro de educagéao.

No quarto capitulo, sdo apresentadas a metodologia de pesquisa utilizada e a
analise dos resultados, encerrando com as consideracdes finais.

Desejamos que a leitura seja agradavel e que vocé leitor(a) e que possa
compreender o quao significante é a ludicidade estar presente desde a Educacao
Infantil, contribuindo para o desenvolvimento das criancas pequenas e preparando-as

em diversos aspectos para a vida adulta.
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CAPITULO |
2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1Consideracdes Iniciais

Quando falamos em Educacéao Infantil, as atividades voltadas para o ludico
tornam-se uma ferramenta indispensavel na mediacéo do processo de aprendizagem,
uma vez que as criangas, publico-alvo dessa fase da Educacgéo Bésica, vivem em um
universo de encantamento, fantasia e sonhos, no qual a brincadeira de faz de conta e
a realidade se misturam. Levando isso em consideracdo, entende-se que 0 aspecto
lddico neste contexto favorece o uso do pensamento, estimula a concentragéo, auxilia
no desenvolvimento social, pessoal e também cultural da crianca e, dessa forma, atua
como facilitador do processo de construcédo do pensamento.

Kishimoto (2014, p. 10) explica que € importante aprender o papel do ladico na
educacdo infantil, pois deve introduzir as brincadeiras como forma de recurso
pedagogico, sendo assim informa que “[...] a crianga ndo nasce sabendo brincar, ela
precisa aprender, por meio das interagbes com outras criangas e com os adultos”.

Para Oliveira e Dias (2017) é através do brincar que a crianca constroi e
reconstréi sua compreensdo de mundo e por meio da interagdo com outras criancas,
atingem o pleno desenvolvimento de algumas capacidades de socializagéo, haja vista
a utilizacao e experimentacdo de regras e papéis sociais (jogo de papéis) presentes
nas brincadeiras.

Brincar é uma das atividades fundamentais para o desenvolvimento da
identidade e da autonomia. O fato de a crianca, desde muito cedo poder se
comunicar por meio de gestos, sons e mais tarde, representar determinado
papel na brincadeira, faz com que ela desenvolva sua imaginagcdo. Nas
_brincadeiras, as criangas pogem Qesenyolver algu,mas qapaqidad~es
Importantes, tals como a atengao, a imitagao, a memoria, a imaginacao.
Amadurecem também algumas capacidades de socializacdo, por meio da

interacdo, da utilizacdo e da experimentacdo de regras e papéis sociais
(LOPES, 2006, p. 110 apud CARDOSO; BATISTA, 2021, p. 4).

O brincar ndo é tdo simples como alguns podem pensar, este ato na primeira
infancia reflete de que maneira a crianga ira ordenar, organizar, desorganizar, destruir
e reconstruir o mundo ao seu modo. E neste ato a criangca pode ou nao “expressar
suas fantasias, desejos, medos, sentimentos e conhecimentos novos que Vao
incorporando a sua vida, utilizando uma das qualidades mais importantes do ludico,
que € a confianga que a crianca tem quanto a propria capacidade de encontrar

solucdo” (OLIVEIRA; DIAS, 2017, p. 2). Compreende-se que as atividades ludicas
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possibilitam ao sujeito estabelecer relagdes com os outros (individuos ou grupos), bem
como com diferentes culturas, por isso pode-se falar que a brincadeira, a cultura e o
conhecimento se complementam e formam a triade da infancia, sob a qual o carater
ltdico recebe significado real.

De acordo com Seara (2020, p. 2) “é preciso romper com a concepgao obsoleta
e preconceituosa de que brincar, no contexto educacional, significa somente recrear
ou uma atividade que tem por objetivo passar o tempo”.

Nessa esteira, 0s jogos, as brincadeiras, o faz-de-conta, entre outras atividades
ludicas, revelam diferentes formas de se brincar, assim como as expressdes usadas
pelas criangas como maneiras diferentes de interagir. Pode-se entdo dizer que a
brincadeira é uma acdo que esta ligada a infancia, e é através dessa ligacdo que a
crianca pode brincar em um cenario articulado na dimensdo imaginaria, sendo
impulsionada a conquistar novas possibilidades de criagdo, mas preservando a ponte

entre 0 mundo imaginario e o mundo real.

2.1.2 Ldudico, Jogo, Brinquedo e Brincadeira
Visando uma melhor compreensdo da importancia do tema proposto na
pesquisa, é valido conhecer o significado dos termos ludico, jogo, brinquedo e

brincadeira.

Ludico
Desde os primordios da humanidade o ludico ja existia, contudo, ao longo dos
anos veio sofrendo alterac6es e modificacdes na forma como é definido e empregado.

Dessa maneira, Almeida (2008, p. 22) apresenta o ludico como:

[...] se o termo tivesse ligado a sua origem, [nesse caso] o ludico estaria
se referindo apenas ao jogo, ao brincar, ao movimento espontaneo,
mas passou a ser conhecido como traco essencialmente
psicofisiologico, ou seja, uma necessidade béasica da personalidade do
corpo, da mente, no comportamento humano. As implicagbes das
necessidades ladicas extrapolaram as demarcacBes do brincar
espontaneo de modo que a definicdo deixou de ser o simples sinbnimo
do jogo. O ludico [atualmente] faz parte das atividades essenciais da
dindmica humana, trabalhando com a cultura corporal, movimento e
expresséao.

Segundo Mukhina (1996, p. 155) “[...] a atividade ludica tem um carater
semidtico (simbolico), ou seja, a atividade ludica sO estar realmente acontecendo

qguando a crianca realiza uma acao subentendendo outra, e manuseia um objeto
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subentendendo outro”. Em outras palavras, “o substituto ludico de um objeto tera
semelhanca menor que com o real, mas podendo ser usado igual como o objeto que
esta sendo substituido” (MUKHINA, 1996 apud SILVA, 2022, p. 10-11). Buscando
melhor esclarecer como funciona um substituto ludico expde-se o exemplo da crianca
que esta disposta a aceitar que a metade de uma vela seja um ursinho, que a vela
inteira seja uma ursa e que a caixa de velas seja a cama do ursinho. Mas a crianga

nao aceitara uma variante na qual o ursinho seja a caixa e a vela a cama.

Jogo

Conforme Kishimoto (2008, p. 16) o jogo pode ser conceituado como: “1: O
resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto social; 2: um
sistema de regras; e 3: Um objeto”. O jogo como resultado de um sistema linguistico
remete aideia de que o significado do jogo é construido dentro de cada contexto social
de acordo com seus valores e a maneira de vida, sendo expressado por meio da
linguagem, ou seja, a imagem do jogo assume o sentido que cada meio social lhe
atribui. Quando se fala do jogo como um sistema de regras, estar se falando das varias
regras que um mesmo jogo pode apresentar, 0 que permite aos jogadores
participantes o conhecimento de limites dentro do jogo, bem como a diferencia-lo de
outros jogos. E quando se fala do jogo como um objeto, estar se referindo a
possibilidade da existéncia de substitutos ludicos, um exemplo simples: um pido pode
por exemplo, ser representado pela casca de uma fruta ou um pedaco de plastico em

uma brincadeira.

Brinquedo
Em relacéo ao brinquedo, este se difere do jogo, pois “o brinquedo supbde uma
relagdo intima com a crianga e uma indeterminagdo quanto ao uso” (KISHIMOTO,
2008, p. 18). Ou seja, 0 brinquedo diferentemente do jogo, hdo possui um sistema de
regras que rege a forma como sera utilizado. A autora enfatiza ainda que o brinquedo
regula as representacdes da realidade:
Admite-se que o brinquedo represente certas realidades. Uma representacao
¢ algo presente no lugar de algo. Representar é corresponder a alguma coisa
e permitir sua evocacdo, mesmo em sua auséncia. O brinquedo coloca a
crianca na presenca de reproducfes: tudo o que existe no cotidiano, a
natureza e as constru¢des humanas. Pode-se dizer que um dos objetivos do

brinquedo é dar a crianca um substituto dos objetos reais, para que possa
manipula-los (KISHIMOTO, 2008, p. 18).
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Brincadeira
O termo brincadeira é a acdo desempenhada pela crianca ao realizar as regras
do jogo ao aprofundar-se na acao ludica, dessa forma diz-se que € o ludico em acao
(KISHIMOTO, 2006).
Para Almeida (2005, p. 5) a brincadeira se caracteriza:
Por alguma estruturacao e pela utilizacdo de regras. A brincadeira € uma
atividade que pode ser tanto coletiva quanto individual. Na brincadeira a
existéncia das regras nao limita a acdo ludica, a crianca pode modifica-la,

ausentar-se quando desejar, incluir novos membros, modificar as proprias
regras, enfim, existe maior liberdade de a¢éo para as criancas.

Segundo Kishimoto (2008, p. 17) “no Brasil, termos como jogo, brinquedo e
brincadeira ainda sdo empregados de forma indistinta, demonstrando um nivel baixo
de conceituacao deste campo”.

Como apresentado acima, com base em Silva (2001), Mukhina (1996), Silva
(2022), Kishimoto (2006, 2008) e Almeida (2005, 2008) os conceitos dos termos
ludico, jogo, brinquedo e brincadeira possuem diferencas significativas, tendo cada
um dos termos uma forma diferente de emprego na semantica. E essencial
(re)conhecer suas diferencas, dando a devida importancia a seu significado, haja vista
que a seu modo cada um dos termos contribui de modo real para com o

desenvolvimento da crianga, sobretudo na primeira infancia.

2.2 Breve histérico da Educacdao Infantil

O Conceito de infancia foi determinado historicamente pela modificacdo das
formas de organizacdo da sociedade.

De acordo com Andrade (2018, p. 12) “é na modernidade, precisamente
comecando no Renascimento, continuando com a revolugéao francesa, se fortalecendo
com a industrializagéo e com a nova forma de ver a familia, que a palavra infancia vai
se referir a crianga pequena”.

A humanidade via a crianga como um ser incapaz de conhecimento, que existia,
mas nao tinha a necessidade de viver cada fase. A infancia no contexto escolar surgiu
em um processo lento, pois desde a antiguidade que a sociedade néo via a crianca
como um ser que necessitava do educar e do cuidar, sendo tratadas como adultos em
miniatura (ANDRADE, 2018, p.18).
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Com a evolucao da sociedade e da industria houve a necessidade de se criar
instituices voltadas ao cuidado especificadamente infantil. Surgiu entdo a Educacao
Infantil, nascida da necessidade de obtencédo de cuidados das criancas enquanto as
maes trabalhavam. Também com o passar dos anos surgiram as instituicoes
filantropicas com o objetivo de cuidar daqueles menos favorecidos (ROSA et al.,
2016).

Friedrick Froebel foi um dos pioneiros a considerar a primeira infancia como
uma fase muito importante para a formacao do individuo. Foi ele o fundador
dos jardins de infancia. Froebel dizia que a crianga € como uma planta em
fase de formacéo e o professor o jardineiro. Com isso a crianga precisava de
cuidados especificos e para ele as brincadeiras eram o primeiro recurso na
aprendizagem da crianga. O brinquedo permite o treino de habilidades

permitindo a crianga exteriorizar seu mundo interno e interiorizar coisas novas
vindas do externo (ROSA et al., 2016, p. 5).

De acordo com Andrade (2010, p. 130) “o jardim de infancia foi criado em 1840
na Alemanha por Froebel”, este propunha aquele tempo o atendimento as criancas de
3 a7 anos de idade, indo na contramao das demais instituicbes, uma vez que o jardim
de infancia detinha exclusivamente a proposta educativa que visava a educacao
integral da crianca, defendendo um curriculo centrado nestas e ndo nos preceptores.

Conforme Rosa et al. (2016) foi a partir da queda da Ditadura Militar que a
Educacéo Infantil no Brasil se fez mais presente, uma vez que 0 pais passou por
diversas mudancas sociais muito significativas no contexto da educacédo. Neste
periodo os educadores foram essenciais, pois deram inicio a mobilizacdo por meio da
promocao de discussdes no tangente a andlise da situacdo de creches e pré-escolas,
pois até entdo, nessas instituicbes, as criancas eram atendidas apenas no aspecto
assistencialista. As discussfes vieram com o objetivo de dar maior atencdo a
perspectiva de educacao, de modo que, além do cuidar, a acdo pedagdgica se fizesse
presente também no trabalho educativo integrando o desenvolvimento intelectual das
criangas.

No Brasil, a educacado da crianca pequena fora do espago doméstico e do
convivio familiar, iniciou-se no final do século XIX a partir de diversos

contextos de demandas, ora como forma de combate a pobreza, na
perspectiva do Estado, ora como salario complementar, na perspectiva

familiar (DUARTE, 2012, p. 3).

Para Andrade (2018) a educacao infantil no Brasil teve maior expansao a partir

do surgimento do pensamento e da expectativa de que séo as criangas o futuro do
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pais. Com isso, ocorreram 0s primeiros investimentos na educacgéo: a implementacao
de programas educativos visando a crianga como um ser capaz, o que lhe deu espaco
de atuante principal, contribuindo com a sua formacdo e com o seu desenvolvimento.

Ainda segundo Andrade (2018, p. 19) “a educacao infantil € um campo de
conhecimentos, um espaco de convivéncia de como desenvolver e atender aos
direitos das criangas, em um sentido amplo que envolve toda forma de educagéo,
familia, comunidade e sociedade.

Para Cardoso e Batista (2021, p. 1) “a escola cumpriu um papel fundamental
no sentido de desfazer a imagem do mini adulto e afirmar uma nova forma de entender
a crianca. Assim, a escolaridade formal passa a representar a afirmacao de beneficios
para a crian¢a, como a educacao, a formacao de competéncias e a civilidade”.

Nas ultimas décadas, a Educacao Infantil teve importantes avancos. Politicas
publicas foram criadas, como na Constituicao Federal de 1988, que em seu artigo 208,
inciso 1V, assegura o direito ao atendimento as criangas de 0 a 6 anos em creches e
pré-escolas, deixando claro que € dever do Estado garantir o atendimento a Educacao
Infantil.

A educacdo infantil teve grandes evolugdes nas Ultimas décadas no mundo
todo, processo de mudancgas, criagfes de programas voltados para a infancia,
novos olhares se voltaram para as criangas que antes ndo tinham direitos.
Deste modo, a sociedade passou a perceber a necessidade de que a crianca

precisava ter nesta fase, os cuidados, o educar, o brincar, passando assim,
ser um sujeito de necessidades, de direitos (ANDRADE, 2018, p. 12).

Aos 26 dias do més de dezembro do ano 1996, ocorreu a implementacéo da

Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (Lei n® 9394/96), com ela a Educacéao

Infantil passou a compor a Educacéo Basica, juntamente com o ensino fundamental e
0 ensino médio. Segundo a LDB em seu artigo 29:

A educacao infantil, primeira etapa da educacao basica tem como finalidade

o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus

aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acéo da
familia e da comunidade (BRASIL, 1996).

A partir da Lei n° 9394/96 a Educacéo Infantil passou a fazer parte da educacao
basica, preocupada com o desenvolvimento da crianca em todos 0s aspectos.
Segundo Barreto, Silva e Melo (2008) foi com a promulgacédo da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacédo Nacional, que o termo Educacédo Infantil ganhou a forma mais
favoravel a crianca pequena. Nesta Lei fica exposto que a Educacéo Infantil comeca
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nas creches, atendendo criancas dos 0 aos 3 anos de idade, prosseguindo para a pré-

escola, atendendo criangas de 4 a 6 anos de idade. Logo, a Educagéo Infantil torna-

se um ciclo de 6 anos de formacédo continua e integradora da primeira infancia.
Entretanto, até os dias de hoje podemos identificar que, de modo geral, com
algumas variacdes, essa pratica educativa é cercada de cuidados
especificamente voltados para o atendimento das necessidades de
alimentacéo e higiene, na faixa de 0 a 3 anos (creche), e de 4 a 6 anos (pré-

escola), para a preparacédo da crianca para o Ensino Fundamental (CAMPOS,
2001 apud BACELAR, 2009, p. 22).

Rosa et al. (2016) aponta que por Lei fica claro que a Educacéao Infantil € uma
obrigacéo do Estado, entretanto, deixando claro que a educacédo tem inicio na familia
(em casa), estendendo-se a escola e comunidade, que auxiliam nesse processo
educativo. Desta maneira, torna-se imprescindivel que haja uma parceria entre escola,
familia e comunidade pensando o desenvolvimento integral da crianga.

Para aprimorar a qualidade da Educacédo Infanti e a formacdo dos
profissionais da area de educacdo o MEC publicou em 1998 o Referencial
Curricular Nacional para Educacéao Infantil (RCNEI), um documento norteador
muito importante que sistematizou o conhecimento focando na autonomia e

identidade da crianca e a importancia do brincar para sua formacdo (ROSA
et al., 2016, p. 6).

Conforme Brasil (1998, p. 13) o RCNEI “constitui-se em um conjunto de
referéncias e orientacdes pedagdgicas que visam a contribuir com a implantacéo ou
implementacéo de praticas educativas de qualidade que possam promover e ampliar
as condi¢cdes necessarias para o exercicio da cidadania das criangas brasileiras”.

Observando-se o RCNEI, percebe-se que ele estd voltado para a vida da
crianca no tangente a todas as suas particularidades, inclusive com a sua forma de
brincar, dessa maneira, o ludico passa a ser um direcionador para a educacéo infantil,
visto que a brincadeira é uma atividade caracteristica da fase infantil do ser humano
(CARDOSQO; BATISTA, 2021).

De acordo com o RCNEI nessa perspectiva as criangas “constroem o
conhecimento a partir das interacdes que estabelecem com as outras pessoas e com
0 meio em que vivem. O conhecimento ndo se constitui em copia da realidade, mas
sim, fruto de um intenso trabalho de criagéo, significagao e ressignificacao” (BRASIL,
1998, p. 21-22).

Atualmente, a Educacéo Infantil constitui um importante segmento no processo

educativo. Entretanto, vale ressaltar que ha dois vieses dessa fase da educacao
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béasica na sociedade. Por um lado, a sociedade estd mais consciente da
essencialidade da primeira infancia e entende o valor que hd em educar os pequenos
para que se tornem bons frutos para a sociedade. Mas por outro lado, mesmo nos
dias atuais nem todos conseguem usufruir desses direitos, haja vista a desigualdade
social, a falta de estrutura, a falta de verbas, todos esses s&o empecilhos que fazem
com gue os menos favorecidos sejam excluidos desse processo de educacdo (ROSA
et al., 2016).
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CAPITULO II
2.3 Ludicidade e Educacgao Infantil

Conforme Cardoso e Batista (2021) na Educacao infantil, o lidico € uma
maneira de oferecer a crianca um ambiente de aprendizagem prazeroso, planejado e
motivador. Torna-se uma responsabilidade dos professores proporcionar um
ambiente adequado e agradavel aos olhos infantis. O perfil da crianga ao ingressar na
educacao infantil se caracteriza pela imaginacéo, curiosidade, movimento e vontade
de conhecer o mundo, principalmente, pelo brincar. Entende-se que para as criancas
avancarem no seu processo de desenvolvimento, sera necesséaria uma acao reflexiva
de todos os envolvidos na organizacao escolar.

Segundo Silva e Santos (2017, p. 8) apud Maluf (2003, p. 19) “a Educacao
infantil e o ludico se completam, pois o brincar esta diretamente ligado a crianca,
porque o brincar desenvolve os musculos, a mente, a sociabilidade, a coordenacgéo
motora e além de tudo deixa qualquer crianca feliz”.

A infancia € uma fase caracterizada por atividades prazerosas, construtivas
e de total apreensédo do meio. Diz-se que nessa idade, o principal trabalho da
crianga € o de brincar, pois ela precisa construir o seu mundo de fantasia, de
encanto e de imaginacdes. Nesse contexto, a construgcdo dessas
representacdes e assimilagbes por parte das criancas, tendo como

mecanismo a ludicidade, seréo decisivas para sua formac&o integral (SEARA,
2020, p. 2).

Nas palavras de Oliveira, Teixeira e Costa (2022, p. 62) “o ludico € um
instrumento onde possibilitard o aluno a participar de momentos agradaveis e adquirir
valores que refletirdo no seu modo de pensar e agir, estimulando, assim, a vida social
da crianga”.

Visando o desenvolvimento integral da crianca, os especialistas da Educacao
Infantil atentam para o fato de que através do brincar as criangcas constroem sua
afetividade e fazem descobertas da sua propria maneira de ser. E por assim ser, 0
ladico funciona como um resgate pelo gosto em aprender, ocasionando momentos de
afetividade entre as criangas. Para além disso, o ludico torna a aprendizagem
prazerosa, as atividades ladicas também permitem que a crianca explore o corpo e o
espaco, criando condicbes mentais para resolver problemas mais complexos
(ANDRADE, 2018).

“‘Na Educagao Infantii ha uma diferenca na forma de se trabalhar os

conteudos, pois para compreender o desenvolvimento da crianga € preciso
levar em consideracao varios aspectos como a idade, o0 espago em que vive,
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as praticas culturais e a maneira que constroem significados. No brincar a
crianca recria a realidade utilizando o sistema simbalico, por isso o brinquedo
e as brincadeiras séo ferramentas indispensaveis nas propostas pedagdgicas
da escola” (ROSA, et al., 2016, p. 8).

Com base em Cardoso e Batista (2021) apreende-se que a brincadeira é um
tema que vem conquistando o0 espaco no panorama nacional. A brincadeira € uma
atividade focada na recreacéo e no lazer, mas que para além disso, oferece grandes
contribuicbes para a educacao infantil, haja vista que favorece a aprendizagem, a
producdo de conhecimento e ainda melhora do corpo, desenvolvendo aspectos da
emocdao, do prazer, da afetividade, da saude e do bem-estar das criancas nesta fase
de desenvolvimento.

A atividade ladica € muito viva e caracteriza-se sempre pelas transformacdes,
e ndo pela preservagdo, de objetos, papéis ou acdes do passado das
sociedades [...]. Como uma atividade dindmica, o brincar modifica-se de um
contexto para outro, de um grupo para outro. Por isso, a sua riqueza. Essa

gualidade de transformacg&o dos contextos das brincadeiras ndo pode ser
ignorada (FRIEDMANN, 2006, p. 43 apud SILVA; SANTOS, 2017, p. 4).

“‘Através da atividade ludica, a crianga forma conceitos, seleciona ideias,
estabelece relacdes logicas, integra percepcodes, faz estimativas compativeis com o
crescimento fisico e desenvolvimento e, o que é mais importante vai se socializando”
(SILVA; SANTOS, 2017, p. 6).

O ludico é um poderoso instrumento dos professores para a aprendizagem dos
alunos, porém para que seja alcancado o objetivo desta metodologia tdo importante
na educacdao infantil € necessario uma dosagem na utilizacdo do mesmo, pois o ludico
mesmo sendo uma ponte que auxilia na melhoria dos resultados por parte dos
professores interessados em proporcionar mudancas, nao é o Unico instrumento para

a melhoria do ensino-aprendizagem (SOUZA, 2015).

2.3.1 A Importancia do ladico no processo de ensino e aprendizagem
De maneira geral, os conteudos, os estudos para as criangas, para elas podem
parecer chatos, desinteressantes, no entanto quando Ihe sdo apresentados de uma
forma criativa, a crianca pode aprender de forma doce, interessante e legal. Por isso,
a brincadeira e o jogo, acabam servindo de sedutores as criancas (SEARA, 2020).
Conforme Oliveira, Teixeira e Costa (2022, p. 62) “a ludicidade através de
atividades descontraidas e espontaneas proporciona uma dimensao de liberdade

onde os envolvidos tornam-se alvo de uma constante aprendizagem”.
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Compreende-se que em qualquer idade o ser humano tem necessidade do
ladico, pois a ludicidade esta presente na vida tanto da crian¢ca quanto do adulto,
sendo um meio facilitador da aprendizagem, uma vez que além da diversao,
proporciona a construcdo de conhecimentos, de socializacdo e comunicacdo (ROSA
et al., 2016 e OLIVEIRA; DIAS, 2017).

“O ludico pode ser definido em uma esfera educativa como o ensinar por meio
de jogos, danca, brinquedos, ou seja, todas as atividades que despertem prazer e que
desenvolva a crianga num todo” (ROSA, et al., 2016, p. 10).

E conforme Silva e Santos (2017, p. 5) “o ludico € uma metodologia pedagdgica
que ensina brincando e ndo tem cobrancgas, tornando a aprendizagem significativa e
de qualidade. Tanto os jogos como as brincadeiras proporcionam na educacao infantil
desenvolvimento fisico mental e intelectual”.

O ludico como método pedagdgico prioriza a liberdade de expressdo e
criagdo. Por meio dessa ferramenta, acrianca aprende de uma forma menos
rigida, mais tranquila e prazerosa, possibilitando o alcance dos mais diversos
niveis do desenvolvimento. Cabe assim, uma estimulagdo por parte do

adulto/professor para a criagcdo de ambiente que favoreca a propagacgéo do
desenvolvimento infantil, por intermédio da ludicidade (RIBEIRO, 2013, p. 1).

Segundo Rosa et al. (2016) as criancas podem aprender de vérias formas. O
seu processo de construcdo de conhecimento € dado a partir das interaces com o
meio em que esta inserida e com as outras pessoas ao seu redor, além do que ela
traz consigo.

Nas palavras de Silva e Santos (2017, p. 5) “para que o ludico auxilie na
construcdo do conhecimento € necessario que o professor faca a mediacdo da
atividade planejada por ele e estabeleca os objetivos para que a brincadeira tenha um
carater pedagodgico, promovendo dessa maneira a interacdo social e o
desenvolvimento intelectual”.

Conforme Souza e Francga (2021) é na Educacao Infantil que ocorre o despertar
da crianca frente ao eixo educacional e consequentemente social, pois € nesse
periodo da Educacéo Basica que a criangca comeca a explorar o mundo a sua volta e
também comeca a construir suas pequenas perspectivas no tangente a importancia e
contribuicdo da educacdo em suas vidas, mesmo que ainda ndo compreendam isso.

O ludico é sumariamente essencial para o desenvolvimento do ser humano,
pois em sala de aula, pode auxiliar na aquisicdo de novos conhecimentos, facilitando

muito o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem na primeira infancia.
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Por meio de atividades ludicas, o educando pode explorar significativamente a sua
criatividade, o que contribui para com a melhora da sua conduta no seu processo de
aprendizagem e atua também proporcionando estimulo a sua auto-estima (OLIVEIRA,;
DIAS, 2017).

As autoras Silva e Santos (2017) argumentam que na educacao infantil a
atividade ludica funciona como um elo entre os aspectos motores, cognitivos, afetivos
e sociais, e por isto a partir do brincar, a crianca desenvolve a aprendizagem, atraves
do desenvolvimento social, cultural e pessoal, como o provimento de uma vida
saudavel tanto fisica como mental.

Rosa et al. (2016, p. 8) corrobora com esse pensamento ao argumentar que “é
necessario que os professores usem como método didatico o ludico dentro das salas
de aulas para garantir o que € proposto nas Diretrizes da Educacéao Infantil, tornando-
se uma ferramenta indispensavel na construcao do saber”. Para que isso aconteca o
professor pode utilizar de varios artificios pedagdgicos como: brinquedos, jogos,
musicas, fantasias, contos entre outros, sempre valorizando o aprendizado da crianca.

De acordo com Rodrigues (2013, p. 10) “a aprendizagem ludica € assunto que
tem conquistado espago no panorama educacional. Os jogos e as brincadeiras séo a
esséncia da crianca, e utiliza-los como ferramentas no cotidiano escolar possibilita a
producao do conhecimento, da aprendizagem e do desenvolvimento da crianga”.

A educacdo ludica estd distante da concepgdo ingénua de passatempo,
brincadeira vulgar, diversdo superficial. Ela € uma acao inerente na crianga,
no adolescente, no jovem e no adulto e aparece sempre como uma forma
transacional em direcdo a algum conhecimento, que se redefine na

elaboracdo constante do pensamento individual em permutacdes com o
pensamento coletivo (ALMEIDA, 1998, p. 13 apud ROSA et al., 2016, p. 11).

A ludicidade tem o papel de permitir que educando e professor experimentem
novas aventuras (novos aprendizados), haja vista que se esta livre para descobrir uma
nova janela para o saber. Do meio externo dessa janela de conhecimento irdo entrar
0s estimulos, os quais vao provocar e responder aos interesses da educacao,
permitindo avancar nos descobrimentos produzidos nos diversos caminhos do
conhecimento assim como da convivéncia (OLIVEIRA; DIAS, 2017).

Segundo Andrade (2018) é preciso que se elabore e organize-se o tempo e o
espaco para as brincadeiras, inserindo o brincar na rotina das criancas. E importante

refletir acerca de como educar e cuidar na educagao infantil se complementam,
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contribuindo efetivamente para com o desenvolvimento das capacidades intelectuais,
afetivas e sociais de uma crianga.

Para Fortuna (2000, p. 9), “uma aula ludica € uma aula que se assemelha ao
brincar”’, em outras palavras, trata-se de uma aula livre, com espaco para criatividade
e imprevisibilidade. A aula ludica € estabelecida como um desafio para o aluno e para
o professor, pois estes sdo colocados como integrantes/participantes de todo o
processo pedagogico.

“O brincar quando aplicado ao contexto de sala de aula deixa de ser apenas
um momento de lazer para ser um meio de desenvolvimento educacional,
principalmente na educacao infantil, fase em que a crianga comeca e deve explorar o
mundo a sua volta” (SOUZA; FRANCA, 2021, p. 940).

O ludico se faz uma ferramenta enriquecedora, pois brincando o aluno
expressa suas ideias e pensamentos sobre o mundo que o cerca. Dessa
maneira, da pistas ao professor de como complementar, no sentido de

promover, outros conhecimentos, ampliando seu repertério e seu
conhecimento de mundo (OLIVEIRA; DIAS, 2017, p. 8).

Segundo Bacelar (2009, p. 23) “é indispensavel que as atividades propostas na
educacao infantil possam permitir as criancas o exercicio dos seus direitos como
pequenos cidadaos, concomitante ao seu desenvolvimento de preparacdo para o
Ensino Fundamental”.

O brincar ndo significa s6 reproduzir a realidade, pois ao fazé-lo, a crianca
desenvolve uma agéo social e cultural e a recria com o seu poder de
reinvencdo e de imaginagdo. Ao explorar o ambiente, a crianga vai
desenvolvendo o educar, ou seja, incorpora processos de formacédo e de
aprendizagem, socialmente elaborados e destinados a instrui-la ao saber
social. Educar nessa perspectiva, portanto remete a ludicidade, ao jogo, as

interacdes na rodinha, a socializagdo em espacos escolares e ndo-escolares
(OLIVEIRA; DIAS, 2017, p. 4).

Souza e Franca (2021) corroboram com o0 pensamento anterior quando
argumentam que através do divertir-se a crianca € capaz de expandir campos da
personalidade tais como afetividade, mobilidade, intelecto, imaginagédo, aléem de
habilidades essenciais como concentracdo, memaria, a reproducao e a inventividade.

Também Rosa et al. (2016, p. 9) afirma que o “brincar € uma forma de a crianga
conceber a aprendizagem possibilitando a assimilacdo do saber existente e

proporcionando o desenvolvimento e aprimoramento de novos conhecimentos”.
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Ainda conforme Souza e Franga (2021, p. 939) “os jogos e brincadeiras
estimulam os sentidos da crianca, motivando-a a aprender a produzir e a reproduzir”.
E Cardoso e Batista (2021) dizem que os Jogos séo boas ferramentas para promover
a aquisicdo de competéncias e cooperacdo entre os alunos, sendo uma parte
essencial no ensino, uma vez que proporcionam estimulo, variedade, interesse e
motivacéo, ajudando a promover atitudes positivas em relacédo ao aprendizado.

Brincar é envolvente, interessante e informativo. Envolvente porque coloca a
crianca em um contexto de interacdo em que suas atividades fisicas e
fantasiosas, bem como os objetos que servem de projecéo ou suporte delas,
fazem parte de um mesmo continuo topoldgico. Interessante porque canaliza,
orienta, organiza as energias da crian¢a, dando-lhes forma de atividade ou
ocupacdo. Informativo porque, nesse contexto, ela pode aprender sobre as
caracteristicas dos objetos, os conteldos pensados ou imaginados

(MACEDO; PETTY; PASSOS, 2005, p. 13-14 apud CARDOSO; BATISTA,
2021, p. 8).

De acordo com Elkonin (2009), o jogo contribui com a superacdo do
egocentrismo infantil. De acordo com o autor, o jogo é capaz de descentralizar o
pensamento para reconhecer outros pontos de vista e coordena-los num sistema de
operacdes composto de acdes inter-relacionadas. Vé-se ai a enorme importancia que
0 jogo tem para o desenvolvimento intelectual.

Para Oliveira e Dias (2017) através dos jogos e das brincadeiras o educando
explora muito mais sua criatividade, melhora sua conduta no processo ensino-
aprendizagem e também a sua auto-estima, porém, o educador deve ter cuidado em
como colocar 0os jogos em suas praticas pedagodgicas, de modo que nao se
transformem em uma atividade dirigida e manipuladora, pois se isso ocorrer ndo ha
ludicidade, uma vez que sera perdido o seu carater de liberdade e espontaneidade.

Para Souza e Franca (2021, p. 935) é perceptivel:

que o0 uso e o entretenimento de jogos na vida humana séo considerados
como fenbmenos. Desta forma, os jogos tornaram-se um elemento
indissociavel do proprio desenvolvimento humano. Isso o torna um aspecto

extremamente relevante, e sua aplicagdo podem ser realizadas em diferentes
fases da vida, incluindo educacao e producdo de conhecimento.

Vale enfatizar que 0s jogos néo representam algo que seja naturalmente
educacional, contudo, a partir do processo metodoldgico utilizado, pode se tornar
educacional. Em outras palavras, através dos jogos e da brincadeira, os professores
podem desenvolver métodos de ensino e aprendizagem de acordo a necessidade
educacional das criancas (BROUGERE, 1998 apud SOUZA; FRANCA, 2021).



25

Conforme Oliveira e Dias (2017) o brincar ndo é apenas uma atividade de
recreagdo, pois a partir do brincar a crianga pode desenvolver capacidades
importantes, como atencdo, memoria, imitacdo, imaginacdo, e ainda lhe ¢é
proporcionado o desenvolvimento de areas da personalidade, como afetividade,
motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade, dado isto, € de grande
importancia reconhecerem as atividades ladicas como essenciais e indispenséaveis
como ferramenta de apoio no processo de construcdo do ensino e aprendizagem
escolar.

As autoras Souza e Francga (2021) complementam ao dizer que por meio da
brincadeira, as criancas tornam-se capazes de construir 0 seu préprio universo,
manipulando-o e vivenciando a realidade em sua imaginacdo. Esse carater da
brincadeira faz dos jogos uma ferramenta indispensavel para o desenvolvimento de
habilidades motoras, elevacéo da criatividade, entre outras que S&o essenciais para a
vida de uma crianga, tanto dentro como fora da escola.

Nas palavras de Oliveira e Dias (2017, p. 6) “a ludicidade permite a liberdade
emocional necessaria para explorar e experimentar, para envolver-se
emocionalmente numa criacdo e para permitir descobrimentos incentivados pela
curiosidade”. E ainda, Souza e Franga (2021, p. 937) defendem que “na vivéncia
escolar de um aluno o ludico pode ser uma forma bastante conveniente de transferir
a crianca de um ambiente imaturo para imprimir-lhe o ambito completo”.

“No processo de ensino aprendizagem € fundamental valorizar o ladico, pois
para a criangca 0 mesmo é espontaneo e permiti sonhar, fantasiar e realizar desejos
como criangas de verdade” (SILVA; SANTOS, 2017, p. 6). Souza (2015, p. 2),
complementa o pensamento anterior quando nos explica que “o ludico é uma
linguagem importante e expressiva que possibilita conhecimento de si, do outro, da
cultura e do mundo, sendo um espaco genuino de aprendizagens significativas”.

Ainda segundo Silva e Santos (2017) o ludico desperta no aluno o desejo de
saber, ou seja, de aprender desenvolvendo sua personalidade, uma vez que cria
conceitos e relacdes logicas de socializagdo com e entre 0s seus colegas, 0 que é de
suma importancia para seu desenvolvimento pessoal e social.

A brincadeira € de fundamental importancia na vivéncia escolar e para o
desenvolvimento infantil, na medida em que a crianga pode transformar e produzir
novos significados, porque quando brinca a crianga prepara-se para a vida adulta,

umavez que é através de sua atividade ludica que ela tem contato com o mundo fisico
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e social e compreende como sdo e como funcionam as coisas. Assim quando a
crianca brinca, parece mais madura, pois entra, mesmo que de forma simbdlica, no
mundo adulto (OLIVEIRA; DIAS, 2017).
De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil (BRASIL,
1998, p. 27):
O principal indicador da brincadeira, entre as criancas, € o papel que
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criangas agem frente a realidade de maneira ndo-literal, transferindo e

substituindo suas acfes cotidianas pelas acfes e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de objetos substitutos.

A ludicidade é a forma de a crianca aprender e se desenvolver, fazendo uma
apropriacdo da cultura que a cerca, entretanto € importante ressaltar que as atividades
lidicas ndo devem ser impostas, pois se assim for, perderda a sua principal
caracteristica, que € a liberdade de iniciativa daquele que brinca (OLIVEIRA,
TEIXEIRA; COSTA, 2022).

“O ladico na educacdo infantil € um poderoso aliado metodolégico do professor
gue ensina brincando sem imposicdes e cobrancas tornando a aprendizagem um
prazer” (SILVA; SANTOS, 2017, p. 18).

Com o0 exposto neste topico ficou evidente que a brincadeira faz parte da
aprendizagem da crianca e do seu desenvolvimento, essa aprendizagem se da de
forma espontanea onde a crianca constroi seu conhecimento por meio de interacao
com o outro. Dessa maneira, fica claro que o brincar e educar possuem significados

gue possibilitam um trabalho contextualizado na Educacéo Infantil.

2.3.2 O ludico como promotor do desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e moral

Conforme Oliveira e Dias (2017) a brincadeira é uma a¢éo que esta associada
ainfancia. Ela, com seu aspecto ludico, provoca nas criangas pequenas novas formas
de sentir, pensar, compreender e dizer, promovendo dessa forma o encontro do
sujeito com diferentes formas de expressao e de compreensao de vida.

Vygotsky (1989) apud Rosa et al. (2016, p. 9) “atribuiu um papel muito
importante ao brincar para o desenvolvimento da crianga, pois € no brincar que a
crianca revela seu estado cognitivo, auditivo, visual, motor, podendo sistematizar

experiéncias e desenvolver outras em andamento”.
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Conforme Oliveira e Dias (2017) o ato de brincar é um estimulante para o
desenvolvimento cognitivo, pois faz com que o individuo solte sua imaginacéo e
desenvolva a criatividade, possibilitando o exercicio da concentracdo, da atencdo e
do engajamento, proporcionando, assim, desafios e motivacao.

Segundo Silva e Santos (2017, p. 13) “o brincar na educagéo infantil € de suma
importancia, porque € a maneira mais simples da crianca aprender a lidar com as
regras, as frustragdes da perda, a socializagdo fundamental para vida adulta”. Existem
diversas razdes importantes para destacar o brincar, desde o prazer até a importancia
do desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e social da crianca.

Para Ronca e Terzi (1995, p.98) apud Oliveira e Dias (2017, p. 3):

Pelo ludico a crianga “faz ciéncia”, pois trabalha com imaginagéo e produz
uma forma complexa de compreenséo e reformulacdo de sua experiéncia

cotidiana. Ao combinar informacdes e percepc¢des da realidade, problematiza,
tornando-se criadora e construtora de novos conhecimentos.

Vygotsky (1979, p. 45) apud Cardoso e Batista (2021, p. 1) complementa
dizendo que “a crianga aprende muito ao brincar. O que aparentemente ela faz apenas
para distrair-se ou gastar energia € na realidade uma importante ferramenta para o
seu desenvolvimento cognitivo, emocional, social, psicolégico”.

Levando-se em conta a ideia de que € a brincadeira a atividade mais séria de
uma crianca, € possivel entdo a sua associacdo com o conhecimento da cultura, com
as diferencas individuais como, o tempo e limite de cada um, bem como com a acéo
cognitiva e com os sentidos e a sensibilidade, logo, a brincadeira e suas associa¢gbes
inerentes sdo a ponte de equilibrio entre 0 mundo imaginario e o real. Em outras
palavras, 0 jogo e a construgdo do conhecimento vdo sendo gradativamente
redimensionados na prética educativa do aluno, sendo impossivel ndo associar o
ladico com o processo de construcdo de conhecimento (OLIVEIRA; DIAS, 2017).

Ao se considerar a educacéo infantil, € preciso considerar também que se trata
do primeiro contato de uma crianga com o0 ambiente escolar, sendo assim, o educar e
o0 brincar, ou seja, a educacéo ludica, representam um importante foco de ensino, ao
proporcionar o desenvolvimento cognitivo, social e cultural das criangas, influenciando
de forma significativa em seu processo de ensino (SOUZA; FRANCA, 2021).

Conforme Silva e Santos (2017, p. 7) “o ludico € um instrumento metodoldgico

que possibilita as criancas a terem uma aprendizagem significativa através do
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relacionamento com 0s outros, assim promove maior desenvolvimento cognitivo,

motor, social e afetivo”.
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CAPITULO Il
2.4 O papel do educador ludico: saberes e desafios
Conforme Rosa et al. (2016) € com a ajuda de um adulto que as criancas
assimilam novos conhecimentos. Sabendo disso, compreende-se que o professor tem
um papel privilegiado no processo de aprendizado de seus alunos. Reforgando, o
educador é fundamental nesse processo, pois tem a oportunidade de integrar com as
criancas que estdo construindo sua identidade pessoal, seu cognitivo e sua interacao.
Dessa forma, torna-se imprescindivel que o professor, oriente, problematize e
conduza a novos caminhos por meio de procedimentos metodoldgicos diversos e com
apoio no ludico.
Para Almeida (2014, p. 3):
Para poder garantir o sucesso do processo ensino-aprendizagem os
professores devem utilizar-se dos mais variados mecanismos de ensino,
entre eles as atividades ludicas. Tais atividades devem estimular o interesse,
a criatividade, a interag&o, a capacidade de observar, experimentar, inventar
e relacionar contetdos e conceitos. O professor deve se limitar apenas a
sugerir, estimular e explicar, sem impor, a sua forma de agir, para que a
crianga aprenda descobrindo e compreendendo e ndo por simples imitagéo.

O espaco para a realizacao das atividades, deve ser um ambiente agradavel,
e que as criangas possam se sentirem descontraidas e confiantes.

Seara (2020) asseveram que ao se planejar as atividades ludicas, € importante
0 autoquestionamento por parte do docente no tangente a que fins e a quem estao
servindo as atividades, pois quando se perde sua dimenséo ludica, que passa a ser
sufocada por um uso didatico que a restringe a um papel técnico, a brincadeira
esvazia-se, nesse ponto a crianga explora rapidamente o material, esgotando-o.

O que concerne com Rosa et al. (2016, p. 9) que assevera que “o papel do
professor é ser o mediador da aprendizagem, cabendo a ele desenvolver as técnicas
e métodos que melhor se aplicam no contexto educacional”.

Oliveira, Teixeira e Costa (2022) também discutem o papel do professor, para
as autoras cabe ao professor o papel de fazer um planejamento das brincadeiras
lidicas a serem apresentadas aos seus alunos, mostrando os objetivos das
brincadeiras desenvolvidas em sala de aula. Além disso as autoras ainda defendem a
importancia da escola presente:

A escola e o educador atuam em parceria a fim de direcionar as atividades
com o intuito de desmontar a brincadeira de uma ideia livre e focar em um

aspecto pedagogico de modo que estimulem a interagdo social entre as
criangas e desenvolva habilidades intelectivas que respaldem seu percurso
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na escola (DIAS, 1984, p. 3 apud OLIVEIRA, TEIXEIRA, COSTA, 2022, p.
65).

Os autores Cardoso e Batista (2021, p. 5) alertam que “ao configurar o ludico
em atividades na sala de aula, o professor deve considerar as metas que ele quer que
os alunos alcancem através da atividade”.

Oliveira, Teixeira e Costa (2022) afirmam que o ludico € um instrumento
pedagdgico de suma importancia, visto que se o professor fizer o uso correto dessa
pratica educativa, possibilitar4 a ele préprio mediar o conhecimento de forma positiva,
influenciando assim, no desenvolvimento integral da crianca.

Oliveira e Dias (2017) explicitam que durante o emprego de um jogo educativo
em sala de aula, para os alunos tudo se tornard ludicidade quando estiverem
mergulhados na brincadeira, que € 0 jogo em acéo, e neste sentido, cabe ao professor
como mediador do conhecimento, a funcdo de trazer do ludico o conhecimento
apreendido, ou seja, a verdade que pode ser subentendida como conhecimento
escolar, contribuindo dessa forma para a construgdo da aprendizagem.

Como explica Maluf (2009) citada por Cardoso e Batista (2021), o jogo € uma
espécie de ensaio para a vida em sociedade e ndo ha aprendizagem construida no
caos, ou seja, € essencial que o docente traga do processo da atividade ludica o
contetdo apreendido pelos educandos.

‘O professor deve organizar suas atividades, selecionando aquelas mais
significativas para seus alunos (...). Cabe ao professor, em sala de aula ou fora dela,
estabelecer metodologias e condi¢cdes para desenvolver e facilitar este tipo de
trabalho” (CARDOSO; BATISTA, 2021, p. 6).

Sendo assim, o professor deve utilizar as atividades ladicas como um suporte
ao desenvolvimento do ensino e da aprendizagem e, através de seus procedimentos,
criar situacdes e propor problemas, assumindo o seu papel de parceiro na interacao,
bem como a sua responsabilidade para com o desenvolvimento cognitivo, psicomotor
e psicossocial do aluno (OLIVEIRA; DIAS, 2017).

Nas palavras de Oliveira e Dias (2017, p. 11) “o professor que esta interessado
em promover mudangas podera encontrar na proposta do lidico uma importante
metodologia, que pode até contribuir para diminuir os altos indices de fracasso escolar
e evasdao escolar verificados nas escolas”.

Nas palavras de Oliveira e Dias (2017, p. 9) “é preciso reforgar a ideia de que

os professores tém na brincadeira uma ferramenta importante para proporcionar aos
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alunos momentos ladicos que possibilitem o desenvolvimento de um processo de
aprendizagem e socializagéo”.

Com base em Rosa et al. (2016) compreende-se que a criangca aprende
naturalmente brincando, mas é preciso ressaltar a importancia do papel do professor
em realizar atividades direcionadas a fim de desenvolver habilidades, disciplina,
atencao, respeito, coordenacao, equilibrio, autoconfianga entre outros.

2.4.1 A formacéo do educador para o trabalho ludico
Conforme Oliveira e Dias (2017) a formagdo do educador depende da
concepcao que cada profissional possui sobre crianga, homem, sociedade, educacao,
escola, conteudo e curriculo. Assim sendo, destaca-se que a educacéo € um processo
gue veio e vem sendo construido historicamente, e nessa constru¢cdo o educador
possui um papel muito importante: o de mediar o educando a buscar sua identidade e
atuar de forma critica e reflexiva na sociedade.
A formacdo ludica deve permitir ao professor da educacdo infantil conhecer a
si préprio, saber as suas limitagdes, desbloguear as suas resisténcias e

permite-lhes construir uma viséo significativa sobre a importancia do brincar
na vida das criangas (OLIVEIRA; TEIXEIRA; COSTA, 2022, p. 65).

Um aspecto fundamental que o professor que pretende trabalhar com
atividades ludicas precisa ter conhecimento é que além de organizar e selecionar 0s
jogos, ira precisar saber dirigi-los, tanto de forma individual, como coletiva,
promovendo atitudes de escuta, atengcédo, entusiasmo e encorajamento diante das
derrotas, intervindo sempre quando ndo houver o principio do respeito na competicao
(CARDOSO; BATISTA, 2021).

Silva & Bolsanello desde 2002 defendem ser crucial um reforco na formacéao
dos profissionais de educacao infantil, no sentindo de apreender as novas
descobertas, mais recentes, relacionadas as criangas pequenas. Isso, sem mencionar
a necessidade de organizar adequadamente os espacos de educacao nas instituicoes
educativas, 0s quais terdo que, obviamente, respeitar e oportunizar o processo de
desenvolvimento dos pequenos (SILVA; BOLSANELLO, 2002).

As pessoas que trabalham diretamente com as criancas precisam estar
continuamente se formando, para exercer sua funcdo da melhor maneira
possivel, de forma a favorecer o desenvolvimento infanti em diversos
aspectos, promovendo a ampliacdo das experiéncias das criangas e de seus

conhecimentos (FREIRE, 1999, p. 78 apud OLIVEIRA; TEIXEIRA; COSTA,
2022, p. 67).
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Com o emprego de diferentes métodos pedagdgicos a formacdo dos
educadores pode ajudar no estabelecimento de uma comunicacdo educativa de
gualidade. Dado isso, a formacéo pedagdgica do professor ndo pode ser restringida
ao estudo limitado de alguns processos préaticos, pois ao conhecer as razdes da
utilizacdo de diferentes metodologias junto a formacdo académica, o professor
compreende e passa a buscar o conhecimento aprofundado do que faz, de modo que
0 possa realizar com mais seguranca e dominio dos instrumentos pedagdgicos,
adaptando-os de acordo as exigéncias de novas situa¢fes educativas (OLIVEIRA,;
DIAS, 2017).

Com base em Souza e Franca (2021) contata-se que os beneficios advindos
da utilizacdo de jogos na educacdo nao se limitam aos alunos, pois com a sua
aplicacdo o educador pode colher os beneficios facilitando a aprendizagem e
compreensao do contetdo aplicado em sala de aula.

Segundo Oliveira e Dias (2017) em qualquer idade a ludicidade € uma
necessidade do ser humano, e ndo pode ser vista apenas como diversdao ou
passatempo. Por isso, esta também pode e deve ser abordada na formacgdo de
professores, uma vez que estes como mediadores do processo de ensino-
aprendizagem de seus alunos, sao 0s que conduzirdo atividades Iudicas
complementares as aulas convencionais.

A ludicidade é uma evolucdo de crescimento humano e, deste modo,
representa uma funcdo fundamental nas funcdes educativas planejadas nas
diversas etapas da fase escolar. Por consequéncia, os professores
necessitam estar aptos para usufruir desses instrumentos de modo correto e

com conhecimento capaz para planejar os estimulos que ajudam na ideal
evolucdo das criancas (SOUZA; FRANCA, 2021, p. 937).

De acordo com Oliveira e Dias (2017) é essencial levar-se em consideragao
que a formacgéo ludica ndo é importante apenas para o desenvolvimento da crianga,
mas também para o professor, haja vista que possibilita a ele conhecer-se como
pessoa, compreender suas possibilidades, desfazer o bloqueio psicologico a
resisténcias e, ter uma visao esclarecedora a respeito da importancia do jogo e do

brinquedo para a vida da crianga, do jovem e do adulto.

2.5 Os desafios do emprego da ludicidade no sistema brasileiro de educacéao

2.5.1 Qualidade de tempo e espaco ludico
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Conforme os ensinamentos de Silva e Santos (2017) compreende-se ser
indiscutivel que a ludicidade esté presente em diferentes contextos. Sendo assim, o
espaco para se utilizar o ludico esta no cotidiano da crianga, ou seja, na escola, em
casa, nas pracas, na rua, o que torna a aprendizagem algo natural, pois esta inserido
no seu dia-a-dia.

Segundo Seéra (2020, p. 4):

O trabalho com o lidico na escola s6 podera encontrar maior espago para ser
entendido como educacado, na medida em que o professor compreender que
o brincar representa fator de grande importancia na socializag&o infantil, que
torna a crianga apta a viver numa ordem social e num mundo culturalmente
simbdlico.

“E no espaco fisico que o aluno do ensino infantil estabelece relagdes com o
mundo, pois os mesmos fazem parte da rotina diaria e contribui tanto para a
socializagao, quanto para a aprendizagem” (OLIVEIRA; TEIXEIRA; COSTA, 2022, p.
65).

Sabendo disso, percebe-se que “em um mesmo espaco podemos ter
ambientes diferentes, pois a semelhanca entre eles néo significa que sejam iguais.
Eles se definem com a relacdo que as pessoas constroem entre elas e 0 espaco
organizado” (HORN, 2004 apud SILVA; SANTOS, 2017, p. 8).

Os espacos fisicos devem ser organizados para proporcionar prazer, por isto
deve ser acolhedor para estimular os sentimentos da crianga. Oliveira, Teixeira e
Costa (2022, p. 66) sublinham que:

A organizacao deste espaco deve ser pensada tendo como principio oferecer
um lugar acolhedor e prazeroso para a crianga, isto €, um lugar onde as

criangas possam brincar, criar e recriar suas brincadeiras sentindo-se assim
estimuladas e independentes.

Segundo Hank (2006, p. 3), os ambientes construidos para criancas devem
atender cinco funcgdes relativas ao desenvolvimento infantil: identidade pessoal,
desenvolvimento de competéncia, oportunidades para crescimento, sensacdo de
seguranca e confianga, bem como oportunidades para contato social e privacidade.

De acordo com Cardoso e Batista (2021), € necessario conceber um espaco
lidico, que permita ao aluno horas de alegria e aprendizado. O que nem sempre é
concebivel, pois conforme Souza e Franga (2021, p. 941):

A utilizacdo de jogos em sala de aula requer uma alocagdo de tempo
adequada, o que em diversos ambientes de ensino apresenta-se como um
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obstaculo para os professores, quando se leva em consideracao a limitagédo
do tempo pedagogico de aula. Para além disso, importa mencionar também
0s aspectos do espaco fisico para o emprego de atividades lidicas e as
limitacdes financeiras da escola que muitas vezes impedem a realizacéo
deste tipo de atividades por falta de recurso financeiro.

No mundo moderno as tecnologias da atual sociedade com as suas muitas
transformacdes também configuram um desafio para o emprego da ludicidade, uma
vez que as criangas vao para a escola com um vasto conhecimento de mundo,
contudo € necessario que os professores estejam adequados para mediar essas
informacdes.

Rosa et al. (2016, p. 7) afirma que “na Educacao Infantil essas tecnologias
podem ajudar muito em relagédo ao conhecimento, mas o professor ndo pode esquecer
algumas praticas e brincadeiras que auxiliam nos aspectos fisicos e cognitivos da

criancga, pois o ladico faz parte do desenvolvimento do discente”.
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CAPITULO IV
3 METODOLOGIA

A pesquisa teve carater bibliografico, nesta entdo, se buscaram estudos que
abordam a respeito da ludicidade como incentivadora no processo de
desenvolvimento da aprendizagem na Educacéo Infantil. A pesquisa foi realizada
através de diversas leituras acerca do tema, para que se pudesse pbér em pauta sua
significativa importancia no processo de ensino-aprendizagem da crianca nessa fase
da Educacdo Basica, assim como caracterizar o papel da ludicidade como
incentivadora da aprendizagem infantil, contribuindo ainda para com a construgéo das
bases cognitiva, motora, social, emocional e ética jA na primeira infancia. Esta
pesquisa foi realizada com base na analise de publicacdes na literatura classica,
monografias e artigos cientificos sobre o tema, destes cito: Kishimoto, Almeida,
Andrade, Oliveira e Dias, Cardoso e Batista, Souza e Franca, entre outros. Os autores
e autoras citados foram considerados de suma importancia para a realizacdo da
fundamentacéo tedrica desta pesquisa.

A pesquisa possui a intencao de elucidar a respeito de como a ludicidade pode
contribuir para o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem na Educacao
Infantil, além de perpassar pelo papel do educador como agente mediador desse
processo e condutor de aulas com aplicag¢éo do ludico.

Segundo Fonseca (2002) a pesquisa de cunho bibliografico é compreendida
com o seu desenvolvimento, a partir de uma abordagem teérica. E importante
ressaltar a compreensao de pesquisa bibliografica como sendo aquela:

[...] elaborada a partir de material j& publicado, constituido principalmente de:
livros, revistas, publicacbes em periddicos e artigos cientificos, jornais,
boletins, monografias, dissertacdes, teses, material cartogréfico, internet,
com o objetivo de colocar o pesquisador em contato direto com todo material
ja escrito sobre o assunto da pesquisa. Na pesquisa bibliogréfica, é
importante que o pesquisador verifique a veracidade dos dados obtidos,

observando as possiveis incoeréncias ou contradi¢des que as obras possam
apresentar (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 54).

Cervo e Bervian (2002) destacam que as informacdes devem ser localizadas
por meio de leitura prévia (pré-leitura), leitura seletiva, leitura critica/analitica e a leitura
interpretativa dos textos de interesse do trabalho. O que significa dizer que cada leitura
foi realizada de uma forma, apresentando cuidado, organizagéo, interpretacédo de
texto e selecdo dos argumentos mais importantes para responder ao objetivo geral da

pesquisa desenvolvida.
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A pesquisa é do tipo qualitativa, a qual de acordo com Minayo (1994, p. 22)
apud Rodrigues (2007, p. 26):
“surge diante da impossibilidade de investigar e compreender, por meio de
dados estatisticos, alguns fenébmenos voltados para a percepcéo, a intuigédo
e a subjetividade. Esta direcionada para a investigacao dos significados das

relacbes humanas, em que suas ac¢des sao influenciadas pelas emocdes e/
ou sentimentos aflorados diante das situa¢@es vivenciadas no dia-a-dia”.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

No primeiro capitulo deste estudo foram apresentadas as consideracdes iniciais
sobre a teméatica pesquisada, tépico no qual foram expostas as primeiras ideias
obtidas a partir das leituras prévias de diversas fontes textuais que compdem a
fundamentacdo tedrica desta pesquisa. Em relagcdo aos primeiros apontamentos
acerca da tematica Ludicidade e Educacédo Infantil entendo que quando se buscar
uma melhor compreenséo do tema, facilmente percebe-se que a brincadeira, o ato de
brincar e jogar é muito mais que uma recreagdo ou divertimento, pois o brincar no
processo de aprendizagem, em especial da Educacéo Infantil, se caracteriza como
uma das maneiras mais complexas que a crianca tem de se comunicar consigo
mesma e com o mundo a sua volta. Ainda no primeiro capitulo foi apresentada a
diferenca entre os termos ladico, jogo, brinquedo e brincadeira, nas leituras para a
construcao deste tdpico apreendeu-se que no Brasil, devido a sua pluralidade existem
varios significados e concepc¢des para o termo ludico, sendo as mais comuns e
utilizadas no contexto educacional as seguintes: jogo, brincadeira, brinquedo, lazer e
recreacdo. Em virtude disto, ao abordar os presentes termos é valido salientar que
muitos educadores ainda confundem os seus respectivos significados, podendo a
auséncia da leitura de obras de autores que abordam acerca destes termos ser
considerada como motivo para a falta deste conhecimento no que tange as definicbes
dos termos. Logo, para que se possam ser esclarecidas as diferengas e desmistificar
as confusdes ocasionadas em relacdo aos conceitos e o seu emprego, pde-se em
destaque a importancia em recorrer aos tedricos que conceituam 0s termos jogo,
brinquedo e brincadeiras. E finalizando o primeiro capitulo deste estudo foi
apresentado um breve historico sobre a Educacéo Infantil, onde s&o apresentados o
sentido de infancia, o surgimento das instituicdes escolares e a visdo que a sociedade

tinha das criancas, onde verifica-se que a historia da educacao infantil passou por
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significativas mudangas em todo o mundo, e no campo educacional ganhou uma
Importancia que a estabeleceu como sem fronteiras.

No segundo capitulo, foi apresentado um tépico abordando acerca da
Ludicidade e a Educacéao Infantil, com os resultados obtidos compreendeu-se que 0s
jogos, os brinquedos e as brincadeiras podem ser melhor compreendidos sob a 6tica
da criatividade e consequente aprendizagem na medida em que os professores
compreenderem melhor toda sua capacidade potencial de contribuir para com o
desenvolvimento da crianca, e com isso devera encontrar maior espaco para ser
entendido como educacao dentro na escola. Em continuacao foi abordado sobre a
importancia do ludico no processo de ensino e aprendizagem, deixando claro que
presenca da brincadeira na escola é mais do que ensinar os contetudos de forma
lidica, porque por meio da ludicidade é dada aos alunos a oportunidade de aprender
sem perceber que o estdo. Pedagogicamente falando, o ludico possui liberdade de
trabalhar a expresséo e a comunicacao dos alunos, pois € uma metodologia menos
rigida e por isto mais prazerosa para se aprender. Através dele a crianca desenvolve
sua capacidade de explorar, refletir e imaginar os conteddos, adquirindo o
conhecimento necessério para uma aprendizagem significativa.

Finalizando este estudo, no terceiro capitulo foi apresentado acerca do papel
do educador ludico, onde entende-se que € necessario, por parte do educador criar
um contexto para o uso da atividade ludica que motive e mantenha as criancas
interessadas. O professor que atua na Educacdo Infantil deve buscar as mais
diferenciadas formas de ludicidade capazes de proporcionar aos seus alunos
atividades desafiadoras e expressivas, valorizando o potencial individual e coletivo de
cada um. Também foi discutido a respeito da formacédo do professor para trabalhar
com o ludico, deste topico entende-se que ao desenvolver contetdos que abordam o
lidico como uma proposta metodolégica junto a professores, surgirdo reflexdes
acerca das possibilidades de intervencdo e de ensino e sdo justamente estas
reflexdes que vao evocar sentimentos e posicionamentos que partem de suas
relacdes mais evolutivas no tangente a relacéo de professor e aluno/adulto e crianga,
promovendo o autoconhecimento ao profissional. Percebe-se desta maneira que o
professor € peca chave para conduzir e mediar o processo educativo. Se a ludicidade
facilita a aprendizagem, entdo é necessario que o professor participe ativamente

dessa forma de educacéo.
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O sentido verdadeiro da educacéo ludica, s6 estara garantido se o professor
estiver preparado para realiza-lo, tiver conhecimento sobre os fundamentos da mesma
e vontade de estar em continuo aprendizado e renovacgao, pois trazer atividades que
interessem aos alunos demanda pesquisa, estudo, observacédo das criancas com as
quais se trabalha entre outros esfor¢os por parte do professor e da escola.

A importancia da formacdo docente € reconhecida para a aplicacdo da
ludicidade como ferramenta educativa. Esta formacéo precisa ser bem embasada
para que o profissional possa compreender, a partir das contribuicdes tedricas e do
ponto de vista conceitual, que o jogo é um recurso didatico e tecnoldgico com carater
de construcdo de identidade, de autoconhecimento e fonte potencializadora do
trabalho educativo.

O terceiro capitulo deste estudo é finalizado com uma abordagem acerca dos
desafios do emprego da ludicidade no sistema brasileiro de educacédo, onde entende-
se que em relacdo ao espaco fisico adequado para o ludico na escola, esta estara
incentivando a aprendizagem do aluno que acontecerd deforma simples e
descomplicada e a despeito das tecnologias modernas compreende-se que com
tantos jogos eletrénicos e informac6es aceleradas para sua idade cronoldgica as
criangas tem perdido o interesse nas brincadeiras e em serem “criangas”, em muitos
casos a escola ndo consegue acompanhar o desenvolvimento da sociedade e o aluno
acaba ficando a mercé do sistema e midias modernas, mas € importante que o
educador com a formacdo adequada e preparo para trabalhar com o ludico, saiba
despertar nas criangas pequenas o interesse por jogos, brinquedos e brincadeiras que
podem ser vistos pela 6tica educativa e que podem contribuir para com a formacgéao
das criancas pequenas em diversos aspectos, preparando-as, ainda que ndo saibam,

para a vida adulta.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A partir dos estudos em bases bibliogréficas pertinentes a tematica em
desenvolvimento, conclui-se com éxito a presente pesquisa. Por meio de diversas
pesquisas e leituras, péde-se compreender a ludicidade como importante fator na
facilitacdo do processo de ensino-aprendizagem, fundamentalmente nesta pesquisa,
na Educacéo Infantil.

As atividades ladicas exercem um importante papel na aprendizagem das
criancas na primeira infancia e os professores como sendo os mediadores deste
processo podem comprovar que, € possivel realmente reunir dentro da mesma
situacao, o ludico e o educar, entretanto, 0 apoio da escola é de extrema importancia,
sendo necessario que as escolas sensibilizem-se no sentido de desmistificar a visdo
amplamente ainda divulgada sobre o ludico, de modo que 0 mesmo nao seja mais
visto como apenas um passatempo (recreagdo), mas sim como uma ferramenta de
grande valia na aprendizagem em geral, inclusive de conteudos escolares, uma vez
gue a ludicidade é responsavel juntamente com a media¢do do educador por propor
problemas e criar situacdes e solucdes, assumindo dessa forma condi¢cbes para o
desenvolvimento cognitivo, psicomotor e afetivo da crianca.

A ludicidade permite a necesséria liberdade emocional para explorar e
experimentar o envolvimento emocional em uma criacdo e, permite descobrimentos
influenciados pela curiosidade.

Verificou-se que € através da brincadeira que a crianca exprimi suas
dificuldades, as quais ndo é capaz de por em palavras, desse modo, a brincadeira
deve ser vista e entendida como uma linguagem secreta, a qual os educadores tem o
dever de respeitar mesmo se ndo a entenderem, porque a brincadeira ndo pode ser
manipulada, caso contrario, estd perdera o seu aspecto de espontaneidade e
liberdade.

O lddico desenvolve o individuo como um todo e é uma ferramenta de extrema
importancia na educacéo, por isso ela deve ser presente e formar uma parceria entre
ensino convencional e ensino ladico, pois contribui significativamente no
desenvolvimento e na aprendizagem da crianca. Assim sendo, p6de-se concluir que
0 aspecto ladico voltado para as criancas facilita a aprendizagem e o desenvolvimento
integral nos aspectos fisico, social, cultural, afetivo e cognitivo.

Para que a escola possa cumprir seu papel social e educacional é importante

que a teoria seja colocada em pratica, desde as politicas publicas até os principios
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norteadores que os referenciais propdem, além da constante formacdo dos
profissionais e atualizacdo constante das politicas publicas com mais investimentos
destinados a educacado, para assim ter uma educacado de qualidade para todos,
contribuindo com a formacéo de cidadaos criticos e pensantes para uma sociedade
melhor. Além disso, ao perceber-se relacdo benéfica entre o brincar e a
aprendizagem, este estudo se apresenta como fonte tedrica e incentivadora do uso
de atividades ladicas na educacéo.

Por fim, entende-se que o ludico tem a condicdo de socializar o individuo nos
mais diversos espagos de convivéncia, ou seja, estimulando-o a viver no meio social,
além de ainda contribuir com o desenvolvimento fisico, psicomotor, mental e afetivo
da crianca e para tanto sdo os brinquedos e as brincadeiras as fontes inesgotaveis de
interacdo ludica que proporcionam aos brincantes uma excelente qualidade de

aprendizagem escolar, isto é, brincando a crianga aprende a viver o real.
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