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RESUMO

O vigente trabalho trata do Planejamento Financeiro Empresarial para o
ensino e aprendizagem de funcdo do 1° grau com uso de Metodologias Ativas
no 1° e 2° ano do ensino médio. O problema abordado foi: Como a abordagem
do planejamento financeiro empresarial com uso de Metodologias Ativas pode
contribuir para uma educacao empreendedora a alunos do 1° e 2° ano do ensino
médio explorando conceitos de funcao do 1° grau? Tendo como objetivo geral:
Analisar as contribuicfes e as dificuldades de aprendizagem no ensino de funcéo
do 1° grau a partir do planejamento financeiro empresarial com uso de jogos no
1° e 2° ano do ensino médio. E objetivos especificos: Fazer levantamento
bibliografico sobre os principios tedricos das metodologias ativas e da ludicidade;
as orientacdes da BNCC e do Novo Ensino médio quanto ao ensino da funcdo
do 1° grau e do empreendedorismo na escola; Identificar os conhecimentos
prévios dos alunos da turma investigada sobre o empreendedorismo, funcao do
1° grau e planejamento financeiro empresarial; Incentivar o desenvolvimento do
pensamento empreendedor e de competéncias de planejamento financeiro
empresarial nos alunos; Elaborar uma proposta de atividades para o tema de
empreendedorismo, com énfase no Planejamento Financeiro Empresarial,
utilizando jogos para o ensino de fungdo do 1° grau no 1° e 2° ano do Ensino
médio; Investigar as principais dificuldades encontradas pelos alunos na
realizacdo das atividades aplicadas com uso de jogos sobre os conceitos de
empreendedorismo, planejamento financeiro empresarial e fungdo do 1° grau;
Avaliar a participagéo e interacdo entre os alunos nas atividades; Analisar o0s
resultados obtidos a luz dos conhecimentos cientificos existentes sobre
transversalidade, educacdo empreendedora, ludicidade e metodologias ativas.
A metodologia foi de cunho qualitativo, envolvendo pesquisa agdo e método
descritivo. Assim, o0s alunos adquiriam atitudes empreendedoras e
conhecimentos sobre fungéo do 1° grau por meio da realizacao do trabalho.

Palavras-Chave: Planejamento Financeiro Empresarial. Empreendedorismo.

Atitudes Empreendedoras. Fung¢éo do 1° grau.
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INTRODUCAO

Este trabalho delimita-se ao estudo das contribuicdes e limitacdes de uma
proposta para o ensino e aprendizagem de funcdo do 1° grau baseada no
empreendedorismo com énfase no planejamento financeiro empresarial e
fazendo uso de Metodologias Ativas, a uma turma de alunos do 1° ano do ensino
médio e a uma turma do 2° ano do ensino médio de duas escolas da rede publica
de Manaus da Zona Centro Sul, que foi intitulada como escola A e escola B,
tendo como tema Planejamento Financeiro Empresarial para o ensino e
aprendizagem de fung¢do do 1° grau com uso da ludicidade no 1° e 2° ano do

ensino médio.

Tendo em vista ao que se refere o estudo deste trabalho, justifica-se que,
com a efetivacdo do Novo Ensino Médio e com a defasagem que a pandemia de
covid-19 deixou na educacao, trazer uma prosta de trabalho que trabalhe com
os alunos atitudes empreendedoras utilizando a ludicidade para avaliagcéo
contribui para a formacéo de alunos criticos e reflexivos, ativos no seu préprio
processo de ensino e aprendizagem. Além disso, o problema diretriz desse
trabalho foi: Como a abordagem do planejamento financeiro empresarial com
uso da ludicidade pode contribuir para uma educacado empreendedora a alunos

do 1° e 2° ano do ensino médio explorando conceitos de funcdo do 1° grau?

Para elaborar uma proposta voltada atender o problema destacam-se as
guestBes norteadores: Quais 0s principios teoricos das metodologias ativas e
ludicidade? Quais as orientacdes da BNCC e do Novo Ensino médio quanto ao
ensino da fungcéo do 1° grau e do empreendedorismo na escola? Quais as
orientacdes sobre empreendedorismo, plano de negdcios e planejamento
financeiro empresarial? Quais os conhecimentos prévios dos alunos da turma
investigada sobre o empreendedorismo, funcdo do 1° grau e planejamento
financeiro empresarial? Como se deu a participacao e o desempenho dos alunos
nas atividades sobre empreendedorismo, planejamento financeiro e fungcéo do
1° grau?

Assim, o objetivo geral da pesquisa foi analisar as contribuicdes de
aprendizagem no ensino de fung&o do 1° grau a partir do planejamento financeiro

empresarial com uso de jogos no 1° e 2° ano do ensino médio. E como objetivos



especificos tem-se: compreender os principios tedricos das metodologias ativas
e da ludicidade, as orientagcdes da BNCC e do Novo Ensino médio quanto ao
ensino da funcdo do 1° grau e do empreendedorismo na escola; identificar os
conhecimentos prévios dos alunos da turma investigada sobre o
empreendedorismo, funcdo do 1° grau e planejamento financeiro empresarial;
incentivar o desenvolvimento do pensamento empreendedor e de competéncias
de planejamento financeiro empresarial nos alunos; elaborar uma proposta de
atividades para o tema de empreendedorismo, com énfase no Planejamento
Financeiro Empresarial, utilizando jogos para o ensino de funcdo do 1° grau no
1° e 2° ano do Ensino médio; investigar as principais dificuldades encontradas
pelos alunos na realizacdo das atividades; avaliar a participacdo e interacao
entre os alunos nas atividades; analisar os resultados obtidos a luz dos
conhecimentos cientificos existentes sobre educacdo empreendedora,
ludicidade e metodologias ativas.

A metodologia utilizada neste estudo foi de cunho qualitativo com
descricéo das 08 aulas ocorridas na escola A e 07 aulas ocorridas na escola B
e a aplicacao de 2 questionarios avaliativos.

O trabalho esta estruturado em 3 capitulos.

Na Revisao de Literatura aborda-se A importancia do uso de metodologias
ativas; Empreendedorismo e sua importancia na formac¢éo do aluno no contexto
pandemia covid-19; O plano de negdcio na perspectiva do empreendedorismo;
Parametros legais para abertura de uma empresa; Modelos mateméaticos com a
Funcéo polinomial do 1° grau no planejamento financeiro; Os jogos de tabuleiro
e digitais no ensino e aprendizagem de matematica; Metodologias; Analise de
Resultados e Consideracdes finais.

Na Metodologia da pesquisa aborda-se as estratégias de Investigacdo e
os procedimentos técnicos; Sujeitos da Pesquisa; Contexto da Pesquisa; Etapas
da Pesquisa/Instrumentos de Coleta de Dados; Etapas principais da pesquisa;
Instrumentos para Coleta de Dados; Procedimentos para a Analise de Dados.

Na Andlise dos Resultados aborda-se Apresentacdo e andlise do
Questionario Diagnostico; Descricdo das aulas; Analise dos resultados do
Questionario de Avaliacdo da Proposta metodoldgica aos alunos; Analise do

Questionério de Avaliacdo da Proposta Metodoldgica ao Professor acolhedor.
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CAPITULO 1
REVISAO DE LITERATURA

1.1 A importancia do uso de metodologias ativas.

No ensino em que o professor é considerado o detentor do conhecimento
e 0 aluno apenas um ouvinte, que faz anotacdes e resolve exercicios conforme
certos algoritmos de resolucdo ainda é presente nos dias atuais, mas que pouco
estimula a iniciativa e inovacéo, e, portanto, a criatividade, a capacidade de se
adaptar de acordo com os cenarios apresentados, a capacidade de trabalhar em
grupo, de lideranca, dentre outros (LUCKESI, 1999).

A partir de uma sociedade 5.0, conceito que surgiu no Japao, em 2015,
conforme Ferreira, Serpa (2018), de uma iniciativa politica nacional estratégica,
colocando os seres humanos no centro da inovagao aproveitando os impactos
da tecnologia para melhoria da qualidade de vida, responsabilidade social e
sustentabilidade, procurando posicionar o ser humano como o centro da
inovacdo e da transformacado tecnoldgica, tornou-se necessario inserir novos
procedimentos pedagdgicos que desenvolvessem competéncias e habilidades
nos alunos que os tornassem investigadores no processo de construcdo do
conhecimento, elaborando e testando as hipoteses elaboradas, fazendo
inferéncias, argumentando as estratégias para as solu¢cdes por eles
apresentadas as situacodes, dentre outros.

Dessa forma, as metodologias ativas aparecem com o0 objetivo de
impulsionar a construgdo de conhecimentos, servindo como base para a
aprendizagem significativa e a aprendizagem criativa®>. De acordo com Mota e
Werner da Rosa (2018, p. 261), “as metodologias ativas surgiram na década de
1980 como alternativa a uma tradicdo de aprendizagem passiva, onde a
apresentacao oral dos conteudos, por parte do professor, se constituia como
unica estratégia didatica”. No entanto, contrariando o ensino tradicional, as

metodologias ativas proporcionam um ambiente de aprendizagem onde o aluno

! A aprendizagem significativa € uma teoria de David Ausubel, que foca a aprendizagem cognitiva
e prop8e 5 uma explicacdo tedrica desse processo. (MELO, J. T. B de, 2018, p. 03)
2 A aprendizagem criativa pode ser entendida como uma transformacdo pessoal a partir da
conquista de novas habilidades e conhecimentos, que ocorrem através do engajamento direto
na realizagcéo de projetos particulares ou coletivos [...]. (ADALBERTO, 2016, p. 02)
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€ incentivado a obter uma postura ativa e responsavel em seu modo de aprender,
trazendo a autonomia, a autorregulacao e a aprendizagem significativa e criativa.

Sobre a aprendizagem significativa e criatividade podemos destacar
Moreira (2010) e Barbosa (2014), respectivamente. Segundo Moreira (2010,
p.2), “Aprendizagem significativa €& aquela em que ideias expressas
simbolicamente interagem de maneira substantiva e ndo-arbitraria com aquilo
que o aprendiz ja sabe.”, ou seja, o aluno relaciona suas ideias com algum
conhecimento especificamente relevante ja existente na estrutura cognitiva. Ja,
para Barbosa (2014, p.41), “a criatividade é compreendida a partir dos fatores
sécios ambientais que podem fomentar ou inibir a expresséo criativa dos
sujeitos”.

Assim, aprendizagem deve ser um processo de construgcdo que permite
diversificados modos de relacbes entre fatos e objetos, utilizando a o
conhecimento em diferentes situacfes. Ou seja, a aprendizagem deve ser
significativa e criativa envolvendo o aluno na construcéo de seu aprendizado por
meio da utilizacdo de metodologias de ensino que inserem em sua realidade,
denominadas metodologias ativas da aprendizagem. (JANUS, 2012)

As Metodologias Ativas podem ser aplicadas em sala de aula através da
rotacdo por estacbes de aprendizagem, aprendizagem baseada em projetos,
gamificacdo, sala de aula invertida, dentre outros. A estratégia que serd usada
na pesquisa sera a sala de aula Invertida.

A Sala de Aula Invertida apresenta como base quatro pilares: Ambiente
de Aprendizagem Flexivel, que possa se ajustar a diversas modalidades de
ensino; Cultura de Aprendizagem, cujo processo seja centrado no estudante
como principal agente da sua propria aprendizagem; Conteudo Intencional,
ligado a preocupacédo do professor em ajudar os estudantes a desenvolver
conteudos conceituais e procedimentais, e a escolha cuidadosa do que ensinar
e quais recursos disponibilizar para maximizar as oportunidades de
aprendizagem em sala de aula; e o Professor, que reflete sobre sua prética,
interage com seus colegas para otimizar seu desempenho em sala de aula e dé
feedback relevante aos alunos de forma continua durante o tempo da aula.
(PEIXOTO, 2020, p. 11)

Ao desenvolver os conceitos de funcéo a partir dos modelos de negocios

pretendidos pelos grupos dos alunos, possui caracteristicas da sala de aula
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invertida em que o processo de ensino aprendizagem proposto nesta pesquisa
tem como centro o estudante, tornando-se assim, o protagonista do processo de
ensino e aprendizagem tendo como foco desenvolver nele um pensamento

empreendedor.3

1.2 Empreendedorismo e sua importancia na formacao do aluno

A educacdo no ensino medio ndo pode se limitar apenas em proporcionar
uma formacédo elementar em que o professor passa 0s assuntos que devem ser
abordados para os alunos sem ter uma relagdo com a vida no dia a dia, pois 0
mundo vem passando por processo de globalizacdo. Assim, procura-se preparar
0os alunos para a comunidade moderna em que solicita individuos
autossuficientes, com varias capacidades, que saibam trabalhar em grupo,
tenham criatividades para resolver questdes complexas e novas, que buscam
transformagdes e encaram as dificuldades.

A implementagdo do Novo Ensino Médio anunciada pelo Ministério da
Educacdo (MEC), no dia 14 de julho de 2021 no Diario Oficial da Unido (DOU),
e formada por duas partes: Formacéo Geral Basica e Itinerarios Formativos, que
apresenta como um dos eixos estruturantes o empreendedorismo, que entra no
tema transversal trabalho-economia. (DOU, 2021)

O Eixo Estruturante Empreendedorismo, tem como habilidades
associadas as competéncias da BNCC, como por exemplo: (EMIFCG10)
Reconhecer e utilizar qualidades e fragilidades pessoais com confianca para
superar desafios e alcancar objetivos pessoais e profissionais, agindo de forma
proativa e empreendedora e perseverando em situacdes de estresse, frustracao,
fracasso e adversidade; (EMIFCG11) Utilizar estratégias de planejamento,
organizacdo e empreendedorismo para estabelecer e adaptar metas, identificar
caminhos, mobilizar apoios e recursos, para realizar projetos pessoais e
produtivos com foco, persisténcia e efetividade;, (EMIFCG12) Refletir

continuamente sobre seu préprio desenvolvimento e sobre seus objetivos

3 Empreendedorismo é uma livre traducdo que se faz da palavra entrepreneurship, que contéem
as ideias de iniciativa e inovagéo. E um termo que implica uma forma de ser, uma concepc¢ao de
mundo, uma forma de se relacionar. (DOLABELA, 2006, p. 31)
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presentes e futuros, identificando aspiracdes e oportunidades, inclusive
relacionadas ao mundo do trabalho, que orientem escolhas, esfor¢cos e acdes
em relacdo a sua vida pessoal, profissional e cidada. (BRASIL, 2020)

A crise causada pelo novo coronavirus ja é a principal causadora pela
perda de emprego de 11% da populacéo, obrigando 69% das familias brasileiras
a diminuirem seus consumos, além de aumentar a inadimpléncia para mais de
56% da populacdo (OLIVEIRA, 2020). Para essas pessoas, O
empreendedorismo se tornou uma saida da crise (D24AM, 2021).

O empreendedorismo vem como teméatica que pode ser explorada dentro
do tema transversal Economia e subtema Trabalho.

A transversalidade permite organizar o trabalho didatico-pedagdgico em
temas, eixos teméticos, que, integrados as disciplinas, instiga fazer uma analogia
entre aprender conhecimentos teoricamente sistematizados (aprender sobre a
realidade) e as questdes da vida real (aprender na realidade e da realidade)
(BRASIL, 2013).

Sendo assim, a transversalidade orienta para ensinar tanto na pratica
educativa quanto para a questdes da vida real podendo ser relacionada com a
Educacao Empreendedora que segundo SEBRAE (2016, p. 02), “Educacao
Empreendedora € aquela que ajuda o estudante a enxergar e avaliar
determinada situacdo, assumindo uma posicdo proativa frente a ela,
capacitando-o a elaborar e planejar formas e estratégias de interagir com aquilo
que passou a perceber.”

De modo semelhante, a Matematica pode contribuir para que o estudante
avalie determinada situacédo, elabore e planeje estratégias para a resolucao de
problemas, especialmente, no estudo de funcdes que envolve identificacdo de
variaveis independentes e dependentes, estimulando o desenvolvimento de
habilidades tais como: (EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do
cotidiano, da Matematica e de outras areas do conhecimento, que envolvem
equacdes lineares simultaneas, usando técnicas algébricas e gréaficas, com ou
sem apoio de tecnologias digitais; (EM13MAT302) Construir modelos
empregando as fun¢des polinomiais de 1° ou 2° graus, para resolver problemas
em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais. (BRASIL,
2017)
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A visdo do mundo criada pela perspectiva empreendedora ajuda o
estudante a ter um pensamento critico e criativo perante as problematicas
surgidas em sua caminhada, planejando e criando estratégias para enfrentar e
se inovar conforme as mudancas do mundo. A metodologia da Resolugéao de
problemas de Dante (2003) propicia a criacdo de estratégias na resolucdo de
problemas, ao fazer com que o aluno pense produtivamente, desenvolva o
raciocinio, se prepare para enfrentar situacbes novas, deixando as aulas de
Matematica mais interessantes e desafiadoras, preparando o aluno com
estratégias e procedimentos que ajudam na analise e na solucdo de situactes
onde se busca um ou mais elementos desconhecidos.

Uma das atividades que podem ser realizadas na escola visando o
desenvolvimento de capacidades como criatividade, autoconfianca,
planejamento, etc. € a simulacdo de abertura de um negdcio pelos alunos a partir
da elaboracéo de um plano de negdécios com énfase no planejamento financeiro,
pois atraves dessa atividade precisardo responder perguntas tais como: Qual a
importancia do planejamento? Como se da o pensamento empreendedor? Quais
as competéncias financeiras que podem desenvolvidas?

Esse tipo de atividade atende as caracteristicas das metodologias ativas,
em especial, da sala invertida em que o0 processo de constru¢do dos conceitos
se da a partir de atividade prévia realizada pelo aluno. No pesquisa, a partir da
construcdo do negécio idealizado por cada grupo de alunos € que seréo
elaborados os modelos mateméticos de funcdo custo, receita, lucro, ponto de
equilibrio dados por funcées polinomiais do 1° grau.

A partir desse processo que vai desde a construcao de conceitos através
de atividades prévias realizadas pelos estudantes até o desenvolvimento das
capacidades e atitudes empreendedoras é que se caracteriza as metodologias
ativas, em especial, a sala de aula invertida no qual desperta e proporciona uma

aprendizagem significativa e criativa.

1.3 O plano de negécio na perspectiva do empreendedorismo.

O Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE)

afirma que:
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Um plano de neg6cio é um documento que descreve por escrito os
objetivos de um negdcio e quais passos devem ser dados para que
esses objetivos sejam alcancados, diminuindo os riscos e as incertezas
permitindo identificar e restringir seus erros no papel, ao invés de
cometé-los no mercado. (SEBRAE, 2013, p. 13)

Sendo assim, o planejamento e a organizacdo s&o caracteristicas
importantes para quem busca ter uma vida financeira estavel, tanto para os
individuos que pretendem empreender (de forma fisica e/ou virtual), como para
0S que pensam em obter conhecimento sobre educacgao financeira para tomar
decis@es financeiras de modo responsavel, que irdo refletir diretamente em sua
vida futura.

Deste modo, toda empresa fisica ou virtual deve passar por um processo
de planejamento, pois é fundamental para diminuir os riscos e aumentar as
chances de sucesso (LOTUFO, 2017). No plano de negécios sédo apresentados:
Sumario do Executivo (em que apresentara os principais produtos e servicos,
dados dos empreendedores, etc.); Analise de Mercado (que mostrara a analise
dos clientes, do concorrentes e dos fornecedores); Plano de Marketing (que
abordara os principais produtos e servi¢cos, 0 preco, etc.); O Plano Operacional
(que mostrara o Layout ou arranjo fisico, Capacidade produtiva, entre outros.) e
o Plano Financeiro que apresentara todo Investimento total, simulando as
projecdes financeiras de uma maneira mais realista, com todos os custos fixos e
variados. (SEBRAE, 2013)

O plano financeiro representa a principal fonte de referéncia e controle da
saude financeira do negocio, contempla os tépicos referentes as necessidades
de capital para os investimentos iniciais de mobilizacdo da empresa, projeta os
resultados, considera as receitas, 0S custos previstos e apresenta as analises
componentes da parte financeira do negocio, tais como o fluxo de caixa, o
balanco patrimonial, e finaliza com a analise do investimento projetado,
utilizando-se de técnicas mais exigidas no mercado atualmente (CENER, 2016).

Dentro do plano de negécio, além do plano financeiro que é o foco do
pesquisa, devemos levar em consideracao alguns elementos importantes, como:
Andlise de SWOT - que é uma estratégia que o empreendedor utiliza para

analisar as oportunidades, ameacas, pontos forte e fracos diante o ambiente em
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gue esta inserido para ajudar em seu planejamento estratégico (RIZZO, 2014);
e a Analise de Mercado — que é o levantamento da analise dos clientes, dos
concorrentes e dos fornecedores, fazendo a observacdo das caracteristicas
pessoais, interesses e comportamentos dos clientes, analisa 0s precos,
gualidade dos produtos dos concorrentes e observa seus correntes, levando em
consideracdo a qualidade de seus produtos, precos, entrega, etc (SEBRAE,
2013).

Ao fazer o levantamento dos custos, o empreendedor precisa também
conhecer o0s parametros legais para a abertura de uma empresa, pois envolverao
custos diferenciados pelo tipo da empresa. Tais parametros legais também seréo
apresentados aos alunos, para que aqueles, que queiram futuramente abrir um
negocio, possam conhecer 0s passos necessarios seja para a abertura de
empresas fisicas quanto de virtuais, que aumentaram muito com a pandemia do
Covid-19.

Sob a perspectiva matematica, no planejamento financeiro presente no
plano de negocios serdo destacados na pesquisa, 0S conceitos associados a
funcdo do 1° grau como funcdo demanda e oferta, custos fixos e variaveis,

receita, lucro e ponto de equilibrio.

1.4 Parametros legais para abertura de uma empresa

A Lei Geral da Micro e Pequenas Empresas ou Estatuto Nacional da
Microempresa e da Empresa de Pequeno Porte, foi criado para pela Lei
Complementar n°. 123/2006 para determinar tratamentos favoraveis,
simplificados e especificados para esse tipo de setor. Tendo como objetivo 0
progresso e o0 senso de competitividade de micro e pequenas empresas e do
empreendedor individual, com a tatica de geracdo de empregos, distribuicdo de
renda, inclusdo social, reducao da informalidade e fortalecimento da economia.
(SEBRAE, 2018)

O registro e a legalizacdo dessas empresas devem ser feitos de maneira
simples e integrada, com entrada Unica de documentos, que sdo: Para 0s socios
- RG, CPF, CNH ou outros documentos solicitados, comprovante de residéncia,

se for casado apresentar a certidao, titulo de eleitor ou niumero do recibo da
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dltima declaracdo de IR; Para a empresa - Numero do IPTU do imovel,
comprovante de endereco ou contrato de locacao. (ZCONTI, 2021)

Além disso, devemos levar em conta 0s seguintes aspectos na abertura
de uma empresa em Manaus, que sao: Os Formatos Juridicos de Empresa — se
sera MEI, Empresa Individual, EIRELI, LTDA, Sociedade Limitada Unipessoal;
os Procedimentos para Abertura de uma Empresa — como solicitar a viabilidade
na junta comercial, preencher o DBE para pedir o CNPJ, preencher a FCN
integrando junta comercial e receita, pagar as taxas, assinar os documentos,
protocolar o processo de abertura; a Opc¢éo de Tributagdo — se sera por simples
nacional, lucro presumido, lucro real ou MEI; os Tipos de Empresa — sera
comercio varejista, atacadista, industria ou setor de servi¢os; o Custo para Abrir
uma Empresa; o Alvard e Licenca; o Certificado Digital e a Emissdo de Nota
Fiscal. (ZCONTI, 2021).

Além do mais, de acordo com a receita bruta, a Lei Geral da Micro e
Pequenas Empresas (Lei Geral) classifica em: Microempreendedor Individual —
empresas com receita bruta anual até R$ 81.000,00; Microempresa — empresas
com receita bruta anual igual ou inferior a R$ 360.000,00; Empresa de Pequeno
Porte — empresas com receita bruta anual superior a R$ 360.000,00 e igual ou
inferior a R$ 4.800.000,00 (SEBRAE, 2018); ja em relacdo ao numero de

empregados, conforme a tabela abaixo, classificam-se em:

Figura 1: Print do quadro da Classificacdo das Empresas por Numero de

Empregados.
Classificagdo | Setor Industrial ‘ Setor de Servigos
Micro-empresa (ME) Até 19 empregados Até 09 empregados
Pequena Empresa (PE) De 20 a 99 De 10 a 49
empregados empregados
Média Empresa (MDE) De 100 a 499 De 50 a 99
empregados empregados
Grande Empresa (GE) Acima de 499 Mais de 99
empregados empregados
Fonte: SEBRAE, 2007

Fonte: MACHADO (2008, p. 12)*

4 MACHADO, K. V. Planejamento Financeiro de uma Pequena Empresa de Mobveis.
Disponivel em:
https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/18001/000653075.pdf?sequence=1&isAllowe
d=y. Acesso em 11 de outubro de 2021.



https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/18001/000653075.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Este quadro foi apresentado aos alunos durante a Aula 03 (Apéndice A3).
O SEBRAE informa ainda sobre o recolhimento dos impostos de acordo

com a classificacdo da empresa.

Para a micro e pequena empresa, o Simples Nacional engloba o
recolhimento de oito impostos em uma Unica guia (IRPJ, CSLL,
PIS/PASEP, COFINS, IPI, CPP, ICMS e ISS). Entre R$3,6 milhdes e
R$4,8 milhdes o ISS e ICMS sdo recolhidos no regime geral.
Para o microempreendedor individual, o Simples Nacional engloba trés
impostos em uma Unica guia (CPP, ICMS e ISS), cujo recolhimento
sera em valores mensais fixos, independentemente da sua receita
bruta. O MEI é isento dos outros impostos. (SEBRAE, 2018, p. 02)

Diante disso, podemos observar que conforme a classificacdo, no Simples
Nacional (regime de compartilhando de arrecadacdes, cobrancas e fiscalizacbes
de tributos aplicados as Microempresas e Empresas de Pequeno Porte) séo
aplicados as taxas e os impostos de acordo com o perfil da empresa. Em relagéo
as lojas virtuais e o e-commerce, o Sebrae informa que “nao ha diferengcas em
relacdo a carga tributaria para o empresario, entre uma venda realizada por um
estabelecimento fisico e uma venda virtual” (SEBRAE, 2016, p.5).

No entanto, um negdcio virtual ndo precisa ter um CNPJ para vender
seus servigos e produtos pela internet. De todo modo, para se obter um negdcio
profissional é preciso da sua regularizacdo. O custo para abrir uma loja virtual
varia podem ficar entre R$500,00 e R$ 1.500,00; lembrando que esses valores
variam conforme a cidade. Entretanto, existe uma lista com 6 documentos para
abrir uma loja virtual no Brasil, que séo: Consulta de concorrentes e pré-
requisitos; Definicdo do regime juridico; Registro na Junta Comercial; Criacdo do
CNPJ e Inscricao Estadual; Obtencéo do alvara de funcionamento; Cadastro na
Previdéncia Social (EUGENIO, 2021).

Desta maneira, a abertura de uma empresa ou de uma loja virtual
passam por processos minuciosos para que consigam alcancar seus objetivos,

sobrevivendo ao mercado de trabalho.

Quanto a Lei 14.195, de 2021, que contribuia com a abertura de empresas
€ encorajava 0 comeércio exterior, o presidente da Republica, Jair Bolsonaro,
vetou, afirmando que essas medidas causariam uma grande mudancga no regime

societario e atingiria uma grande parte dos empreendedores ativos, sendo
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colocados frente a indesejaveis tributos diante a saida de uma pandemia. A
norma é resultado da medida provisoria 1.040/2021 (AGENCIA SENADO, 2021).

Em marco de 2013 entrou em vigor O Decreto n°® 7.962 que regulamenta
a Lei n® 8.078, de 11 de setembro de 1990, para dispor sobre a contratagdo no
comércio eletrbnico. Este decreto impde leis para o e-commerce seguir, tais
como: apresentar informacdes claras sobre o produto, servico e fornecedor;
atendimento facilitado ao consumidor; respeito ao direito do atendimento;
ofertas; etc (BRASIL, 2013). Ou seja, trata de pontos primordiais para que
consumidores e lojistas do comércio eletrdnico tenham mais seguranga em suas
relacoes.

Logo, podemos observar que a abertura de um negécio (fisico e/ou virtual)
passam por diversas barreiras desde a sua criagdo até a sua abertura neste
mundo que continuamente vem mudando. Além de, passar por diversos
processos, que nao sdo faceis, que vai desde o planejamento por meio de um
plano de negdcio e depois seguem para 0s procedimentos legais para a abertura
da empresa.

Desta forma, além de o empreendedor precisar saber 0s impostos
envolvidos na abertura de uma empresa € necessario analisar 0s custos
envolvidos para determinacdo do preco que serdo responsaveis pela receita, a
meta de lucro e assim encontrar o ponto de equilibrio das vendas. Por isso, 0s
modelos matematicos® para a funcdo do 1° grau presentes no planejamento

financeiro sao importantes.

1.5 Modelos matematicos com a Funcdo polinomial do 1° grau no

planejamento financeiro

A elaboracdo do planejamento financeiro dentro do Plano de negdcios
sera desenvolvida utilizando as etapas principais da modelagem matematica

indicadas por Biembengut e Hein (2003) e Bassanezi (2004) conforme Figura 2:

5 Conforme Biembengut e Hein (2003), “o0 modelo matematico € um conjunto de simbolos e
relacdes matematicas que procura traduzir, de alguma forma, um fendmeno em questdo ou
problema da situacao real.” (p. 12). Tabelas, relacdes funcionais, graficos, figuras geométricas
sdo alguns exemplos de modelos matematicos
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Figura 2: Etapas da Modelagem matematica
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Fonte: Adaptado de Silva (2011)

A descricdo de como serdo desenvolvidos os conceitos de fungéo do 1°
grau e empreendedorismo de acordo com as etapas da modelagem encontram-
se na sec¢ao 3.3.1 da metodologia da pesquisa.

Por meio dessas etapas da modelagem podemos proporcionar uma
aprendizagem significativa no ensino de fungdo polinomial do 1° grau
relacionada ao planejamento financeiro, pois através dessa perspectiva 0s
alunos irdo reconhecer e delimitar a situacdo a ser estudada (O Plano de
negaocios), organizando as informacdes obtidas (Analise de Mercado, Plano de
Marketing, Plano Operacional, Planejamento Financeiro) formulando hipoteses
e decidindo quais informacgdes serdo utilizadas para determinacdo de precos,
identificacdo de custos, obtendo assim os modelos das funcfes de demanda,
oferta, custo e lucro tanto de forma algébrica quanto de forma geométrica através
de graficos, para que os ajude a interpretar a solugdo do problema e validar a
solucdo mediante o contexto em que 0s negocios serdo implantados.

Desta maneira, a funcdo demanda do produto, D(x), é o preco p = D(x),
gue deve ser cobrado por unidade do produto para que x unidades sejam
vendidas (demandadas). Ja a funcéo oferta, S(x), é a fungdo que associa o0 preco
unitario p = S(x), pelo qual os fornecedores estéao dispostos a fornecer x unidades
do produto. Salienta-se ainda que, a funcéo Receita € o0 preco de venda unitario
p(x) de um produto pela quantidade x de vendas desse produto, dado pela
expressdo R(x) = (numero de unidades vendidas).(preco unitario), ou seja, R(x)
= X.p(x). Além disso, a fungéo custo € dado pela relacdo da quantidade de pecas
a serem produzidas (custo variavel), pelos os gastos fixos (salario, energia

elétrica, agua, impostos, contribuicdes entre outros) e pela quantidade da
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mercadoria, dada pela expressédo C(X) = CF + CV.x onde C = Custo, CF = Custo
Fixo, CV = Custo Variavel e X = nimero de quantidade. Por fim, a func&o Lucro
€ dada pela diferenca da funcao receita e a funcéo custo, dada pela seguinte
expressao: L(x) = receita — custo = R(x) = C(X) = x * p(x) - C(x). (GONCALVES,
2016)

Logo, todas essas funcbes mantém uma relacdo entre elas. Para
exemplificar, temos o caso do industrial de papéis que aperfeicoa 0s processos
de fabricacao e a qualidade de seu papel, mediante o0 emprego de matéria-prima
especial, para sobrepujar os produtos competitivos fabricados com "bagaco de
cana”, aplicando-se uma das seguintes medidas: a) reducdo do preco do
produto; b) aumento das despesas de promocéo de vendas; c) abandono das
regibes onde maior seja a concorréncia e imediata abertura de novos mercados,
podendo os precos, desta feita, serem mantidos e até, conforme o caso,
aumentados. Desta forma, as relacbes entre a receita total, os custos de

producao e o lucro sédo apresentados na figura 3. (GRUNEWALD, 2018)

Figura 3: Grafico da receita, do custo e do lucro
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Fonte: GRUNEWALD (2018, p. 04)

No entanto, essa representacdo grafica ndo mostra claramente os gastos
de uma empresa. Logo, para uma melhor administracdo devemos distinguir os
custos fixos e os variaveis, além de conhecer as relacdes de um para com outro
e de ambos para com os lucros - Os custos varidveis sdo os regulados,
diretamente, pelas variagdes de producdo e os custos fixos, ao reves, so se

alteram indireta e diretamente, com variagGes registradas no nivel de produgéo
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(Grunewald, 2018). Assim, temos na figura 4 a ilustracdo do comportamento dos

custos variaveis, fixos e mistos.

Figura 4: Gréfico do comportamento do custo fixo, variavel e misto
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Fonte: GRUNEWALD (2018, p. 04)

A partir disso, como forma de avaliacdo da aprendizagem sobre os
conceitos de funcdo do 1° grau associados ao empreendedorismo e sobre os

conceitos de Plano de negdcios serdo utilizados jogos.

1.6 Os jogos no ensino e aprendizagem de matematica.

Os jogos como uma das praticas da ludicidade® serdo utilizados na
pesquisa como estratégia de avaliacdo dos conceitos aplicados tanto
relacionados a funcdo quanto ao empreendedorismo.

O ensino de matematica na educacao basica € algo desafiador para os
docentes de matematica que enfrentam varias barreiras culturais, sociais e
econdmicas durante o processo de ensino. Diante disso, a utilizacdo de jogos
como estratégia de estudo tornou-se uma metodologia positiva para o processo
de ensino e aprendizagem, proporcionando a melhoria do raciocinio logico-
matematico, que ira auxiliar os alunos na resolucdo de situacdes distintas,

constantes tanto em seu cotidiano escolar quanto no seu dia a dia.

® A ludicidade é um fazer humano mais amplo, que se relaciona ndo apenas a presenca das
brincadeiras ou jogos, mas também a um sentimento, a atitude do sujeito envolvido na agdo, que
se refere a um prazer de celebracdo em fungdo do envolvimento genuino com a atividade, a
sensacao de plenitude que acompanha as coisas significativas e verdadeiras. (LUCKESI, 2000,
p. 52 apud BASTIANI, C. de; SILVA, G. M. D. D, 2018)
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Os jogos inseridos no ambiente escolar oferecem situacfes desafiadoras,
interessantes que estimulem os alunos a participarem ativamente do jogo a todo
o tempo. Dessa forma, os jogos segundo Grando e Ribeiro (1995; 2009 apud

Oliveira, 2017) podem ser classificados em:

a) Jogos de azar: aqueles jogos em que o jogador depende apenas da
“sorte” para ser o vencedor; b) jogos de quebra-cabecas: jogos de
solucdes, a principio desconhecidas para o jogador, em que, na
maioria das vezes, joga sozinho; c) jogos de estratégias: sdo jogos que
dependem exclusivamente da elaboracao de estratégias do jogador,
gue busca vencer o0 jogo; d) jogos de fixacdo de conceitos: sdo 0s jogos
utilizados apds exposicao dos conceitos; e) jogos computacionais: sdo
0S jogos em ascensdo no momento e que sdo executados em ambiente
computacional; f) jogos pedagdgicos: sdo jogos desenvolvidos com
objetivos pedagdgicos de modo a contribuir no processo ensinar
aprender. (p.5)

Os jogos, independentemente de sua classificacdo, desempenham um
papel importante na edificacdo das concepcfes matematicas, pois desafia e
incentiva a criatividade dos estudantes.

Desta forma, buscou-se jogos que incentivassem 0s aspectos
distribuidos nas seguintes dimensdes do modelos da mente empreendedora,
que segundo Dias (2015) sé&o:

o Conhecimento - aspectos técnicos, do ambiente, experiéncia
anterior; predisposicdo para aprender.

o Habilidades emocionais - autoestima, autoconfianca, aceitacdo de
incerteza e capacidade de resiliéncia.

o Mente linear - inteligéncia linear, organizacdo, planejamento,
lideranca e orientacéo para o poder do empreendedor.

o Relacionamento - reconhecimento e valorizagéo do outro, respeito
pelo outro, aceitacao das diferencas.

o Comunicagdo - orientagdo para comunicacdo, habilidade de
comunicacao do empreendedor.

o Estratégia - estratégias para sendrios futuros, pensamento
sistémico e a competéncia estratégica.

o Criatividade e Inovagdo - comportamento inovador, iniciativa,

deteccao de problemas e deteccéo de oportunidades.
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o Vocacao - forca de vontade, clareza de propésito, orientagédo de por

principios e orientacao evolutiva.

Os jogos que serdo explorados em sala de aula para contribuir no ensino
e aprendizagem de funcdo polinomial do 1° grau a partir do tema do
planejamento financeiro descritos na se¢ao 3.3: 01(um) jogo de perguntas e
respostas e 01(um) jogo online na plataforma Wordwall.”

Os Parametros Curriculares Nacionais de Mateméatica também citam a
aplicacdo do jogo como um importante recurso metodoldgico, pois provocam no
aluno o interesse e prazer (BRASIL, 1997).

Vale destacar, que, no Brasil, a volta as aulas no formato cem por cento
(100%) presencial expds uma preocupacdo em manter o distanciamento nas
atividades em grupo. Nesse contexto ainda pandémico, 0os jogos devem ser
aplicados respeitando as orientagcbes, do Ministério da Saude, sobre a
guantidades de alunos em sala de aula, do uso de mascaras e de ndo promover
aglomeracao. A reducdo na quantidade do componentes de cada grupo e o
distanciamento entre os grupos pode ser algumas dessas medidas.

A partir desse processo os modelos matematicos com a fungéo polinomial
do 1° grau no planejamento financeiro podem desenvolver a aprendizagem

significativa.

“WordWall é uma plataforma projetada para a criacdo de atividades personalizadas, em modelo
gamificado, utilizando apenas poucas palavras. Criado pelo Colégio Estadual Tobias Barreto,
localizado no Centro de Aracaju, cujo objetivo é diminuir as ddvidas mais frequentes dos
estudantes sobre as Atividades Escolares N&o Presenciais. (ASN, 2020, p. 01)
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CAPITULO 2
METODOLOGIA DA PESQUISA

2.1 Abordagem, as estratégias de Investigacdo e o0s procedimentos

técnicos

Nesta pesquisa foi utilizada a abordagem qualitativa, pois

“[...] trabalha com o universo de significados, motivagdes, crengas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espa¢o mais profundo de
relacdes, dos processos e dos fenbmenos que ndo podem ser
reduzidos a operacionalizagao”. (MINAYO, 2004, p. 21-22)

Assim, a pesquisa foi feita por meio da analise e do levantamento de
dados das ac¢0es e perspectivas da pesquisadora sobre o trabalho desenvolvido
com os alunos.

Na perspectiva dos objetivos, este estudo se caracterizou como descritivo.
Descritivo porque observara, registrard e analisard as caracteristicas de
determinado grupo de estudantes perante os fatos das pesquisa. E por fim,
configura-se como pesquisa-acdo, pois trouxe mudangas a contextos
especificos (Thiollent, 2011), representados aqui por uma turma do 1° ano e 2°
ano do ensino médio. Atraves da elaboracdo dos planos de negdcios, por cada
grupo de alunos, os participantes (alunos, professor colaborador e pesquisador)
estavam envolvidos nas solugbes para os problemas identificados no

planejamento financeiro de cada negécio.

2.2 Sujeitos da Pesquisa

Os sujeitos da pesquisa sédo 63 alunos de 02 escolas de Manaus, sendo
01 turma do 1° ano do Ensino Médio do turno vespertino localizada na Zona
Centro-Sul que serad denominada de escola A e 01 turma do 2° Ano do Ensino
médio do turno matutino da Zona Centro-Sul que serd denominada de escola B.
A escolha pela turma de 1° ano do ensino médio, com alunos cuja faixa
etaria vai de 15 a 16 anos de idade, se deu pela implementacédo do novo ensino

médio que traz como eixo estruturante o empreendedorismo. J&, a escolha pela
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turma do 2° ano do ensino médio, com alunos cuja faixa etaria vai de 16 a 17
anos de idade, se deu pela escola participar do Projeto da Residéncia
Pedagdgica onde a pesquisadora atua e por estarem estudando o contetdo de
funcao polinomial do 1° grau.

A participacdo desses alunos se deu pela realizacdo das atividades
propostas, pela interacéo entre os colegas, pelas discussoes realizadas a partir
dos variados modelos de negdcios e pelo preenchimento de questionarios
(diagnostico e avaliativo da contribuicdo da metodologia). Antes de iniciar a
pesquisa foi entregue ao gestor de cada escola o TERMO DE
CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (APENDICE B e APENDICE C),
gue estabelece as atividades e periodo que seria realizado a pesquisa. Ambos

assinaram concordando com a participagao na pesquisa.

2.3 Contexto da Pesquisa

Os alunos estavam cientes de que ao participarem da pesquisa
receberiam pontuacdo extra, especialmente, mediante o Seminario sobre a
apresentacdo do negocio de cada equipe, tendo premiacdo para 0s trés
melhores trabalhos.

Na escola A, os alunos nado tinham muito conhecimento sobre o assunto
de funcéo e empreendedorismo, além de, apresentarem uma grande dificuldade
na Mateméatica em relacdo a realizacdo de calculos envolvendo as quatros
operagdes. Além disso, encontramos alunos desmotivados e sem interesse para
realizarem as atividades propostas, mesmo com a intervencao da professora
chamando-lhes a atencéo para a importancia do tema e atividades que seriam
feitas e iriam valer nota para as suas disciplinas de Matematica e Educacédo
Financeira.

Por isso, foi necesséario reduzir o escopo do que seria aplicado da
pesquisa para que tivesse tempo suficiente para aplicar a mesma pesquisa em
outra escola, intitulado como escola B, onde os alunos apresentavam-se mais
interessados, pois a pesquisadora ja tinha tido experiéncia de estagio com as
turmas dessa escola. E assim, poderia analisar melhor os resultados.

Na escola A, a pesquisadora atuou durante 3 (trés) vezes por semana, e

depois quando foi para a escola B, a pesquisadora atuou durante 3 (trés) a 4
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(quatro) vezes por semana, dependendo dos tempos disponibilizados para a
professora acolhedora. Na escola B foi possivel aplicar os jogos como uma das
atividades avaliativas para verificar as dificuldades dos alunos sobre o assunto.
Porém, na escola A nao foi possivel aprofundar muito os assuntos e nem aplicar
0S jogos, pois o0s alunos estavam desmotivados e pediram para ir direto para as

apresentacoes.

2.4 Etapas da Pesquisa/lInstrumentos de Coleta de Dados

12 etapa: Sele¢éo das duas escolas publicas com ensino médio no turno
matutino e vespertino que aceitasse a aplicacdo da proposta metodoldgica;

22 etapa: Elaboracdo do Questionario diagnostico (Apéndice Al),
Questionario de Avaliacdo da Proposta Metodoldgica aos alunos (Apéndice
A7) e Questionario de Avaliagcdo da Proposta Metodoldgica ao Professor
colaborador (Apéndice A8);

32 etapa: Elaboracéo de 05 (cinco) planos de aula (Apéndice A.2 a A.6)
fazendo uso de 02 (dois) jogos como atividade avaliativa para promover uma
aprendizagem significativa de funcdo polinomial do 1° grau. Para a elaboragéo
dos planos de aula foram pesquisados videos sobre empreendedorismo, as
principais etapas do planejamento financeiro de um negdécio e os modelos
matematicos de funcdo do 1° grau que sao utilizados, etapas de abertura de
empresa e principias custos envolvidos seja empresa fisica ou virtual. Os planos
foram elaborados de modo que contemplassem as etapas da Modelagem

Matematica (Quadro 1).

Quadro 1: Atividades conforme as etapas da modelagem conforme Biembengut
e Hein (2013 apud SILVA, 2014)

Etapas da Modelagem Aulas Atividades

e Apresentacao da

Interacdo (escolha do problema Aula 01 pesquisadora ao alunos;

real) e Aplicacdo do questionario
Diagnostico;

e Aplicacdo de um Video do
Sebrae sobre
empreendedorismo;

¢ Distribuicdo dos grupos para
a atividade sobre o negocio a
ser escolhido.
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e Conceitualizacdo de Plano
de Negécios;

e Apresentagcdo do Modelo
de Plano de Negécios;

Matematizagéo (escolha das Aula 02, Aula03 e Aula | ¢ Orientagbes sobre o

hipéteses, variaveis, 04 Seminario dos Negbcios
enunciac¢éo do problema dos grupos.
matematico) e Conceitualizacdo de

receita, custo fixo e
variavel, lucro, Indicador de
Viabilidade e
representacao grafica;

e Aplicacdo de atividades
sobre a funcédo do 1° grau
associado ao Plano de
Negocios;

e Aplicagdo da atividade
avaliativa por meio de

jogos;
Modelo Matemético (resolucéo Aula 05 e Seminario;
do modelo, interpretacéo e e Dialogo com os alunos;
validacéo)

Fonte: do Autor (2021)

42 etapa: Apresentacao da pesquisadora e da proposta do TCC a turma
e aplicacdo do Questionério diagndstico;

52 etapa: Aplicacdo das Aulas propostas e dos jogos como atividades
avaliativas. O primeiro jogo foi de perguntas e respostas (que trabalhava os
conteudos do planejamento financeiro Receita, custo e Lucro, além de, atitudes
empreendedoras), que foi composto por trés pilhas de cartas com cores
diferentes e conteudos diferentes e um dado contendo as cores de cada pilha de
carta. O segundo jogo, foi um jogo online no Wordwall chamado de jogo do
Planejamento Financeiro e Atitudes empreendedoras.

62 etapa: Aplicacdo dos Questionéarios de Avaliacdo da Proposta
Metodolégica aos alunos e ao professor colaborador;

7% etapa: Andlise através da triangulacdo dos dados obtidos nos

diferentes instrumentos de coleta de dados.

Além dos questionarios durante as aulas aplicadas, foram registrados por
meio de fotos e anotacdes a realizacdo das atividades e a aplicacao dos jogos
para os estudantes com o intuito de observar sua participacéo, interacdo com 0s
demais colegas, suas duvidas a cada questdo da atividade e as estratégias de

resolucédo de cada problema proposto pelo jogo.
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2.5 Procedimentos para a Analise de Dados

O procedimento para andlise de dados foi feito a partir de 03 processos
interpretativos em que se faz presente a triangulacéo dos dados: o 1° constituido
de 3 etapas: transcricdo dos dados levantados, avaliacdo dos dados (pré-
andlise) e elaboracdo das categorias de andlise; o 2° constituido de 3 etapas:
leitura aprofundada do material selecionado, investigacdo ancorada no diadlogo
com autores e analise da conjuntura mais ampla (macro analise) e o 3° processo
(construcao-sintese) constituido de uma Unica etapa em que h& o didlogo entre

dados empiricos, autores que tratam da tematica e andlise da conjuntura.

A triangulagcdo pode combinar métodos e fontes de coleta de dados
qualitativos e quantitativos (entrevistas, questionarios, observagéo e
notas de campo, documentos, além de outras), assim como diferentes
métodos de andlise dos dados: andlise de contetdo, analise de
discurso, métodos e técnicas estatisticas descritivas e/ou inferenciais,
etc. Seu objetivo € contribuir ndo apenas para o exame do fenbmeno
sob o olhar de multiplas perspectivas, mas também enriquecer a nossa
compreensdo, permitindo emergir novas ou mais profundas
dimensbes. (AZEVEDO et al, 2013, p. 04)

Na triangulacdo dos dados foram comparados os resultados obtidos por
meio dos questionarios aplicados aos alunos e ao professor com as situacdes e
as atitudes identificadas por meio da observacao participante mediante aplicacéo
das atividades propostas.

Em relacdo ao Questionario de avaliacdo da metodologia ao aluno
(Apéndice A7) foi verificado, por exemplo, se 0 que o aluno respondeu referente
as atividades propostas terem despertado mais interesse em aprender
Matematica esta de acordo com a sua participacdo durante as atividades. Foi
verificado se o aluno conseguiu identificar exemplos do cotidiano em que o
conteudo de funcédo do 1° grau pode ser aplicado, o que representaria que aluno
atribuiu significado ao conteudo, relacionando-o com outras situagfes de sua
vida. Foi verificado se as dificuldades citadas foram percebidas durante a
observacéo feita junto a este aluno e se o grau de satisfacdo com as atividades
foi percebido durante a observacéo, se atendeu as suas expectativas citadas no

Questionario Diagnostico e se refletiu em melhoria na interagdo com professor
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pesquisador e com colegas. As dificuldades citadas no Questionario diagndstico
também foram comparadas com as citadas neste Questionario de Avaliacdo da
Metodologia.

Em relagdo ao Questionario de avaliagdo da metodologia ao
professor colaborador (Apéndice A8) verificou-se a percepcdo do professor
guanto a adequacao da distribuicdo do tempo na abordagem dos conceitos
coincidiu com a adequacéo do tempo para a realizacdo das atividades citadas
pelos alunos no questionario aplicado a eles. Foi verificado também se aspectos
como o uso de recursos audiovisuais, uso de aplicacbes da Matematica,
criatividade, linguagem usada, dominio de contetdo analisados pelo professor
em relacédo ao pesquisador podem ter influenciado na participacao, no interesse
e desempenho dos alunos nas atividades.

Em relagdo as atividades avaliativas sobre os conceitos de
empreendedorismo, plano de negdcio, planejamento financeiro e funcdo do 1°
grau realizadas pelos alunos durante aplicacado da proposta foram comparados
o nivel de desempenho do grupo e de cada aluno com o grau de participacao do
aluno e as dificuldades por eles citadas nos Questionérios Diagnostico e de
Avaliacdo da metodologia.

Na analise de conteudo, que foi feita por meio da triangulacdo de dados,

conforme Marcondes e Brisola (2014):

o0 primeiro aspecto se refere as informacdes concretas levantadas com
a pesquisa, quais sejam, os dados empiricos, as narrativas dos
entrevistados; o segundo aspecto compreende o dialogo com os
autores que estudam a tematica em questao; e o terceiro aspecto se
refere a analise de conjuntura, entendendo conjuntura como o contexto
mais amplo e mais abstrato da realidade (p. 04).

Dentre as categorias de analise a serem criadas a partir da triangulacéo
de dados deve-se incluir: Interesse no aprendizado de Matematica mediante
grau de satisfacdo da proposta (questdes 1, 3 e 10 do Apéndice A7); SituacBes
citadas pelos alunos da utilizacdo do conteudo de funcdo do 1° grau e
empreendedorismo no cotidiano (questao 2 do Apéndice A7); Dificuldades para
compreensao dos conceitos e acompanhamento das aulas (questdo 4 e 6 do
Apéndice A7); Adequacao do tempo (questdo 5 do Apéndice A7 com questédo 7
do Apéndice A8); Participacdo do aluno (questdo 9 do Apéndice A7);
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Contribuicdo da aplicacdo dos jogos para 0 ensino da proposta e para o
desenvolvimento do competéncia e habilidades empreendedoras (questdo 7 e 8
do Apéndice A7) e Sugestbes para a Melhoria da proposta (questdo 11 do
Apéndice A7). Em todas essas categorias sera feita a triangulagdo com as
guestdes do Questionario de Avaliacdo da metodologia aplicado ao professor e
com as situacdes, as atitudes observadas e a resolucdo das questdes pelos
alunos na atividades avaliativas a luz do dialogo com autores que tratam de
guestBes pertinentes as categorias de analise emergidas das narrativas ou dos
dados coletados para que se chegue a uma aproximagao com a realidade mais

ampla.
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CAPITULO 3
APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

A pesquisa intitulado “Planejamento Financeiro Empresarial para o Ensino
e Aprendizagem de Funcéo do 1° grau com uso de Metodologias Ativas no 1°
ano e 2° ano do ensino médio” foi aplicado durante cinco aulas em 02 escolas

publicas de Manaus.

Na primeira aula, na escola A e na escola B, ocorreu a apresentacao da
pesquisadora e da proposta da pesquisa aos alunos de uma turma do 1° ano do

ensino médio e de uma turma do 2° ano do ensino médio, respectivamente.

3.1 Apresentacéao e analise do Questionario Diagndéstico

O questionario Diagnostico (APENDICE A1) foi aplicado para 16 alunos
de uma turma do 1° ano do ensino médio da escola A e para 10 alunos do 2° ano
do ensino médio da escola B, para que se pudesse alcancar os objetivos da
pesquisa (Quadro 02).

QUADRO 2: Objetivos X Categorias de Analise X Questionario X Observacao

e Avaliar a |- Interesse no |- Qual a importancia | - Discussao de
contribuicdo | aprendizado de | da Matematica para | ideias/duvidas
da proposta; | Matematica vocé? (Q.02) trazidas pelos alunos.
mediante grau de
satisfagcéo da
proposta
e Investigar as | - Dificuldades | - Como tem sido seu | - Respostas em
principais para rendimento em | branco mediante
dificuldades. | compreensdo dos | Matemética no | perguntas do
e I|dentificar os | conceitos e | decorrer dos anos | questionario;
conceitos acompanhamento | escolares e quais as | - Falta de participacéo
prévios das aulas. suas maiores | nas atividades;
(funcéo 1° dificuldades (Q. 01) - Davidas em relacéo
grau e - Vocé consegue | aconceitos prévios da
empreendedo entender 0s | matematica.
rismo). enunciados dos
problemas de
Matematica? (Q.03)
- Vocé ja estudou o
contetdo funcéo no
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Ensino
Fundamental? (Q.04)
- Vocé estudou plano
cartesiano? (Q.05)

e incentivar o | - Contribuicdo da

pensamento aplicacéo dos
e jogos para o
competéncia | ensino da
S / | proposta e para o
habilidades desenvolvimento
empreendedo | do competéncia e
ra habilidades

empreendedoras

- O que vocé entende

por
empreendedorismo?
(Q.06)

- O que vocé entende
por plano de
negacios, em
particular,

planejamento

financeiro de
empresa? (Q.07)
- Alguém da sua
familia tem algum
negocios (empresa
de grande porte ou
pequeno porte; loja
virtual; mercadinho;
vendas de roupas,
calcados; banca de
frutas, etc.)? (Q.08)
- Descreva alguns

uma

- Alguns alunos
deixaram as
perguntas em branco;
- Pouco entendimento
sobre o0 assunto como
mostra algumas das
respostas dadas.
“‘Nada”; “Nao sei’;
“Montar algo, elaborar
um

empreendedorismo”
(Q. 06).
“O basico”; “Te ajuda

a ter um controle, no
futuro com aquele
dinheiro vocé pode
comprar o que vocé

quer” (Q. 07).
“‘Loja de Roupa”;
“Bar”;  “Artesanato”;

“Nao tenho parentes

a Melhoria da
proposta.

interessante estudar
esse assunto e quais
suas expectativas em
relagdo a proposta.

(Q.10)

passos que Vvocé | com negocio” (Q. 08).

considera importante | “Planejamento,

para montar um | pensar e muita

negocio. (Q.09) responsabilidade”;
“Higiene, inovacao,
persuasao,
habilidade,
mercadoria” (Q. 09).

- Sugestdes para | - Vocé acha | Algumas das

respostas dadas.
“Sim, acho. Pode me
ajudar a ter um
entendimento melhor
e me ajudar’; “Sim”;
“Eu acho importante,
as expectativas séo
boas”; “Ndo acho
muito, a proposta
pode ser legal, mas
pode ser interessante
também. “

Fonte: do Autor (2022)

Durante a aplicacdo do questionario na escola A verificamos que alguns
alunos estavam respondendo o0 questionario sem ler ou apenas deixando em
branco, sem da importancia para o que estava sendo proposto, pois segundo
alguns dos alunos ndo achavam interessante responder o questionario. Neste
caso, ocorreu a intervencao da professora acolhedora, explicando a importancia

de se responder o questionario e informando que todo o processo da aplicacdo
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da pesquisa iria valer ponto para as disciplinas de Matematica e Educacao
Financeira em que ministrava, mas mesmo assim alguns alunos responderam
ao questionario de qualquer forma.

Entretanto, os alunos do 2° ano do ensino médio da escola B responderam
0s guestionario que foi proposto sem nem uma resisténcia, no qual foi aplicado
para 10 (dez) alunos da turma.

Na primeira questdo sobre “Como tem sido seu rendimento em
Matematica no decorrer dos anos escolares e quais as suas maiores
dificuldades?”, dos 16 alunos da escola A apenas 15 responderam e da escola
B todos os 10 alunos responderam, e entre os que responderam destacam-se
as resposta da figura 5.

Figura 5: Respostas de alunos das escolas A e B, respectivamente, sobre
como tem sido seu rendimento em matematica no decorrer dos anos (Questao
1)

Fonte: do Autor (2022)

Por meio do registro do aluno da escola A, podemos observar o nivel de
dificuldade com célculos, o que remete a dificuldade com as 4 operacdes da
Matematica, dificuldades essas que foram observadas na metade da turma. Ja,
o aluno da escola B, informou que tem ido bem na disciplina de Matematica, mas
ainda tem dificuldades em algumas situacdes s6 que procura sempre aprender
vendo videos na internet sobre o conteddo passado em sala de aula (figura 5).
Resposta essa que foi dada por mais da metade da turma. Desta forma,
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Os erros e dificuldades que se evidenciaram nessa pesquisa levam a
pensar na importancia do desenvolvimento de estratégias que
favorecam a superacdo dos mesmos, uma vez que o dominio e
aplicacdo de alguns conceitos sdo fundamentais para que o aluno
possa prosseguir na aquisicdo dos conhecimentos matematicos.
(ZATTI; AGRANIONIH, ENRICONE, 2010, p. 17)

Assim, os alunos buscaram sempre o conhecimento continuado, em que
ndo se contentaram com as duvidas e dificuldades encontradas em seus

caminhos.

Na segunda questdo sobre “Qual a importancia da Matematica para
vocé?”, dos 16 alunos da escola A apenas 14 responderam e da B todos os 10
alunos responderam, e entre 0s que responderam destacam-se as respostas da

figura 6.

Figura 6: Respostas de alunos das escolas A e B, respectivamente, sobre a
importancia da Matematica (Questao 2).

Fonte: do Autor (2022)

Nesta resposta, podemos observar que a o aluno da escola A diz que a
matematica é importante no caso se forcar no empreendedorismo. J4, o aluno
da escola B, apontou que a Matemética é importante, pois esta presente no seu
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dia a dia (figura 6). Todas as respostas foram dadas de modo genérico, sem

darem exemplo de alguma aplicacdo matematica de fato.

Na terceira questdo, que abordava sobre “Vocé consegue entender os
enunciados dos problemas de Matematica?”, todos os alunos da escola A e da
escola B responderam. O que chama a atengéo € que 69% dos alunos da escola
A marcaram ‘ndo’ contra apenas 20% da escola B e que 31% da escola A
marcaram ‘sim’ contra 80% da escola B. Este fato pode ser um dos motivos que
levam os alunos da Escola A que participaram da pesquisa serem desmotivados

guanto a aprendizagem da Matematica.

A dificuldade com intepretacdo de enunciados provavelmente aumentou
com a pandemia, pois alunos ndo conseguiram tirar suas duvidas com o0s
professores nas aulas remotas ou tinham receito de perguntar, aumentando o
nivel de dificuldade de interpretacdo. Uma vez que, “No contexto do ensino da
matematica, percebe-se que uma néo correta interpretacdo, faz com que o aluno
tenha dificuldade em operacionalizar de forma adequada e conveniente as

situacdes-problemas na tentativa de soluciona-las” (PELIZZARI, 2014, p. 02).

A quarta questéo era para verificar se aluno ja tinha estudado o conteudo
func@o? e caso tivesse estudado deveria descrever com as palavras dele o que
entende por funcéo (alinea a) e dar exemplos do cotidiano onde podem ser
utilizadas as funcbes (alinea b). Dos 16 alunos da escola A apenas 15
responderam a primeira parte de marcar as opgdes “sim” ou “ndo”, e apenas 6
pessoas responderam as alineas a e b. (Figura 7). J& na escola B, todos os
alunos responderam que “sim” e apenas 7 responderam as alineas a e b (figura
7).
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Figura 7: Respostas de alunos das escolas A e B, respectivamente, sobre
conceito de funcdo e exemplos no cotidiano (Questao 4).

Fonte: do Autor (2022)

Da mesma forma que em relacdo a dificuldade de interpretacdo dos
enunciados os alunos da Escola A e os alunos da escola B demonstraram n&o
ter uma concepgédo sobre o conceito de funcdo e associaram os exemplos no
cotidiano a graficos, a empreendedorismo ao até mesmo nado sabiam informar.
Por isso,

Aprender matematica é mais do que manejar formulas, saber fazer

contas ou marcar x nas respostas: € interpretar, criar significados,
construir seus proprios instrumentos para resolver problemas, estar
preparado para perceber estes mesmos problemas, desenvolver o
raciocinio légico, a capacidade de conceber, projetar e transcender o
imediatamente sensivel (PARANA, 1990, p.66)

Na questdo 5 para verificar se aluno tinha estudado plano cartesiano e
caso tivesse para localizar no plano dado alguns pontos cujas coordenadas
foram dadas, assim, 50% dos alunos da escola A responderam que “sim” contra

100% dos alunos da escola B e 50% dos alunos da escola A responderam “néao”.

Daqueles que assinalaram que tinham estudado, mas n&o souberam
localizar os pontos informaram que ndo se lembravam de como fazia. Dos 16

(dezesseis) alunos da escola A, 02 (dois) encontraram 0s pontos no plano
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cartesiano, e dos 10 (dez) alunos da escola B, 06(seis) encontraram os pontos
(Figura 8).

Figura 8: Respostas de alunos das escola A e B, respectivamente, sobre
estudo prévio de funcao e localizacdo do Ponto no Plano Cartesiano (Questéo
5).

Fonte: do Autor (2022)

Na resposta do aluno da escola A, percebemos que o aluno cometeu um
erro ao localizar o ponto C no Plano Cartesiano, pois 0 mesmo confundiu os
valores da coordenadas x e y, fazendo uma troca entre elas. Ja na resposta do
aluno da escola B, podemos observar que o aluno encontrou corretamente os
pontos no Plano Cartesiano (figura 8).

Na questdo 6 sobre “O que vocé entende por empreendedorismo?”, dos
16 alunos da escola A apenas 15 responderam e da escola B dos 10 alunos
apenas 3 pessoas responderam, e entre 0s que responderam destaca-se a
resposta da figura 9.
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Figura 9: Respostas de alunos das escolas A e B, respectivamente, sobre o
gue entende por empreendedorismo (Questéo 6).

Fonte: do Autor (2022)

Nesta questdo, o aluno da escola A entende que o empreendedorismo é
voltado apenas para abertura de empresas e lojas, sendo um empreendimento
préprio ou de outra pessoa (figura 9), j& o aluno da escola B entende o
empreendedorismo como negocio. Neste caso, podemos observar que os alunos
ndo tem um conhecimento de empreendedorismo além da abertura de
empresas, seu conhecimento se limita apenas no que ouve, ndo tendo
conhecimento aprofundamento sobre o tema. Assim, segundo as Diretrizes
Curriculares de Matematica para a Educacéo Basica (2008):

E importante que o aluno do Ensino Médio compreenda a matematica
financeira aplicada aos diversos ramos da atividade humana e sua
influéncia nas decisGes de ordem pessoal e social. Tal importancia
relaciona-se o trato com dividas, com crediarios a interpretacdo de

desconto, a compreensdo dos reajustes salariais, & escolha de
aplicac6es financeiras, entre outras. (p. 61)

Na questado 7 para verificar o que o aluno entendia por plano de negécios,
dos 16 alunos da escola A apenas 11 responderam e da B dos 10 alunos apenas
7 pessoas responderam (Figura 10).
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Figura 10: Respostas de alunos das escolas A e B, respectivamente, sobre 0
gue entende por Plano de Negocio (Questao 7).

Fonte: do Autor (2022)

Nesta questdo, os alunos, das escola A e da escola B, ambos os alunos
destacam que plano de negécio € um assunto sério (figura 10) e, o aluno da
escola A ainda informa que por meio do Plano de Negocio que vocé consegue
fazer seu empreendimento apresentar um servigco que agrade seus clientes. Em
vista disso, podemos ressaltar que o aluno conseguiu apontar um dos objetivos

e importancia do plano de negdcio, ja que segundo o Sebrae

Um plano de negdcio é um documento que descreve por escrito os
objetivos de um negdcio e quais passos devem ser dados para que
esses objetivos sejam alcancados, diminuindo os riscos e as incertezas
permitindo identificar e restringir seus erros no papel, ao invés de
cometé-los no mercado. (SEBRAE, 2013, p. 13)

Desta forma, podemos verificar um planejamento e o foco nos objetivos
trazem para o novo empreender mais chances de seu negécio da certo,
diminuindo os riscos, as ameacas e as incertezas sobre seu empreendimento.

Na questdo 8 para verificar se aluno tinha alguém da familia que tinha
algum negocio e se tivesse que ele identificasse qual o ramo de atuacdo e
descrevesse qual servico 0 negocio prestava. Todos os alunos da escola A
responderam que “sim”, mas apenas 09 (nove) disseram qual tipo de
empreendimento tinha o seu familiar. J&, os alunos da escola B, todos os 10

(dez) alunos marcaram a alternativa “ndo”. Dos alunos da escola A que
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descreveram que seus familiares tinham negdcios, destacam-se as seguintes

”, ”, I, G

respostas: “Pastelaria”; “Loja de Roupas”; “Bar”; “Restaurante”.

Na questdo 9 para descrever alguns passos que aluno considerava
importante para montar um negocio, dos 16 (dezesseis) alunos da escola A
apenas 5 responderam e dos 10 (dez) alunos da escola B apenas 5 responderam

(Figura 11).

Figura 11: Respostas de alunos das escolas A e B, respectivamente, sobre
guais passos importantes para montar um negocio (Questéo 9).

9) Descreva alguns passos que vocé considera importante para montar um

negécio.
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9) Descreva alguns passos que vocé considera importante para montar um
negocio.
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Fonte: do Autor (2022)

Nesta questdo, os alunos apontaram alguns passos que para eles sédo
importantes para se abrir um negdocio como, por exemplo, dinheiro, equipamento,
estabelecimento, planejamento, investimento e paciéncia (figura 11). Conforme
as habilidades do empreendedorismo associadas as competéncias da BNCC
devemos utilizar estratégias de planejamento, organizacéo e empreendedorismo
para estabelecer e adaptar metas, identificar caminhos, mobilizar apoios e
recursos, para realizar projetos pessoais e produtivos com foco, persisténcia e
efetividade (BRASIL, 2020).

Na questdo 10 para verificar se aluno achava interessante estudar esse
assunto e quais suas expectativas em relacdo a proposta, dos 16 alunos da
escola A apenas 13 responderam e dos 10 alunos da escola B apenas 5

responderam (Figura 12).
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Figura 12: Respostas de alunos das escolas A e B, respectivamente, sobre se
achava interessante estudar o assunto e quais expectativas tinham em relacéo
a proposta (Questédo 10).

/ am
js suas oxpoct® ™™

aj e quad
3 INteressante estudar esse assunto
0 a pr°p°sta.

re]agé

Fonte: do Autor (2022)

Por meio da resposta do aluno da escola B, percebemos que o aluno tinha
interesse e expectativas boas sobre o assunto e achava importante para quem
almeja ingressar futuramente no ramo do empreendedorismo. J4 O aluno da
Escola A, informou que ndo sabia, mas achava legal e que poderia ser
interessante (figura 12). Assim, por meio das respostas destacadas dos alunos
e das respostas do restantes do alunos das turmas, observamos que alguns
alunos da escola A ndo tinham muito interesse pela proposta, pois achavam
dificil ou simplesmente ndo tinham nem um conhecimento sobre o tema. J&, dos
alunos da escola B que responderam a pergunta, todos informaram que
achavam interessante a proposta, pois era algo que poderiam aplicar no seu dia

a dia.

3.2 Descricéo das aulas

Para a descricdo das aulas foram identificadas cenas significativas,
acontecimentos (falas, gestos, expressfes) que mais chamaram a atencao do

pesquisador no que se refere a interesse no aprendizado de Matematica
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mediante grau de satisfacdo da proposta e as dificuldades para compreensao
dos conceitos e acompanhamento das aulas.

Com a identificacdo e codificacdo das cenas significativas, foram
realizadas a descricdo do que € apresentado na cena por meio do que
chamamos de Quadros Descritivos. No cabecalho do quadro introduziu-se uma
sintese do que se tinha como planejamento didatico, indicando qual era o
objetivo, os recursos utilizados e o procedimento previsto. Trata-se da
‘preparagao’ do atendimento, uma agdo docente indispensavel no AEE®. Em
seguida, o quadro descritivo aponta dois registros importantes. Na coluna da
esquerda denominada ‘Descrigdo do Ocorrido’ descreve-se o que foi possivel
perceber seja por linguagem oral verbalizada ou por outra forma utilizada pelos
alunos que nado seja a oral verbalizada e que pdde ser traduzida em
comportamento ou atitude e que ocorre na cena. Na coluna da direita,
denominada ‘Interpretacdo do Pesquisadora’ descreve-se segundo a
subjetividade do Professor-Pesquisador, que faz uma descricdo do ocorrido que

lhe chamou a ateng¢do como observador.

Quadro 3: Descricado das cenas significativas da aula 01

Cenas significativas da Aula 01 — Plano de negdcio

Objetivo: Sensibilizar os alunos sobre Empreendedorismo, Plano de Negécios e Caracteristicas
de um Empreendedor.

Recursos: Computador com audio disponivel em caixa de som. Video “Pipoqueiro Valdir’,
disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=vsAJHv11GLc e o video “Caracteristicas do
Empreendedor”, disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=kpjwWSojRic. Além de, slides
(que foram transformados em um documento digital, folha digital) e modelo de Plano de Negd6cio.

Procedimento: Utilizando o Computador, ocorreu a apresentagéo da proposta, a aplicagéo do
video do empreendedorismo do “Pipoqueiro Valdir’, a aplicagdo do video sobre as “caracteristicas
dos empreendedor” por meio de trechos do filme Kung Fu Panda e explicagao e aplicagdo de uma
atividade por meio do modelo do Plano de negécio (Apéndice A2.1), divisdo dos grupos.

DESCRICAO DO OCORRIDO

INTERPRETACAO DO PESQUISADOR

Os alunos da escola A ndo estavam téo
animados e apresentavam um certo
desinteresse na proposta apresentada pela
pesquisadora. E, durante a aplicacdo dos
videos, os alunos néo interagiram quando

O desinteresse dos alunos da Escola A em
relacdo a proposta pode ser justificado,
conforme relato deles mesmos, pelo fato de ndo
terem aprendido nada durante o isolamento
social imposto pela pandemia e pelo simples

8 AEE (Atendimento Educacional Especializado) tem como funcdo identificar, elaborar e
organizar recursos pedagdgicos e de acessibilidade que eliminem as barreiras para a plena
participacdo dos alunos, considerando suas necessidades especificas.” (BRASIL, 2008)


https://www.youtube.com/watch?v=vsAJHv11GLc
https://www.youtube.com/watch?v=kpjwWSojRic

a7

foram perguntados se eles identificavam as
atitudes empreendedoras no dia a dia.

Os alunos da escola B demonstraram interesse
e assistiram o0s videos com muita atencao.
Assim, destacam-se algumas falas e perguntas
feitas pelos alunos: “Nem sabia que trabalhar
em grupo é uma caracteristica
empreendedora”; “Fago desenhos, uso muito a
criatividade professora, sou um
empreendedor”; “O pipoqueiro ja utilizava
alcool em gel para passar na mao dos clientes,
nem sabia que vinha uma pandemia anos
depois”; “Professora, o que €& poder de
persuasao?”.

Depois, ocorreu um dialogo com os alunos
sobre os aspectos abordados nos videos, onde
alguns alunos apontaram caracteristicas e
atitudes empreendedoras, como: organizagao,
persuasdo, trabalho em grupo, criatividade,
lideranca.

fato de se julgarem ndo serem bons em
Matemdtica.

Em relacdo a aplicagéo dos videos, a fata de
interag&o ocorreu mesmo com a intervengdo da
professora avisando que valia ponto para a
avaliagdo parcial do primeiro bimestre, o que
reforca a compreenséo do quéo prejudicial para
a aprendizagem foi o isolamento social.

Além disso, chamou atencdo que apesar de
uma parte significativa de alunos terem algum
familiar que tinha negdcio os nédo se
interessaram pelo tema, talvez porque nao
tivessem um vinculo de relacionamento mais
pessoal com o familiar do negdcio citado.

De acordo com as respostas dadas pelos
alunos da Escola B na questdo 10 do
Questionario Diagnéstico sobre se tinham
interesse  no tema empreendedorismo,
podemos observar que os alunos realmente se
mostraram  bastantes interessados, pois
participavam e prestavam atenc¢éo na aula e na
explicacéo da pesquisadora.

Figura 13: Aplicagdo do video na escola A -
Cena significativa aula 01

Figura 14: Explicacdo da proposta e das aulas
na escola B - Cena significativa aula 01

Na escola A durante a explicacdo sobre o plano
de negdcio e a atividade proposta na aula,
sugiram duvidas e entre essas dulvidas
destaca-se a seguinte pergunta: ‘o
empreendimento a ser montado deve ser

aplicado na realidade?”.

Quanto a formacé@o dos grupos observamos
que os alunos nao tinham contato entre si e que
havia minigrupos formados dentro da sala de
aula, ndo mantendo uma boa convivéncia entre
eles. Assim, os alunos apresentaram uma
resisténcia para montar os grupos.

Na escola B os alunos do 2° ano do ensino
médio ndo perguntaram nada sobre o que foi

Através da duvida percebemos que muitos
alunos estavam pensando que deveriam
aplicar essa empresa na realidade, mostrando
uma certa preocupacdo com a possibilidade.
Mas, foi explicado que o empreendimento seria
s6 uma idealizagdo de uma empresa. Eles iram
pensar numa empresa ficticia para aplicar o
conceito de funcdo do primeiro grau por meio
do custo, da recita e do lucro.

A dificuldade para a formacdo dos grupos foi
uma grande barreira para a realizacdo da
atividade proposta. Entdo, foi deixada uma
quantidade livre de alunos para cada grupo, em
que, resultou em grupos com 2 (dois) alunos,
com 4 (quatro) alunos e grupos de 6 (seis)
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passado e estavam vendo quem seria 0S seus
componentes de sua equipe e iriam dar os
nomes na préoxima aula. Alguns ja sabiam qual
negéocio iriam escolher.

alunos em diante. Pois, alguns alunos se
recusaram a fazer grupos com seus colegas.

O fato de ja alguns saberem qual negécio iriam
escolher mostrou que ja tinham uma certa
vontade de montar aquele negocio e que as
orientacfes a serem dadas nas aulas iriam ser
observadas com maior atencao.

Fonte: do Autor (2022)

Na aula 02 (Apéndice 03), na escola A e na escola B, foi passado para os

alunos sobre os elementos do Plano de Negdcio como, Sumario do Executivo,

Andlise do Mercado, Plano de Marketing, Plano Operacional, Plano Financeiro,

Analise SWOT.

Quadro 4: Descricao das cenas significativas da aula 02

Cenas significativas da Aula 02 — Plano de negécio (Elementos do Plano de

Negdcio)

observados antes de abrir um negdcio.

folha digital).

Objetivo: Apresentar os principais elementos, anteriores ao planejamento financeiro, a serem
Recursos: Aulas em slides sobre o conteddo (que foram transformados em um documento digital,

Procedimento: Utilizando o Computador, foi ministrada a aula sobre o assunto programado e
logo em seguida ocorreu a continuagdo do preenchimento do modelo do Plano de negécio por
cada grupo, que foi dado na aula anterior. Além de, a pesquisadora sanar as davidas dos grupos
sobre o preenchimento do Plano de Negdcio (Apéndice A2.1).

DESCRIGAO DO OCORRIDO

INTERPRETAGAO DO PESQUISADOR
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Os alunos da escola A mantiveram se calados
durante a aplicacdo da aula sobre os elementos
do Plano de Negécio, esbogcando expressdes
faceais de duvidas.

Os alunos da escola B demostraram interesse
durante a explicacdo dos elementos do Plano
de negécio, mas ndo fizeram nenhuma
pergunta durante a aula. Durante a pergunta
feita pela pesquisadora sobre que elementos
podemos observar nos videos mostrados na

aula anterior, obtivemos como resposta:
“Estudo dos cliente” e “Estudo dos
concorrentes”.

Na Escola A, percebemos que os alunos por
meio de suas expressdes faciais estavam com
davidas. No entanto, ninguém se pronunciou
mesmo sendo perguntados pela pesquisadora
se tinham duavida. Posteriormente, retomei
sobre os videos passados na aula anterior
identificando para os alunos o0s elementos
(Plano de Marketing, Plano Financeiro, Analise
dos Clientes, etc.) passados na aula proposta
para ver se os alunos conseguiam entender e
participavam, no entanto, ndo participaram,
demonstrando um certo desinteresse.

Na escola B, percebemos que os alunos
estavam prestando atencdo na aula e ao serem
perguntados os alunos explanaram que né&o
apresentavam duvidas. Em seguida, ocorreu a
retomada sobre os videos passados na aula
anterior, sendo perguntado sobre quais
elementos que foi apresentado na aula para
verificar se eles conseguissem identificar.
Assim obtemos como respostas “Estudo dos
cliente” e “Estudo dos concorrentes”. Logo,
percebemos que os alunos entenderam o que
foi passado na aula proposta sobre os
elementos do Plano de Negdcio, identificando
por meio do dialogo sobre os videos passados
na aula anterior sobre esses elementos.

Na escola A ocorreu 0s alunos se juntaram em
seus respectivos grupos para fazerem o
preenchimento do Plano de Negdcio de acordo
com seu negdcio e orientacdes direcionadas ao
grupos sobre as etapas abordadas na aula na
elaboracdo do Plano de neg6cio passado
anteriormente. No entanto, os alunos apenas
se reuniram e mostravam, pela suas
expressdes faceais, perdidos na realizacédo da
atividade, ndo tendo nem uma dialogo entre os
componentes do grupo sobre o seu negdcio.

J& na escola B, os alunos montaram seus
grupos e informaram que j& tinham preenchido
guase todo o seu Plano de Negd6cio, no entanto
tinha algumas duavidas sobre alguns elementos
pedidos, como destaca na pergunta a seguir:
“na proposta de valor devemos colocar o preco
do produto?”.

Neste momento, na escola A, os alunos se
dividiram em grupos para preencher o Plano de
Negocio dado para eles na aula anterior. E,
nesta aula, percebemos que os alunos nao
tinham se organizado e nem pensado em seus
negécios para desenvolver a pesquisa,
apresentando muitas ddvidas sobre os passos
para execucdo. No entanto, a pesquisadora foi
em cada grupo para incentivar e acompanhar o
processo do preenchimento do plano de
negécio, tirando duavidas e fazendo o plano
junto com cada grupo de alunos.

Na escola B, os alunos se reuniram em seus
grupos para fazerem o preenchimento do
modelo do Plano de Negdcio. Durante esse
processo, percebemos que os alunos tinham
preenchido o plano de acordo com o que foi
explicado, apresentando algumas duavidas
especificas como se destaca na seguinte
pergunta “na proposta de valor devemos
colocar o prego do produto?”, perguntas essas
gue foram sendo sanadas e explicada para
cada grupo ou para a turma toda. Em vista
disso, vimos que a turma do 2° ano da escola B
estava mais avancada na pesquisa, ja tendo
escolhido seu empreendimento e apenas
tirando davidas sobre algo especifico.
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Figura 15: Formacao dos grupos e Figura 16: Explicagcdo sobre o preenchimento
preenchimento do Plano de Negécio na escola | do Plano de Negdcio para os alunos da escola
A - Cena Significativa da Aula 02 B - Cena Significativa da Aula 02

Fonte: do Autor (2022)

Apesar das dificuldades e da desmotivacao dos alunos, especialmente na
escola A, trazer o empreendedorismo, que é algo presente no cotidiano,
inserindo-o na Matematica nas escolas, possibilitou os alunos a se depararem
com situacdes da vida cotidiana dos empreendedores trazendo situagcdes do
mercado de trabalho, contribuindo na construcédo de capacidades intelectuais,
de criatividade, de organizacao, de perseveranga, de persuaséo, de trabalho em

grupo, etc.

[...] a Matematica desempenha papel decisivo, pois permite resolver
problemas da vida cotidiana, tem muitas aplicagdes no mundo do
trabalho e funciona como instrumento essencial para a construcdo de
conhecimentos em outras &reas curriculares. Do mesmo modo,
interfere fortemente na formagdo de capacidades intelectuais, na
estruturacdo do pensamento e na agilizagao do raciocinio dedutivo do
aluno. (BRASIL, 1997, p. 12)

Na aula 03 (Apéndice 04), foram ministrados para os alunos os contetdos
matematicos custo fixo e varavel, receita, lucro e fungéo do 1° grau envolvendo

guestdes do mercado de trabalho e empreendedorismo (figura 17).
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Figura 17: Print dos Slides da Aula 03 sobre Custo, Receita, Lucro e Fungéao
Polinomial do 1° grau

Planejamento Financeiro

Exemplo numérico: Observe as InformagBes obtidas por um Pesquisador
sobre um estabelecimento comerclal, malharia, espedalizada em uniformes
escolares que possui custos fixos e varidveis para a produ¢do de uma camiseta
de poliviscose, basica, manga curta, branca, conforme dispostos nas Tabela de
Custos .

Custos | __Rs |
aria Fixa do Banco | 49,90 | | CUstos fixos
Malha (R$ 7,25 m x [Farifa do Banco | 49,90 | Custos variévels R$ |
o8om) | 636 felefone Malha 6,36
Rbana [ 020
Telefone 70, llug. Lofa Ribana 0,20 |
Linhas e Agulhas 015 | 5 Linhas e Agulhas 0,15
Aluguel da Loja 1.250,00  Alug. Fébrica e e
Cocte L 050 e 55
Fechamento 2,00 Fechamento 2,00
Etiquetas e Sacolas 0,15 Etiquetas e
Aluguel da Fabrica 350,00 Sacolas 0,15
Luz 300,00 1
Agua 50,00 Total custos
Contador. 240,00 varidveis 9,36

Suponhamos que a fungdo custo
seja C(x) = 3x + 700 e a fungao
receita seja R(x)
fungao lucro?

Fungdo Lucro, L(x).
10x. Qual a
* & o lucro obtido com a venda

de x unidades do produto e é
dada por:

L(x) = receita — custo (1)
= R(x) = C(x) (2)
=xp(x) = C(x) (3)

Receita

Questao problema: Um produto € vendido a R$10,00 a
unidade (prego constante). Qual a fungdo receita?

Solucdo:
Temos que:
2. prego = 10
Fung@o Polinomial do 1° grau
+« Chama-se funcdo polinomial do 1° grau,

ou fungdo afim, a qualquer fungdo f de IR em IR
dada por uma lei da forma f(x) = ax + b, ondeaeb
s30 numeros reais dados e a = 0.

« Na fungdo f(x) = ax + b, o nimero a é chamado de
coeficiente de x e o nimero b é chamado termo
constante.

Fonte: do Autor (2022).

Quadro 5: Descricao das cenas significativas da aula 03

Cenas significativas da Aula 03 — Custo, Receita, Lucro e Func¢éo do 1° grau

Objetivo: Compreender os conceitos de funcdo do 1° grau associada do conceito de custo, receita

e lucro.

Recursos: Aulas em slides sobre o contetdo (que foram transformados em um documento digital,
folha digital), Excel, Power Point, Modelo de Plano Financeiro, quadro branco, pincel.

Procedimento: Utilizando o Computador, foi ministrada a aula sobre o assunto programado,
utilizando o quadro e o Excel para demonstracao do grafico da fungéo custo, receita e lucro. Em
seguida, ocorreu a distribuicdo do Modelo do Plano Financeiro para cada grupo preencher de
acordo com o seu negdcio durante a aula. Além de, a pesquisadora sanar as duvidas dos grupos
sobre o preenchimento do Plano Financeiro (Apéndice A4.1).

DESCRICAO DO OCORRIDO

INTERPRETACAO DO PESQUISADOR

Durante a apresentacdo e definicdo dos
conteldos Custo fixo e variavel, Receita e
Lucro e representacao grafica no quadro e no
Excel, os alunos da escola A apresentaram
muitas davidas, onde foi percebida durante a
realizacéo da aula e pelas perguntas feitas pela
pesquisadora em que ndo se obteve respostas.
No entanto, a pesquisadora insistiu e explicou
novamente para os alunos de forma mais
resumida com que fez os alunos intenderem os
assuntos e a pesquisadora pode da
continuidade na aula.

Durante a realizacdo desta aula, na escola A,
percebemos que os alunos estavam com
davidas sobre o assunto. No entanto, ninguém
se pronunciou mesmo sendo perguntados pela
pesquisadora se tinham duavida, pois muitos
tinham receio e outros apenas ndo queriam
falar nada. Dessa forma, foi dado continuidade
na aula onde se foi passado sobre a definicdo
de custo, receita e lucro para os alunos, que se
caracterizava como funcéo do 1° grau, havendo
a representacdo grafica de cada uma, e, por
meio dessa representacao grafica da funcéo
custo, receita e lucro (func¢des do 1° grau) vimos
gue os alunos tinham muitas dificuldades para
fazerem representacfes graficas das funcdes,
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Os alunos da escola B, apresentavam um
conhecimento sobre fun¢do do 1° grau, pois
durante a realizac@o da definicdo das fun¢des
custo, receita e lucro os alunos conseguiram
identificar as funcBes e sabiam fazer a
localizacdo dos pontos referentes a cada uma
no Plano Cartesiano.

pois ndo sabiam nem localizar um ponto no
plano cartesiano, dificuldades essa que vem por
conta das limitacdes que tiveram nos anos
anteriores por conta da pandemia covid.
Entretanto, apesar das dificuldades, e com a
persisténcia da pesquisadora, o0s alunos
entenderam o que estava sendo feito, havendo
a continuidade da aula.

Na escola B, percebemos que os alunos tinham
um conhecimento mais aprofundado sobre
funcado do 1° grau porgque estavam conseguindo
visualizar a definicdo de func¢éo do 1° grau por
meio da definicdo e equacéao das func¢bes custo,
receita e lucro, pois j& haviam estudado o
assunto durante o bimestre com os residentes
do Programa Institucional  Residéncia
Pedagdgica da Universidade do Estado do
Amazonas (UEA). Desta forma, a aula nao teve
interrupcbes para tirar davidas e a
pesquisadora pbde seguir com o conteludo
programado.

Na escola A e na escola B ocorreu a
generalizacdo do Funcdo do 1° grau
relacionando ao que foi passado antes sobre
Custo, Receita e Lucro utilizando a ferramenta
Excel para mostrar a montagem do grafico de
cada funcdo do 1° grau. Em seguida, 0os grupos
se reuniram para preencher o plano de negécio
sobre o seu empreendimento, durante aula,
que foi pela pesquisadora, onde poderiam tirar
suas davidas. Em que, as falas e duvidas
surgidas pelo alunos da escola A foram: “Como
vamos preencher isso se ndo fizemos nem o
Plano de negécio?”, “Professora, o que é custo
fixo mesmo?”; “Nao sei nem como se faz isso,
nao estava prestando atengao na aula”. Com
isso, ndo conseguiram preencher os campos
do Plano durante as aula. J4, as falas e duvidas
dos alunos da escola B ndo tiveram grandes
dificuldades para fazer o preenchimento do
Plano Financeiro e s6 chamaram a
pesquisadora para ver se estava correto.

Neste momento, na escola A, foi passado a
generalizagdo dos conceitos, a definicdo de
funcdo do 1° grau e a montagem dos gréaficos
das funcdes custo, receita e lucro no Excel para
melhor entendimento dos alunos. Em seguida,
ocorreu a divisdo dos grupos para realizar o
preenchimento do Plano Financeiro
disponibilizado pela pesquisadora. A parti
disso, percebemos que alguns grupos ndo
estavam fazendo o que estava sendo proposto
e outros estavam com muitas dificuldades de
fazer pois ndo tinham completado as tarefas
anteriores ou tinham perdido o Plano de
negécios. Com isso, a pesquisadora foi em
cada grupo para realizar junto com eles o
preenchimento do Plano Financeiro, para tentar
incentivar a realizar as tarefas, disponibilizando
o restante do tempo de aula.

Na escola B, os alunos se reuniram em seus
grupos para verem a generalizacdo do
conceitos dados anteriormente e da definicdo
da funcdo do 1° grau. Em seguida, foi feito o
grafico da fungéo do custo, receita e lucro para
os alunos no Excel, sendo mais um
ensinamento para os alunos que poderiam
utilizar ~ para  fazer seus  trabalhos.
Posteriormente, cada grupo preencheu seu
Plano Financeiro de acordo com o seu negocio.
Os alunos realizaram a tarefa sem muitas
dificuldades, pois em todas as aulas prestavam
atencdo e realizavam todas as tarefas
propostas.
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Figura 18: Explicagéo sobre o Plano Figura 19: Construgdo dos Graficos das
Financeiro para os alunos da escola A - Cena Funcdes Custo, Receita e Lucro no Excel na
Significativa da Aula 03 escola B - Cena Significativa da Aula 03

Fonte: do Autor (2022)

Nesta aula, os alunos do 1° ano do ensino médio da escola A do 2° ano
do ensino médio da escola B, viram a parti matematica do conteddo que
envolviam tanto o empreendedorismo quanto a funcéo do 1° grau por meio dos
conceito de custo, receita e lucro, realizando uma atividade em grupo logo em

seguida. Pois,

O aprender em grupo significa que ndo se pode apenas preocupar-se
com o resultado da aprendizagem, mas também com o processo
utilizado para se transmitir o conhecimento e as mudancas dos
integrantes. E um processo que ajuda na preparacéo do sujeito para a
convivéncia social, excluindo somente as experiéncias externas e o
“falar do saber”. (CUNHA; SILVA; ALCANTARA, 2014, p. 04)

Desta maneira, estas atividades apresentam metodologias que envolvem
0os alunos, com seus respectivos grupos, como protagonista de sua propria
aprendizagem, onde devem cria um pensamento critico sobre o que estdo
apreendendo, relacionando as situa¢des ao conteudo matematico funcao do 1°
grau e ao empreendedorismo, que esta presente no seu dia a dia.

Na aula 04 (Apéndice 05), foi explorado o conceito de Ponto de Equilibrio

(Indicador de Viabilidade).
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Figura 20: Print dos Slides da Aula 04 sobre Ponto de Equilibrio

Planejamento Financeiro

Existem varias fungbes associadas a comercializacdo de Ponto de Equ”ib rio

um produto:
Qual o ponto de equilibrio financeiro? Ou seja o valor
Ponto de Equilibrio, PE. minimo em reais para ndo ter prejuizo?
R(x) = 10x _—
Gl el G 10 . 100 [Logo, R(X) = C(x) =
equilibrio ¢ o ) 1000 é o ponto de
ponto de = 1000 B 180 DO,
intersecio  da equilibrio  financeiro,
oferta com a da C(x) = 700 + 3x ou seja, o valor
demanda. =700 + 3. 100 minimo em reais para
= 700 + 300 nao ter prejuizo.
= 1000
o i R
Ponto de Equilibrio Exercicios
Pontode equilibrio 1. Supondo que o custo total para fabricar sapatos seja

dado por C(x) = 3x + 100, em reais, determine:
a) O custo fixo;

b) O prego variavel;

c) O custo de fabricagdo de 10 sapatos;

2. A producdo de um determinado item tem um custo
C(x) = 5x + 50. Sabendo que cada um dos itens custa
R$ 30,00, quantos deles devem ser produzidos para
que o lucro seja de R$ 600,00?

Fonte: do Autor (2022)

Nessa aula, foi dado a definicdo de Ponto de Equilibrio e passado uma
questdo problema que foi resolvida pela pesquisadora para os alunos
entenderem por meio de situacfes problematica como encontrar o ponto de
equilibrio de seu empreendimento e como representar essa funcéo por meio de
grafico. Em seguida, um exercicio que envolvia duas questdes sobre os assuntos
passados nas aulas anteriores para verificar se os alunos haviam compreendido
0s assuntos, sendo dando um tempo para tentarem resolver (Figura 20).
Posteriormente, a pesquisadora resolveu as questdes no quadro para os alunos,
tirando suas duvidas e apontando o que tinham feito de errado.

A partir disso, conseguimos observar que os alunos do 1° ano do ensino
médio ndo estavam muito animados para fazer o exercicio, com exce¢do de um
aluno que fez e chamou a pesquisadora para ver se estava correto. J4, os alunos
do 2° ano do ensino médio da escola B, realizaram as atividades e esperaram a
pesquisadora resolver no quadro para verificarem se estava correto, obtendo um
desempenho bom perante a atividade proposta. Além disso, para os alunos da
escola B foi aplicado um jogo de perguntas e respostas e outro jogo online, em
apenas um tempo de aula, com objetivo de investigar as principais dificuldades
encontradas pelos alunos sobre os conceitos de empreendedorismo,
planejamento financeiro empresarial e funcdo do 1° grau. Porém, 0s jogos néo

foram aplicados para os alunos da escola A, pois 0s mesmos estavam tao
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desinteressados que queriam apresentar logo o0 seminario sobre 0s negocios

para ganhar apenas a nota.

Quadro 6: Descricdo das cenas significativas da aula 04

Cenas significativas da Aula 04 — Exercicios e Jogos

por meio de um exercicio e de jogos.

(Apéndice A5.1).

Objetivo: Fixar os conceitos de funcéo do 1° grau associada do conceito de custo, receita e lucro

Recursos: Aulas em slides sobre o contetdo (que foram transformados em um documento digital,
folha digital), Power Point, quadro branco, pincel, resolucéo de problemas e jogos.

Procedimento: Utilizando o Computador, foi ministrada a aula sobre o assunto Ponto de
Equilibrio e, logo em seguida, foi passado para os alunos um exercicios sobre custo, receita e
lucro. Posteriormente, foi aplicado um jogo para verificar as dificuldades dos alunos sobre os
assuntos ministrados nas aulas anteriores e explicacéo e disponibilizacdo do modelo de slide

DESCRICAO DO OCORRIDO

INTERPRETACAO DO PESQUISADOR

Aplicacdo de um exercicio para os alunos da
escola A praticarem 0s conhecimentos que
obtiveram com as aulas dos assuntos sobre
custo, receita e lucro. Porém, durante a
aplicagéo os alunos apresentavam uma grande
desanimacdo para resolver 0s exercicios
propostos.

Na escola B, os alunos fizeram os exercicios
propostos e esperaram a pesquisadora
resolver no quadro para ver se acertaram. Na
aplicagdo do jogos, os alunos estavam
bastantes participativos e se divertindo com
seus colegas de turma.

Durante a aplicacdo desse exercicio na escola
A, os alunos néo apresentavam muita animacao
para fazerem os exercicios mesmo quando a
pesquisadora foi em cada aluno para tirar as
davidas. Porém, um aluno fez a atividade e
mostrou para a pesquisadora ver se o resultado
estava correto. Em sua resolugdo, o aluno
conseguiu identificar quais eram os custos fixos
e variaveis da questdo e soube aplicar as
equacbes do custo, da receita e do lucro.
Porém, errou a segunda questao, pois nao tinha
entendido o problema. Sua duvida sobre “como
devo aplicar as equacdes e as definicbes neste
problema” foi sanada pela pesquisadora que
explicou e resolveu a questdo para toda sala.
A parti disso, a pesquisadora percebeu que o0s
alunos tinham aprendido sobre os assuntos
ministrados nas aula, mas ndo tinham o
costume de fazer as atividades e sempre
levavam na brincadeira, situacdo essa que
ocorria com todos os professores (segundo os
relatos dos mesmos).

Os jogos nao foram possiveis serem aplicados
para os alunos do 1° ano, pois ndo deu tempo e
os alunos queriam logo apresentar os seus
trabalhos, ja que segundo eles “queriam se
livrar, pois tinham outros trabalhos para fazer”.
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Na escola B, os alunos fizeram todos os
exercicios e esperaram a pesquisadora
resolver as questdes no quadro para
verificarem se fizeram de maneira correta,
assim, os alunos exercitaram 0s assuntos
ministrados nas aulas anteriores. Em seguida,
foi aplicado os jogos de perguntas e respostas
e o0 jogo online sobre empreendedorismo, custo,
lucro, receita e Plano de Negdcio para verificar
guais eram as dificuldades sobre os contelidos
ministrados. Durante a realizacdo das
atividades, percebemos que os alunos além de
estarem se divertido, tinham aprendido o
conteldo. Logo por meio da realizacdo dessas
atividades os alunos estavam sendo
protagonista de seus proprio aprendizado.

Figura 21: Resolucdo da atividades proposta
pelo aluno da escola A - Cena Significativa da
Aula 04

Figura 22: Aplicag&o do jogo online na escola
B - Cena Significativa da Aula 04

Figura 23: Aplicacao do jogo de perguntas e
respostas na escola B - Cena Significativa da
Aula 04

Fonte: do Autor (2022)

Nesta aula, os alunos da escola A e da escola B, exercitaram tudo o que

haviam aprendido durante as realizacdes das aulas por meio da realizacdo do

exercicio proposto e por meio da aplicacdo de dois jogos (0os jogos sO foram
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aplicados na B). Assim, os jogos tiveram um papel fundamental na fixacdo dos

conteudos para os alunos, pois

A utilizacdo de jogos nas aulas de matemética, quando realizada de
forma planejada, pode possibilitar a melhoria do raciocinio légico-
matematico, que ira auxilia-lo na resolucdo de situacdes peculiares
frequentes, tanto em seu cotidiano escolar quanto no seu dia a dia,
promovendo o interesse dos estudantes pela disciplina referida.
(OLIVEIRA, 2017, p. 03)

A partir disso, destacam-se alguns comentarios, dialogos importantes
entre pesquisador e alunos da escola B durante aplicagéo dos jogos.

Pesquisadora: “Vocés tém alguma Duavida sobre como funciona o jogo?”

Turma: “Néao professora!”

Durante a explicacdo a professora relatou sobre uma regra do jogo de
perguntas e respostas.

Pesquisadora: “Neste jogo de perguntas e respostas vocés tem a
possibilidade de passar a pergunta para outro grupo e 0 outro grupo tem a
possibilidade de repassar para o grupo que passou. O grupo que recebeu a
pergunta de volta tem a possibilidade de responder ou pagar alguma prenda
escolhida pelo grupo que repassou a pergunta”.

Turma: “Gostamos disso professora, mas vamos responder tudo!”

E durante a aplicacdo do jogo online, em que um aluno foi na frente para
responder, destacam-se as seguintes falas e comentarios dos alunos:

Turma: “Rodrigo, a resposta € a letra A”

Pesquisadora: “Vocés podem ajudar, participem.”

Ao final da aplicacédo dos jogos podemos destacar as seguintes falas da
turma:

Turma: “Poderia fazer mais aulas assim. Nos divertimos muito.”

Nesta aula, ocorreu também a Explicacéo e a disponibilizacdo do modelo
dos Slides para o Seminario aos alunos do 2° ano do ensino médio da B, pois os
alunos pediram para a pesquisadora um modelo. Entretanto, para os alunos do
1° ano do ensino médio da escola A, néo foi disponibilizado um modelo de slides
para os alunos, pois pediram para que o slide fosse de livre criagdo ja que iriam

usar sua criatividade. Em vista disso, a pesquisadora atendeu os pedidos dos
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alunos de cada escola, e disponibilizou seu email para poderem entrarem em
contato para tirar suas duvidas.

Nesta aula, foram ditos quais os critério para a avaliagdo dos alunos no
seminario e suas pontuacdes, que foram: Criatividade (slides, montagem da
empresa, 2 pontos), Argumentacdo (3 pontos), Participacdo de todos
componentes do grupo no desenvolvimento do trabalho (3 pontos), Estratégias
de interacdo com os alunos que estéao assistindo (2 pontos); sendo um total de
10 pontos para as duas escolas. Em relacdo a pontuagdo participacdo dos
alunos, tanto da escola A quanto da escola B, ficaram a critério das professores
acolhedoras que fizeram sua propria avaliacdo (a pesquisadora ndo obteve essa
informacéo das professoras).

Na aula 05 (Apéndice 06), ocorreu a apresentagcao dos alunos da escola

A e da escola B.

Figura 24: Apresentacao dos alunos da escola A e B, respectivamente.

Fonte: do Autor (2022)

Durantes as apresentagdes na escola A dos alunos (figura 24) do 1° ano
do ensino médio, percebemos que os alunos tinham se preparado para as
apresentacoes e fizeram os slides de acordo com sua criatividade, mas alguns

trabalhos faltavam os elementos principais do trabalho como Plano de Negdécio,



59

ou Plano Financeiro, ou os graficos e equacdes das funcbes custo, Lucro e
receita de seus empreendimentos. No entanto, teve grupos que fizeram os slides
de acordo com o que a pesquisadora tinha imaginado, colocando o marketing, o
nome, o Plano de Negdcio, o Plano Financeiro e os gréficos e equacdes das
Funcdes custo, receita e lucro de seus negécios. Nas Apresentacdes tinham
negocios como: Hotel para Cachorro; Camisaria de Blusas vermelhas (Red
Blouses); Escritério de Administracdo (Administration Office). Assim, por meio
das apresentacdes podemos observar que apesar das dificuldades os alunos
conseguiram absorver o assunto passado nas aulas por meio da apresentacdo
do Plano de Negécio, do Plano de Financeiro e das equacdes das func¢des custo,
receita e lucro de seus negocio. Além de que, podemos observar o processo de
conhecimentos dos alunos pela apresentacéo das equacdes das fungdes custo,
receita e lucro (fungdes do 1° grau) de seus negocios, em que foram baseadas
pelas equacbes genéricas C(x) = Cv.x + CF (C(x) = Funcédo Custo, CV Custo
variavel, x= quantidade, CF= custo fixo), R(x)= x.P(x) (R(x) = Funcéo receita,
P(x)= pregco do produto ou servigo), onde os alunos puderam desenvolver
pensamento critico diante de situacdes do dia a dia.

Na escola B, os alunos do 2° ano do ensino médio, realizaram suas
apresentacdes sobre seus negocios (figura 24), contando com 100% (cem por
cento) da presenca de todos os alunos. Nas apresentacdes haviam
empreendimentos de Papelaria (Paper & Papers), de doceria (Docearia Amor no
Pote), de Batons (Espaco Batom), de barbearia (Barbearia dos Crias). Nas
apresentacdes os alunos muita criatividade nas suas apresentacdes no Power
Pointe, trazendo estratégias de marketing com jogo de cores com imagens dos
produtos, precos, promocdes, e contatos envolvendo as redes sociais como
Instagram, Facebook e, além disso, apresentaram os planos de negécios, 0s
planos financeiros e as equacdes de seus negdécios baseados nas equacdes
genéricas dadas e explicadas durante as aulas.

Em vista disso,

Dentro de uma situacdo que envolva o ensino através da modelagem
matemética, o aluno deixa a periferia processo de ensino-
aprendizagem e passa atuar no centro, como um construtor do
conhecimento e ndo mais somente como um observador. Temos neste
enfoque uma vantagem pedagdégica inquestionavel, visto que a
interacdo do educando com a construcao/reconstrucéo de um modelo
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matematico, enseja a mobilizacdo de diversas competéncias e
habilidades necessarias e essenciais ao desenvolvimento cognitivo e
intelectual do educando. (SILVA, 2014. p. 22)

Assim, a utilizacdo da modelagem matemética dentro da sala de aula
possibilitada a uma formacdo de alunos mais criticos e participativos de seu

processo de ensino e aprendizagem.

Figura 25: Print dos slides de um grupo das escolas A e B, respectivamente,
sobre grafico da funcgao lucro, plano financeiro e grafico da funcéo custo.
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Fonte: do autor (2022)

A partir das apresentacoes (figura 25) percebeu-se que alguns alunos da
escola A e os alunos da escola B se prepararam para as apresentar, fazendo os
slides de seus empreendimentos apresentando todos os elementos principais
gue foram mostrados no slide modelo (Apéndice A5.1), como: Plano de Negdcio,
Plano Financeiro, Marketing, Equacdes e Graficos das Funcbes Custo, Receita
e Lucro de seus negocios. Assim, os alunos praticaram tudo que aprenderam
durante as aulas promovendo uma aprendizagem significativa sobre o assunto
proposto.

Em vista disso, podemos observar que a atividade através de jogos e do
Seminario mostram o quanto se faz importante o aluno ter uma postura mais

ativa no processo de aprendizagem. Segundo Mitre (2008 apud JANUS, 2012)

O estudante precisa assumir um papel cada vez mais ativo,
descondicionando-se da atitude de mero receptor de conteudos,
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buscando efetivamente conhecimentos relevantes aos problemas e
aos objetivos da aprendizagem. Iniciativa criadora, curiosidade
cientifica, espirito critico reflexivo, capacidade para auto-avaliacéo,
cooperacao para o trabalho em equipe, senso de responsabilidade,
ética e sensibilidade na assisténcia sao caracteristicas fundamentais a
serem desenvolvidas em seu perfil. (p. 05)

Em vista disso, o trabalho realizado pelos alunos, tanto da escola A quanto
da escola B, tinha como intuito desenvolver nos alunos competéncia e atitudes
empreendedoras envolvendo o assunto de fungéo do 1° grau, como: criatividade,
trabalho em equipe, persisténcia, organizacao, persuasao, lideranca, confianca,
etc.

3.3 Analise dos resultados do Questionario de Avaliacdo da Proposta

metodoldgica aos alunos.

Logo apds as apresentacdes, foi aplicado para os alunos e para as
professoras acolhedoras de ambas as escola uma avaliagdo sobre a
metodologias que a pesquisadora utilizou durante suas aulas, como mostra o

guadro 7. Foram aplicados para 13 alunos da escola A e B

Quadro 7: Objetivos X Categorias de Andlise X Questionarios X Observacao.
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Avaliar a

contribuicéo
da proposta;

- Interesse no
aprendizado
de
Matematica
mediante grau
de satisfacdo
da proposta

As aulas do

pesquisador

despertaram em
vocé mais
interesse em
aprender
Matematica?
(Q.01)

Comente o que
chamou mais
sua atencdo nas
aulas diante da
abordagem do
planejamento
financeiro para o
ensino da
funcdo do 1°
grau. (Q.03)
Qual o seu nivel
de satisfacdo em

(@] uso de
recursos em
relacéo ao
contelido foi:
(Q.01)

A criatividade
nas aulas
ministradas e na
atividade

proposta com o
uso de jogos foi:

(Q.03)

- No interesse
dos alunos nas
realizacdes das
atividades

durante as aulas.

relagédo as

atividades

realizadas por

meio da

aplicacdo dos

jogos

envolvendo os

contetdos

propostos?

(Q.10)
-Situacdes Cite alguns | Quanto ao uso | - Situacbes
citadas pelos | exemplos que o | de aplicacbes de | citadas pelos

alunos da
utilizacdo do
contetdo de
funcdo do 1°

pesquisador

usou nas aulas
que mostraram
onde a funcéo

Matematica e/ou
temas
transversais foi:

(Q.02)

alunos diante as
aulas que
tiveram sobre
empreendedoris

grau e | polinomial do mo envolvendo
empreendedo | primeiro grau e funcdo do 1°
rismo no | do grau.
cotidiano empreendedoris

mo esta

presente no

cotidiano (Q. 02)

e Investigar as | - Dificuldades | - Quais | A linguagem | - Respostas em
principais para dificuldades usada em | branco mediante
dificuldades. | compreensdo | vocé teve para | relacdo a série | perguntas do

e Identificar os | dos conceitos | entender 0os | em que aplicou | questionario;
conceitos e conteudos as aulas foi: (Q. | - Falta de
prévios acompanham | abordados? 04) participagdo nas
(funcéo 1° | ento das | (Q.04) -Quanto ao | atividades;
grau e | aulas. -Quais dominio do | - Duvidas em
empreended dificuldades contetido relacéo a
orismo). vocé teve para | matematico foi: | conceitos

acompanhar as | (Q.05) prévios da
aulas oufazeros | -Os  exercicios | matemética.
exercicios? incluiam 0s

(Q.06) jogos? (Q.06)

e Avaliar a | - Adequacdo | O tempo foi | A distribuicdo do | Cumprimento
participacdo | dotempo suficiente para | tempo na | das atividades
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dos alunos;

e interacéao

realizacdo das | abordagem dos | planejadas nos
atividades conceitos planos
deixadas nas | programatico s
aulas? (Q.05) foi: (Q.07)
-Participagdo | Vocé interagiu | O incentivo a | Grau de
do aluno com o | realizacdo das | participacao
pesquisador atividades e | durante as
fazendo esclarecimento atividades:
perguntas ou | de duvidas pelos | interacdo com o

comentarios

alunos da escola

pesquisador e

aulas? (Q.11)

sobre as aulas | foi: (Q. 08) colegas;

ou exercicios? Mudanca de

(Q.09) comportamento:
expressoes,
gestos.

e incentivar o | - Contribuicdo | -Vocé acha que | Nota geral do | e sim
pensamento | da aplicacdo | a proposta no | pesquisador. e Inovagéo;
e dos jogos | contexto do | Pontos que | ¢ Maturidade
competéncia | para o ensino | empreendedoris | gostaria de emocional:
S / | da proposta e | mo  contribuiu | destacar em capacidade
habilidades para o | para sua | relacé@o a de lhe dar
empreended | desenvolvime | aprendizagem atuacdo do com as
ora nto do | de funcdo do 1° | pesquisador dificuldades.

competéncia | grau? (Q.07)

e habilidades | -Vocé acredita

empreendedo | que por meio

ras proposta
didatica
conseguiu
desenvolver
competéncia e
habilidades de
um
empreendedor?
Se aresposta for
sim quais? (Q.
08)

- Sugestdes | - O que vocé

para a | acha que

Melhoria da | poderia ser

proposta. melhorado nas

Fonte: do Autor (2022)

Na primeira questdo para verificar se as aulas do pesquisador

despertaram mais interesse em aprender Matematica, todos os alunos tanto da

escola A quanto da escola B disseram que sim, o que foi até uma surpresa em

relacdo a escola A, que sempre pareciam estar desinteressados e pouco

participativos. Mas, a resposta mostra que, de algum modo, houve um despertar

para o interesse quando comparado com as aulas anteriores de Matematica,

baseadas essencialmente em calculos, que devem ter vivenciado até entao.

Assim, a aulas e tarefas propostas para os alunos que apresentavam contextos
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diversificados sobre o conteddo matematico e o conteddo do cotidiano,
despertou nos alunos um interesse maior em aprender, pois trouxe um contetdo
gue ultrapassar as paredes da sala de aula.

Na segunda questdo para que alunos citassem alguns exemplos que o
pesquisador tivesse usado nas aulas mostrando onde a fungédo polinomial do
primeiro grau e do empreendedorismo estava presente no cotidiano destacam-
se as respostas dos alunos da escola A e da escola B: “Fungdo Receita”,
“Funcao Lucro”, “Funcao Custo”.

Na terceira questdo para alunos comentarem o que chamou mais a
atencao deles nas aulas, destacam-se as seguintes respostas dos alunos da
escola A e da escola B (figura 26):

Figura 26: Resposta de alunos das escolas A e B sobre o que chamou mais
atencéo nas aulas (Questao 3).

Fonte: do Autor (2022)

Observou-se que a aplicacdo do contetdo sobre funcdo do 1° grau no
empreendedorismo e a explicacdo da pesquisadora possibilitou o aluno a ter
uma aprendizagem mais significativa, pois “Para que a aprendizagem seja
significativa € necessario fazer com que o aluno aprenda utilizando os
conhecimentos existentes em sua estrutura cognitiva.” (JANUS, 2012, p. 04).

Desta forma, para que os alunos tivessem uma aprendizagem significativa a
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pesquisadora relacionava a forma genérica da funcdo do 1° grau com a forma
das fungdes custo, receita e lucro, fazendo a conexao com aquilo que os alunos
ja sabem com os conhecimentos novos.

Na quarta questdo para verificar as dificuldades que aluno teve para
entender os conteudos abordados, destacam-se as seguintes respostas dos
alunos da escola A: “nenhuma”, sendo uma surpresa para a pesquisadora ja que
durante todo o processo os alunos mostravam por meio de suas expressoes
faceais e pelo simples ato de ndo fazerem as atividades davidas. J& na escola

B, podemos destacar a seguinte resposta (figura 27):

Figura 27: Resposta do aluno da escola B sobre quais dificuldades teve para
entender os contetdos abordados (Questao 4).

i Y rdados? |
4)  Quais dificuldades vocé teve para entender 0S contetdos abo

Fonte: do Autor (2022)

Com base nas respostas dadas, podemos observar que € de extrema
importancia a utilizacdo da modelagem matematica dentro da sala de aula para
o desenvolvimento, formulacao e constru¢cdo pensamentos criticos nos alunos,

pois a modelagem matematica possibilita a

[...] formulac@o do problema, que envolve a situagéo real, a solucéo
gue envolve a busca de resolucéo através de modelos mateméticos e
a validacdo que envolve a verificacdo da solugcéo e relacdo entre a
solucdo matematica e a situacédo real. (SCHEFFER, 1998, p.37)

Vale ressaltar que os alunos nao informaram nem uma dificuldade
especifica para a pesquisadora durante a realizagdo da pesquisa,
permanecendo em siléncio durante as aulas. Além disso, ressaltamos que na
escola A embora 13 alunos disseram que nao tiveram dificuldades para entender
os contetudos sobre empreendedorismo e sobre funcdo do 1° grau por meio da
funcdo custo, receita e lucro, podemos observar que apresentaram muitas
dificuldades em localizar pontos no plano cartesiano para montar os e para

construir a lei da funcao a partir do preco unitario do produto/servigco do negocio.
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E, em relacdo ao ponto de equilibrio tanto os alunos da escola A quanto os
alunos da escola B informaram que entenderam o assunto e fizeram um exemplo
no quadro onde desenharam o gréfico de acordo com a questdo problema, mas

ndo pediram para calcular em relagdo ao seu negdcio. Desta forma,

O trabalho pedagdgico com a modelagem matematica possibilita a
intervencéo do estudante nos problemas reais do meio social e cultural
em que vive, por isso, contribui para sua formacao critica. Partindo de
uma situacdo pratica e seus questionamentos, o aluno podera
encontrar modelos mateméticos que respondam essas questdes.
(PARANA, 2008, p. 18)

Na quinta questéo para verificar se o tempo foi suficiente para realizagéo
das atividades deixadas nas aulas, 23% dos alunos da escola A marcaram ‘nao’
contra apenas 8% da escola B e 77% da escola A marcaram ‘sim’ contra 92%
da escola B. Assim, observamos que as respostas dos alunos variam de acordo
com nivel de dificuldades que tiveram durante a realiza¢do das atividades, pois
durante as aulas foram dado tempo para os alunos fazerem parte de seu
trabalho juntamente com seu grupo.

Na sexta questdo para verificar as dificuldades que tiveram para
acompanhar as aulas ou fazer os exercicios, destacam-se as seguintes

respostas dos alunos da A: “nenhuma”, e da escola B (figura 28):

Figura 28: Resposta do aluno da escola B sobre quais dificuldades teve para
acompanhar as aulas ou fazer os exercicios (Questao 6).

Fonte: do Autor (2022)

Destaca-se a resposta de uma aluno da escola B (figura 28) que disse
gue nao conseguia enxergar o que estava sendo passado pela pesquisadora e
por isso nao prestavam atencdo. Mas, em nenhum momento durante a aula o
aluno falou sobre isso para que alguma providencia pudesse ter sido tomada

como chama-lo para sentar mais a frente.
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Na sétima questdo para verificar se aluno achava que a proposta no
contexto do empreendedorismo contribuiu para sua aprendizagem de funcdo do
1° grau, tanto os alunos da escola A quanto da escola B disseram que sim.

Na oitava questdo para verificar se os alunos acreditavam que, por meio
da proposta didatica, havia se conseguido desenvolver competéncias e
habilidades de um empreendedor, destacam-se as seguintes respostas dos
alunos da escola A e da escola B (figura 29):

Figura 29: Resposta dos alunos das escolas A e B sobre desenvolvimento de
competéncias e habilidades empreendedoras (Questao 8).

Fonte: do Autor (2022)

Além de aluno da escola A informou que sim além de destacar que o
empreendedor sofre mais depois consegue seu lucro e outro aluno, da escola B,
respondeu que sim e informou que foi importante para quando no futuro for abrir
sua empresa (figura 29). Desta forma, podemos observar pela respostas
destacadas e pelas respostas do outros alunos dados que a proposta
desenvolveu competéncias e habilidades empreendedoras nos alunos, atitudes

essa que se faz necessario nos dias atuais, uma vez que, segundo Silva (2014),

A cada dia o concorrido mercado de trabalho se torna mais exigente
em relacdo as habilidades e competéncias que os jovens devem
apresentar e, dessa forma, a escola deve assumir de fato seu papel de
formacéo de cidadéos criticos e participativos e com atitudes reflexivas
frente as situagfes imediatas do mundo capitalista e globalizado. (p.
14)
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Na nona questdo para verificar se aluno interagiu com o pesquisador
fazendo perguntas ou comentéarios sobre as aulas ou exercicios, 62% dos alunos
da escola A marcaram ‘nao’ contra apenas 23% da escola B e 38% da escola A
marcaram ‘sim’ contra 77% da escola B.

Notamos que a relacdo entre professor em formacédo e alunos eram

importantes para o desenvolvimento da pesquisa, pois

[...], o didlogo é uma exigéncia existencial. E, se ele é o encontro em
gue se solidarizam o refletir e 0 agir de seus sujeitos enderecados ao
mundo a ser transformado e humanizado, ndo pode reduzir-se a um
ato de depositar idéias de um sujeito no outro, nem tampouco tornar-
se simples troca de idéias a serem consumidas pelos permutantes.
(FREIRE, 2005, p. 91).

Na décima questdo para verificar o nivel de satisfacdo em relacao as
atividades realizadas por meio da aplicacdo dos jogos envolvendo os conteudos
propostos, tanto os alunos da Escola A quanto da escola B marcaram a
alternativa “Satisfeito”.

Na décima primeira questao para verificar o que achavam que poderia ser
melhorado nas aulas, podemos destacar as seguintes respostas dos alunos da
escola A: “Nada”, em que foi uma surpresa da pesquisadora por conta da
desmotivacdo dos alunos durante as aula, e da escola B podemos destacar a

seguinte resposta (figura 30):

Figura 30: Resposta do aluno da escola B sobre o que acha que poderia ser
melhorado nas aulas (Questéo 11).

?
11) O gue vocé acha que poderia ser melhorado nas aulas”

)

/A

N

Fonte: do Autor (2022)

Assim, percebemos que os alunos das escolas A e B, principalmente da
escola A, ndo expressaram nenhuma opinido sobre o que poderia ser melhorado

nas aulas da pesquisadora.
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3.4 Andlise do Questionario de Avaliacdo da Proposta Metodolégica ao

Professor acolhedor

J&, o Questionario de avaliacdo da metodologia ao professor (Apéndice
A8), foi aplicado para as professoras tanto da escola A quanto da escola B. E,
conforme os resultados de avaliacdo pelas professoras acolhedoras seguem os

principais registros sobre as categorias observadas:

Em relagdo a categoria Interesse no aprendizado de Matematica mediante
grau de satisfacdo da proposta, que tem relacionada as questdes “O uso de
recursos em relagdo ao conteudo foi: (Q.01)" e “A criatividade nas aulas
ministradas e na atividade proposta com o uso de jogos foi: (Q.03)”, obteve como
avaliagado das professoras acolhedoras um “6timo”. Uma vez que, segundo A

Base Nacional Curricular (2018)

No Ensino Médio, os estudantes devem desenvolver e mobilizar
habilidades que servirdo para resolver problemas ao longo de sua vida;
por isso, as situacdes propostas devem ter significado real para eles.
Nesse sentido, os problemas cotidianos tém papel fundamental na
escola para o aprendizado e a aplicacdo de conceitos matematicos,
considerando que o cotidiano ndo se refere apenas as atividades do
dia a dia dos estudantes, mas também as questdes da comunidade
mais ampla e do mundo do trabalho. (p. 103)

Sendo assim, por meio das aplicacdes das aulas os alunos de ambas as
escolas tinham que pensar tanto nas situacdes da realidade que envolvia o
mundo do trabalhos quando no contetido matematico que estava inserido dentro
dessa realidade, possibilitando os alunos a cria habilidades que servirdo para

sua vida e obter uma aprendizagem cada vez mais significativa.

Na categoria situacfes citadas pelos alunos da utilizacdo do contetdo
de funcédo do 1° grau e empreendedorismo no cotidiano, que tem relacionada a
questao “Quanto ao uso de aplicacdes de Matematica e/ou temas transversais

foi: (Q. 02)”, teve como avaliagao das professoras acolhedoras um “6timo”.

A aplicacdo de temas transversais para se ensinar conteddos
matematicos se fazem cada vez mais importante, pois quando se prepara um

aula que traz a realidade da vida para dentro de sala de aula e faz os alunos a
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criarem um pensamento critico-reflexivo e proporciona o desenvolvimentos de
novas atitudes, produz aprendizagens significativas e desenvolve a criatividade

do alunos diante as situacdes impostas a eles.

Em relacdo a categoria Dificuldades para compreensédo dos conceitos e
acompanhamento das aulas, que tem relacionada as questbes: “A linguagem
usada em relacdo a série em que aplicou as aulas foi: (Q. 04)”, “Quanto ao
dominio do conteudo matematico foi: (Q.05)” e “Os exercicios incluiam os jogos?
(Q.06)”, obteve como avaliagao das professoras acolhedoras um “6timo”. Em vista

disso,

cabe ao educador buscar meios para que sua aula se torne mais
atrativa para o aluno, o professor pode estar oferecendo estimulos para
gue sua aula se torne muito mais produtiva, para que o aluno possa ir
em busca de novos caminhos para a aprendizagem (BASTIANI, C. de;
SILVA, G. M. D. D, 2018, p. 05).

J&, na categoria Adequacédo do tempo e na categoria Participacdo do
aluno, que tem relacionada as questdes: “A distribuicdo do tempo na abordagem
dos conceitos programaticos foi: (Q.07) e “O incentivo a realizagdo das
atividades e esclarecimento de duvidas pelos alunos da escola foi: (Q. 08)”,
respectivamente, obteve como avaliacdo das professoras acolhedoras um
“6timo”. Desta maneira, o tempo foi necessario para explicar o conteudo de
maneira clara e objetiva, além de, sanar todas as duvidas dos alunos sobre a
elaboracdo das atividades. Assim, a pesquisadora desenvolveu “seu papel na
formacdo de capacidades intelectuais, na estruturagdo do pensamento, na
agilizacdo do raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicagdo a problemas,
situagdes da vida cotidiana” (BRASIL, 1997, p. 28).

A partir disso, categoria Contribuicdo da aplicacdo dos jogos para o
ensino da proposta e para o desenvolvimento do competéncia e habilidades
empreendedoras, que tem relacionada a questao “Nota geral do pesquisador”,

obteve como nota final de ambas as professoras acolhedoras um “10”.

Desta forma, vale ressaltar que
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O educador precisa ter um olhar diferenciado sobre o seu proprio
trabalho, observando os alunos, analisando as a¢6es do processo de
ensino aprendizagem e seus resultados, transformando a sua sala de
aula um ambiente de experimentacdes, e novas descobertas e
multiplas emocdes na hora de aprender, pois a ludicidade trabalhada
em sala de aula propicia, por meio de teatros, jogos, dindmicas,
contacdo de histérias, sdo importantissimas para que os alunos
adquiram o seu autoconhecimento, isto e muito mais a ludicidade pode
proporcionar em uma aula, podendo despertar talento e habilidades do
aluno. Desta forma cada atividade educacional se transforma em uma
arte que encanta e gera resultados muito além dos tradicionais.
(BASTIANI, C. de; SILVA, G. M. D. D, 2018, p. 05)

Logo, ensinar €& criar caminhos para novas oportunidades de
aprendizado, criando um ambiente em que professor e alunos desenvolva em

parceria a aprendizagem.
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CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, durante a aplicacéo do trabalho de concluséo de curso, para 0s
alunos do 1° ano do ensino médio da escola A e para os alunos do 2° ano do
ensino médio da escola B, podemos perceber que o emprego dos exercicios,
dos jogos e da apresentacdo dos trabalhos sobre os negdcios montados por
cada grupo de alunos, de ambas as escolas, foi essencial para o aprendizado e
para a fixagdo do conteudo, pois desenvolveu nos alunos competéncias e
habilidades empreendedoras, além de, proporcionar uma aprendizagem mais
significativa sobre o conteddo matematico Funcdo do 1° grau por meio do

empreendedorismo.

Em vista disso, os alunos comecaram a desenvolver e identificar atitudes
empreendedoras, como: organizacdo, planejamento, trabalho em equipe,
confianca, lideranca, persisténcia, etc. Atitudes essas que foram aplicadas,
realizadas e desenvolvidas durante todo a realizacdo do trabalho, como
podemos observar durante as aplicagdes dos questionario diagnostico
(Apéndice Al), do questionario de avaliacdo da metodologia ao aluno (Apéndice
A7) e no questionario de avaliacdo ao professor (Apéndice A8). Assim, utilizar-
se de novas metodologias (utilizando a ludicidade e/ou temas transversais) se
faz importante para o ensino e aprendizado do aluno, fazendo com que criem
um laco de confianga com o professor e com a educacao, pois os professor é o

elo de ligacéo para a aprendizagem aluno.

A partir disso, podem ser desenvolvidos projetos que trabalhem com o
empreendedorismo, no ensino fundamental ou no ensino médio, com a criagdo
de produtos reciclaveis pelos alunos para venderem na sua empresa.
Trabalhando, assim, assuntos sobre meio ambiente e sobre educacéo

financeira, envolvendo as areas da ciéncias e da matematica.
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2021.
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Modelagem. 2011. Disponivel em:

https://sites.google.com/site/criandocomamodelagem/porque-fazer-modelagem-

matematica. Acesso em: 10 de outubro de 2021.
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ZABALA, A. A Pratica educativa: Como ensinar. Porto Alegre: ArtMed, 1998,
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ZATTI, F; AGRANIONIH, N. T; ENRICONE, J. R. B. Aprendizagem
Matemética: Desvendando Dificuldades de Célculo dos Alunos. Disponivel
em: https://www.uricer.edu.br/site/pdfs/perspectiva/128 142.pdf. Acesso em: 28
de abril de 2022.

ZCONTI. Como Abrir Empresas em Manaus. Disponivel em:
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https://www2.unifap.br/matematica/files/2017/07/O-USO-DA-MODELAGEM-MATEM%C3%81TICA-NO-ENSINO-DE-FUN%C3%87%C3%95ES-NA-EDUCA%C3%87%C3%83O-B%C3%81SICA.pdf
https://www2.unifap.br/matematica/files/2017/07/O-USO-DA-MODELAGEM-MATEM%C3%81TICA-NO-ENSINO-DE-FUN%C3%87%C3%95ES-NA-EDUCA%C3%87%C3%83O-B%C3%81SICA.pdf
https://www2.unifap.br/matematica/files/2017/07/O-USO-DA-MODELAGEM-MATEM%C3%81TICA-NO-ENSINO-DE-FUN%C3%87%C3%95ES-NA-EDUCA%C3%87%C3%83O-B%C3%81SICA.pdf
https://sites.google.com/site/criandocomamodelagem/porque-fazer-modelagem-matematica
https://sites.google.com/site/criandocomamodelagem/porque-fazer-modelagem-matematica
https://www.uricer.edu.br/site/pdfs/perspectiva/128_142.pdf
https://zconti.com.br/como-abrir-empresa-em-manaus/
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APENDICE A1

Questionario diagndéstico ao aluno

Caro estudante, este questionario tem como objetivo coletar dados educacionais
a fim de elaborar atividades que possam promover uma aprendizagem
significativa do contetddo funcdes na perspectiva do empreendedorismo. Por
favor, responda o questionario sem pedir ajuda aos colegas, ao professor ou
consultar algum recurso didatico. Ndo seré atribuida nenhuma nota a este
instrumento. Servira apenas como objeto de pesquisa devendo ser entregue ao
pesquisador depois de preenchido. Asseguramos 0 compromisso com o sigilo
das informacdes, respeitando a privacidade de cada estudante. Na certeza de

sua colaboracao, antecipadamente agradecemos.

Nome:
Idade:

Turma:

1) Como tem sido seu rendimento em Mateméatica no decorrer dos anos

escolares e quais as suas maiores dificuldades?

2) Qual a importancia da Matematica para vocé?

3) Vocé consegue entender os enunciados dos problemas de Matematica?
()Sim () Nao

4) Vocé ja estudou o conteudo funcédo? ( ) Sim ( )Nao
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Caso, a resposta tenha sido sim, responda as questdes a seguir:

a) Descreva com suas palavras o que entende por fungao.

b) Dé exemplos do cotidiano onde podem ser utilizadas as funcgdes.

5) No Ensino Fundamental vocé estudou plano cartesiano?

() Sim () Nao
Caso, a resposta tenha sido sim, localize no plano os pontos A (2,3), B (-3,6), C
(3,-3) e D (-1, -6)

F

6

54

44

3__

e
——t—t—+—+1+—t++++>
O -5 =4 =3 =2 <141 1 2 3 4 5 6 X

_3__

_4__

_5__

_{4,__

6) O que vocé entende por empreendedorismo?
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7) O que vocé entende por plano de negdcios, em particular, planejamento

financeiro de uma empresa?

8) Alguém da sua familia tem algum negdcios (empresa de grande porte ou
pequeno porte; loja virtual; mercadinho; vendas de roupas, calgcados; banca
de frutas, etc.)?

() Sim () Nao

Caso a resposta tenha sido sim, identifique qual o ramo atua e descreva que

servigo presta.

9) Descreva alguns passos que vocé considera importante para montar um

negoécio.

10) Vocé acha interessante estudar esse assunto e quais suas expectativas em

relacéo a proposta.
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APENDICE A2
Plano de Aula 01 (Apéndice A2)
Prof. Colaborador: Thais Rodrigues (escola A), Yara Sousa (escola B).
Data: 08/03 (escola A) e 21/03/2022 (escola B)

Série: 1° ano (escola A) e 2° ano (escola B).

Conteudo(s) abordado (s): Empreendedorismo, Plano de negdcios.

Conceitos: Empreendedorismo, Plano de Negécios, Caracteristicas
Empreendedoras.

Objetivo(s): Sensibilizar os alunos sobre Empreendedorismo, Plano de

Negocios e caracteristicas empreendedoras, conceituando cada um dos

assuntos.

Procedimentos Metodoldgicos: Tecnologia, Sala Invertida.

Recursos didaticos: Video Publico (SEBRAE), Aplicativo Power Point,
folha digital.

Momentos da aula:

1° momento: Apresentacao da pesquisadora aos alunos e das atividades

a serem realizadas dentro do projeto (10 min)
2° momento: Aplicacdo do questionario diagnostico (20min)

3° momento: Escolha de um trecho de video de Fabiano Antoniacomi, “O
pipoqueiro Valdir’, que aborde sobre competéncias e habilidades
empreendedoras e aspectos importantes a serem observados para a abertura

de um negécio (5min51s);

4° momento: Escolha de um trecho de video de S Freitas (créditos
DreamWorks SKG/Paramount Pictures/DreamWorks Animation - Filme Kung Fu
Panda SEBRAE -- SP - Empreendedorismo Defini¢cbes e Caracteristicas UNISAL
- Centro Universitario Salesiano de S&o Paulo / Curso Gestdo de Recursos
Humanos, “Caracteristicas do Empreendedor’, que aborde sobre as

caracteristicas e habilidades do empreendedor (4min08s);
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5°momento: Apresentacdo de um modelo, de parte, do Plano de Negdcio
e distribuicdo dos grupos, livre escolha dos alunos, informando na préxima aula
0s componentes da equipe e 0 neg6cio com o qual deverdo explorar todas as

atividades.

REFERENCIAS

ANTONIACOMI, F. Pipoca do Valdir — Empreendedorismo Popular. YOUTUBE,
2009. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=vsAJHv11GLc. Acesso

em: 21 de fevereiro de 2022.

FREITAS, S. Caracteristicas do Empreendedor. YOUTUBE, 24 de marco de

2013. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=kpjwWSojRic. Acesso

em: 21 de fevereiro de 2022.

PINTEREST. Modelo de Negocio. Disponivel em:
https://br.pinterest.com/pin/17451517296250160/. Acesso em: 21 de fevereiro
de 2022.

SEBRAE. Gestao e Comercializacdo — Como Elabora um Plano de Negécio.
Disponivel em:

https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-

comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-neqgocios.pdf. Acesso em: 21 de

fevereiro de 2022.


https://www.youtube.com/watch?v=vsAJHv11GLc
https://www.youtube.com/watch?v=kpjwWSojRic
https://br.pinterest.com/pin/17451517296250160/
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf

CANVAS

Modelo de Negécio

APENDICE A2.1

Modelo do Plano de Negdcio
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Perguntas e Ordem de Preenchimento

<& Parcerias Chave

Quem sao nossos par-
ceiros?

8

Oy Aividades Chave

Quais atividades nossas
propostas requerem?

7

¢ Recursos Chave

Quais recursos nossas
propostas de valor
requerem?

6

Q' Proposta de Valor

Qual valor entregamos
para o cliente?

o Relaclonamento

Que tipo de relaciona-
mento nossos clientes
esperam?

4

= Canals

Como chegamos em
nossos segmentos de
clientes?

3

@f Segmento de Cllentes

Para quem estamos
criando valor?

2

£
o
Q
o
>
E
E}
o
>
w

de neg6cios?

[%) Estrutura de Custos

Quais sao os custos importantes inerentes ao nosso modelo

9

@ Fontes de Recelta

S

Qual valor nossos clientes estao dispostos a pagar?
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APENDICE A3
Plano de Aula 02 (Apéndice A3)
Prof. Colaborador: Thais Rodrigues (escola A), Yara Sousa (escola B).
Data: 11/03/2022 (escola A) e 23/03/2022 (escola B)

Série: 1° ano (escola A), e 2° ano (escola A).

Conteudo(s) abordado(s): Plano de negdcio

Conceitos: Definicao dos principais elementos do Plano de Negécio e os

Parametros legais para abertura de uma empresa.

Objetivo(s): Apresentar 0s principais aspectos, anteriores ao
planejamento financeiro, a serem observados antes de abrir um negécio — Plano
de negdcios, como: Sumario do Executivo, Andlise do Mercado, Plano de
Marketing, Plano Operacional, além de elementos importantes como a analise
swot — oportunidades e ameacas, pontos fortes e fracos e os Parametros legais

para abertura de uma empresa.

Procedimentos Metodoldgicos: Tecnologia, Sala invertida.
Recursos didéaticos: Aplicativo Power Point e/ou quadro branco e pincel,

folha digital.

Momentos da aula:

1° momento: Apresentacdo da parte inicial do conteddo (Plano de

negdécio), conceitos e objetivos, procedimentos e recursos.

2° momento: Retomar alguns das informacdes destacadas no video da
Aula 01 para detalhar, nos slides do Power Point, os aspectos principais a serem
observados antes de abrir um negdcio — Plano de negbcio, anteriores ao
planejamento financeiros que sdo: Sumario do Executivo, Andlise do Mercado,
Plano de Marketing, Plano Operacional, além de elementos importantes como a
analise SWOT - oportunidades e ameacas, pontos fortes e fracos e o0s

Parametros legais para abertura de uma empresa.
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3° momento: Divisdo dos grupos em seus respectivos grupos para
fazerem o preenchimento do Plano de Negocio de acordo com seu negocio.
5° momento: Orientagbes direcionadas ao grupos sobre as etapas

abordadas na aula na elaboragéo do Plano de negdécio passado anteriormente.

REFERENCIAS

SEBRAE. Gestado e Comercializacdo — Como Elabora um Plano de Negécio.
Disponivel em:
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-
comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf. Acesso em: 21 de
fevereiro de 2022.

RIZZO. Elaboracédo de Plano de Negocio de uma Empresa de Educacéo
Online. Disponivel em:
http://repositorio.poli.ufri.br/monografias/monopolil0012324.pdf. Acesso em: 26
de fevereiro de 2022.

JUCEA. PASSO A PASSO DOS PROCEDIMENTOS. Disponivel em:
http://www.jucea.am.gov.br/1924-2/. Acesso em: 02 de margo de 2022



https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf
https://www.sebrae.com.br/Sebrae/Portal%20Sebrae/UFs/RN/Anexos/gestao-e-comercializacao-como-elaborar-um-plano-de-negocios.pdf
http://repositorio.poli.ufrj.br/monografias/monopoli10012324.pdf
http://www.jucea.am.gov.br/1924-2/
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APENDICE A4
Plano de Aula 3 (Apéndice A4)

Prof. Colaborador: Thais Rodrigues (escola A), Yara Sousa (E escola

B).
Data: 15/03, 18/03, 21/03/2022 (escola A) e 24/03/2022 (escola B)
Série: 1° ano (escola A), e 2° ano (escola B).
Contetdo(s) abordado(s): Funcdo do 1° grau e Planejamento
financeiro

Conceitos: Custos fixos e variaveis, Receita e Lucro.

Objetivo(s): Compreender o conceito de receita (preco de venda), custo
variaveis e fixos e lucro abordando a aplicacédo da fung¢édo do 1° grau no
contexto do planejamento financeiro empresarial através da funcao Custo,
da funcéao Receita e da Funcéo Lucro.

Procedimentos Metodol6gicos: Tecnologia, Sala invertida.

Recursos didéaticos: Aplicativo Power Point e/ou quadro branco, pincel e
Aplicativo Excel, folha digital.

Momentos da aula:

Parte A: 30min

1° momento: Serdo exploradas as etapas voltadas ao Planejamento
Financeiro do negdcio destacando os conceitos da Funcao do 1° grau presentes
nos modelos matematicos, dos conceitos sobre receita e custo fixo e variavel e
do Lucro, e entrega do Modelo do Plano Financeiro para cada Grupo preencher

sobre 0 seu negocio;

2° momento: Representacdo grafica e exemplos contextualizados da
funcdo do 1° grau no contexto dos conceitos de custo variaveis e fixos, receita e
lucro, criando os gréficos de cada funcdo no Excel para a visualizacdo e

compreensao dos alunos;
3° momento: Generalizagcdo do conceito a partir da situacéo problema,;

Parte B: 18min
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4° Momento: Entrega e Preenchimento do Plano Financeiro por cada

grupo de acordo com a aula e sobre o seu negocio.

REFERENCIAS

GONCALVES, L. R. O. Funcgdes: Funcbes polinomiais. Disponivel em:
https://Irodrigo.sgs.Incc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-

Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf. Acesso em: 06 de marcgo de
2022.

LSENEM. Revisando Matematica: Funcdes. Disponivel em:
https://www.Isensino.com.br/artigo/revisando-matematica-funcoes/. Acesso
em: 06 de marco de 2022.

SOMATEMATICA. Funcéo do 1° grau. Disponivel em:
https://www.somatematica.com.br/emedio/funcaol/funcaol.php#:~:text=Defi
ni%C3%A7%C3%A30,b%20%C3%A9%20chamado%20termo%20constant
e. Acesso em: Acesso em: 06 de marco de 2022.



https://lrodrigo.sgs.lncc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf
https://lrodrigo.sgs.lncc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf
https://lrodrigo.sgs.lncc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf
https://lrodrigo.sgs.lncc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf
https://www.lsensino.com.br/artigo/revisando-matematica-funcoes/
https://www.lsensino.com.br/artigo/revisando-matematica-funcoes/
https://www.lsensino.com.br/artigo/revisando-matematica-funcoes/
https://www.lsensino.com.br/artigo/revisando-matematica-funcoes/
https://www.lsensino.com.br/artigo/revisando-matematica-funcoes/
https://www.somatematica.com.br/emedio/funcao1/funcao1.php
https://www.somatematica.com.br/emedio/funcao1/funcao1.php
https://www.somatematica.com.br/emedio/funcao1/funcao1.php
https://www.somatematica.com.br/emedio/funcao1/funcao1.php
https://www.somatematica.com.br/emedio/funcao1/funcao1.php
https://www.somatematica.com.br/emedio/funcao1/funcao1.php
https://www.somatematica.com.br/emedio/funcao1/funcao1.php

APENDICE A4.1

Modelo do Plano Financeiro

PLANEJAMENTO FINANCEIRO

Custo Variavel R$ Custo Fixo R$ Receita

Total: Total: Total:
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APENDICE A5
Plano de Aula 04 (Apéndice A5)

Prof. Colaborador: Thais Rodrigues (escola A), Yara Sousa (E escola

B).

Data: 22/03/2022 (escola A) e 25/03/2022 (escola B)

Série: 1° ano (escola A), e 2° ano (escola B).

Contetudo(s) abordado(s): Funcdo do 1° grau e Planejamento
Financeiro.

Conceitos: Indicador de Viabilidade, Custo, Receita e Lucro.
Objetivo(s): Compreender os conceitos de funcdo do 1° grau associada
do conceito Indicador de Viabilidade (Ponto de Equilibrio) e avalicdo por
meio dos jogos sobre os conceitos de Custo, Receita e Lucro.
Procedimentos Metodoldgicos: Ludicidade, tecnologia, sala invertida,

resolucéo de exercicios.

Recursos didaticos: Aplicativo Power Point e/ou quadro branco, pincel e

jogo, folha digital.

Momentos da aula:

Parte A: 10min

1° momento: Serdo exploradas as etapas voltadas ao Planejamento
Financeiro do negdcio destacando os conceitos da Funcao do 1° grau presentes
nos modelos matematicos, dos conceitos sobre lucro e Indicador de Viabilidade

(Ponto de Equilibrio) do Planejamento financeiro;

2° momento: Representacdo grafica e exemplos contextualizados da
funcdo do 1° grau no contexto da funcédo ponto de equilibrio e aplicacdo de um

exercicio sobre os conteddos abordados anteriormente.

Parte B: 38min

3° momento: Aplicacdo de atividade avaliativa através do jogo de
Perguntas e Respostas sobre Custo, Receita, Lucro, Empreendedorismo;
trabalhando conteddo do planejamento financeiro e atitudes empreendedoras.
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4° momento: Aplicacéo de atividade avaliativa através do Wordwall aos

alunos sobre atitudes empreendedoras e planejamento financeiro.

5°momento: OrientagOes para a apresentacao dos trabalhos fornecendo

modelo dos slides e os critérios de avaliagao.

Atividade extra classe: os grupos deverdo verificar seus modelo de
Plano de Negdcio e Plano Financeiro.
Obs.: Os alunos poderao tirar duvidas pelo email em que a pesquisadora

disponibilizou para os alunos tirarem suas duvidas.
REFERENCIAS
BRASIL ESCOLA. EXERCICIOS SOBRE FUNCAO LUCRO, FUNCAO

RECEITA E FUNCAO CUSTO. Disponivel em:

https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-matematica/exercicios-

sobre-funcao-lucro-funcao-receita-funcao-custo.htm#resp-4. Acesso em: 06 de

marco de 2022.
GONGALVES, L. R. O. Funcfes: Funcdes polinomiais. Disponivel em:
https://Irodrigo.sgs.Incc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-

Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf. Acesso em: 06 de marco de
2022.



https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-matematica/exercicios-sobre-funcao-lucro-funcao-receita-funcao-custo.htm
https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-matematica/exercicios-sobre-funcao-lucro-funcao-receita-funcao-custo.htm
https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-matematica/exercicios-sobre-funcao-lucro-funcao-receita-funcao-custo.htm
https://exercicios.brasilescola.uol.com.br/exercicios-matematica/exercicios-sobre-funcao-lucro-funcao-receita-funcao-custo.htm
https://lrodrigo.sgs.lncc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf
https://lrodrigo.sgs.lncc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf
https://lrodrigo.sgs.lncc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf
https://lrodrigo.sgs.lncc.br/wp/wp-content/uploads/2016/02/3a-Aula-Mat-Funcoes-Funcoes-Polinomiais-2016.03.14.pdf

APENDICE A5.1
Modelo de Slide

Relojoaria do
Pinguim
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Plano de Negadcio
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R
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2 PLANEJAMENTO FINANCEIRO
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Fonte: do Autor (2022)
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APENDICE A6
Plano de Aula 05 (Apéndice A6)
Prof. Colaborador: Thais Rodrigues (escola A), Yara Sousa (escola B).
Data: 29/03, 01/04/2022 (escola A) e 30/03, 31/03, 01/04/2022 (escola
B)

Série: 1° ano (escola A), e 2° ano (escola B).

Conteudo(s) abordado(s): Empreendedorismo, Funcdo do 1° grau,
Plano de negdcio e Planejamento Financeiro.

Conceitos: Atitude empreendedora, Plano de negdcio e Planejamento

Financeiro envolvendo conceitos de Func¢éo do 1° grau.

Objetivo(s): Trabalhar a atitude empreendedora nos alunos por meio da
apresentacao dos planos de negécios com as atividades realizadas envolvendo

os conceitos de fungéo conforme modelo deixado na aula 01.

Procedimentos Metodoldgicos: Seminario, Aplicativo Power Point,

tecnologia.

Recursos didaticos: Aplicativo Power Point, quadro Branco e pincel,

projetor, folha digital.

Momentos da aula:

1° momento: Apresentacdo dos planos de negdcios com as atividades
realizadas envolvendo os conceitos de fungcao conforme modelo deixado na aula
01.

2° momento: Didlogo com os alunos sobre o que eles enxergam no dia a
dia como uma atitude empreendedora e o que trouxe de contribuicdo para sua

vida; aplicacdo dos questionarios avaliativos de contribuicdo da proposta;

3° momento: Finalizacdo das atividades por meio do didlogo com os

alunos.
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APENDICE A7

Questionéario de avaliagdo da metodologia ao aluno

1)As aulas do pesquisador despertaram em vocé mais interesse em aprender

2)

3)

4)
5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Matematica? ( ) sim ( ) nédo

Cite alguns exemplos que o pesquisador usou nas aulas que mostraram
onde a funcao polinomial do primeiro grau e do empreendedorismo esta
presente no cotidiano.

Comente o que chamou mais sua atencdo nas aulas diante da
abordagem do planejamento financeiro para o ensino da funcédo do 1°
grau.

Quiais dificuldades vocé teve para entender os conteudos abordados?
O tempo foi suficiente para realizacdo das atividades deixadas nas
aulas?

()sim ()néo

Quais dificuldades vocé teve para acompanhar as aulas ou fazer os
exercicios?

Vocé acha que a proposta no contexto do empreendedorismo contribuiu
para sua aprendizagem de funcéo do 1° grau?

()sim ()néo

Vocé acredita que por meio proposta didatica conseguiu desenvolver
competéncia e habilidades de um empreendedor? Se a resposta for sim
quais?

Vocé interagiu com o pesquisador fazendo perguntas ou comentarios
sobre as aulas ou exercicios?

()sim ()néo

Qual o seu nivel de satisfacdo em relacéo as atividades realizadas por
meio da aplicacdo dos jogos envolvendo os contetdos propostos?

( ) satisfeito

() insatisfeito

() indiferente

O que vocé acha que poderia ser melhorado nas aulas?
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APENDICE A8

Questionario de avaliagdo da metodologia ao professor colaborador
1. Quanto ao uso de recursos em relacdo ao conteudo foi:

( )BOM

( ) REGULAR

() OTIMO

no

Quanto ao uso de aplicacbes de Matematica e/ou temas transversais foi:
( )BOM

( ) REGULAR

( )OTIMO

3. Quanto a criatividade nas aulas ministradas e na atividade proposta com o
uso de jogos foi:
( ) BOM
( ) REGULAR
( )OTIMO

4. Quanto a linguagem usada em relacdo a série em que aplicou as aulas foi:
( ) BOM
( ) REGULAR
( )OTIMO

o

Quanto ao dominio do conteido matematico foi:
( ) BOM

( ) REGULAR

( )OTIMO

o

Quanto aos exercicios incluiam os jogos?
( ) BOM

( ) REGULAR

( )OTIMO
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7. Quanto a distribuicdo do tempo na abordagem dos conceitos programaticos
foi:
( )BOM
( ) REGULAR
( )OTIMO

8. Quanto ao incentivo a realizacao das atividades e esclarecimento de duvidas
pelos alunos da escola foi:
( )BOM
( ) REGULAR
( )OTIMO

NOTA GERAL DO ALUNO (de 0 a 10):



APENDICE B

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DA ESCOLA A

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Caro Gestor,

Eu, CLARICE DA SILVA E SILVA, aqui denominado Pesquisador, aluno do
Curso de Licenciatura em Matemética da Escola Normal Superior da Universidade
do Estado do Amazonas (Av. Djalma Batista, 2470 - Chapada, Manaus - AM, 69050-
010 - Manaus, AM — Brasil, Telefone institucional: (92) 3878-7721; Telefone pessoal:
(92) 991517223 e-mail: css.mat17@uea.edu.br, no ambito do projeto de pesquisa
de Trabalho de Conclusdo do Curso intitulado_PLANEJAMENTO FINANCEIRO
EMPRESARIAL PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM DE FUNGAO DO 1° GRAU
COM USO DA LUDICIDADE NO 1° ANO DO ENSINO MEDIO e orientada pela
Prof. Me. Helisdngela Ramos da Costa Ihe convido juntamente com o professor de
Matemética da Escola Estadual Soélon de Lucena e seus alunos a participar da
pesquisa que tem como objetivo Analisar as contribuigdes e as dificuldades de
aprendizagem no ensino de fungdo do 1° grau a partir do planejamento
financeiro empresarial com uso de jogos no 1° ano do ensino médio.

As atividades que serdo realizadas sdo aulas que abordara os conceitos de
empreendedorismo, planejamento financeiro e fungé@o polinomial do primeiro grau.
As atividades que serdo realizadas com os alunos se dardo por meio de dois jogos
de tabuleiro e um jogo online, no qual serao trabalhados tanto o conceito de fungéo
do 1° grau quanto de empreendedorismo e planejamento financeiro. Sendo
necessario apenas a disposigéo dos alunos, do professor e da sala de aula.

Os instrumentos que irdo ser utilizados para coleta de dados serdo um
Questionario Diagndstico no qual entrevistara o aluno para fazer levantamento do
seu perfil; o Questionario de Avaliagdo da Proposta Metodologica ao aluno e
Questionario de Avaliagao da Proposta Metodolégica ao professor colaborador para
ser verificado as contribuigdes, dificuldades e se a abordagem metodoldgica foi
relevante.

O periodo previsto para realizagéo da pesquisa é de: 08 a 31 de margo de
2022.

Os didlogos ocorridos na sala de aula entre colegas, professor colaborador da
escola e pesquisado e as respostas dadas as atividades e aos questionarios (a serem
preenchidos no final do projeto) poderdo ser utilizadas no texto do Trabalho de
Conclusao do Curso, mas fica assegurado que nao serdo publicadas, exceto, seja
de comum acordo entre as partes envolvidas, por escrito sua publicagédo. Serdo
preservadas a identidade dos sujeitos, interessando apenas as falas e registros das
atividades realizadas.
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Toda pesquisa com seres humanos envolve riscos, mas podem ser
minimizados. Contudo, caso seja acordado entre Professor Colaborador da
Escola e Pesquisador alguma atividade em que haja manipulagéo de material
concreto na sala de aula pelos alunos, o Professor Colaborador devera estar
presente e conscientizar previamente os alunos sobre as normas de seguranga a
serem adotadas nas atividades.

A participagéo é voluntaria nao recebendo nenhuma vantagem financeira e
néo tendo nenhum custo adicional para a escola. Caso néo queira, vocé néo precisa
participar do projeto. E direito seu ndo querer participar. Vocé néo sera prejudicado
em nada se quiser desistir. E necessario apenas que informe imediatamente o
professor colaborador da pesquisa, que por sua vez, devera informar imediatamente
0 pesquisador da pesquisa.

A participagdo da sua escola na pesquisa proporcionara aos alunos uma
forma diferenciada de aprender Matematica, associando a situagdes do cotidiano,
dando-lhe condigdes de melhor preparo para realizar provas como Prova Brasil,
ENEM. Aos professores colaboradores, o projeto tem a fungéo de contribuir para
a formag&o continuada.

Para qualquer outra informagéo, o(a) Sr. (a) podera entrar em contato com
o pesquisador pelo telefone e e-mail informados no inicio deste termo. Nao
informaremos a outras pessoas e nem forneceremos a estranhos as informagbes
que vocé nos der.

CONSENTIMENTO POS-INFORMAGAO

Obs.: Escreva de proprio punho com CANETA AZUL OU PRETA numa folha de
papel o texto indicado, assine, tire a foto e envie a foto para o professor de
Matemética que deseja participar do projeto. Este iréa anexar no formulario de
inscricdo a foto que o(a) Sr. (a) enviou junto com o documento do termo de
consentimento.

Eu, li e concordo com

as condigdes do Termo de Consentimento do Gestor autorizando a participagdo da
Escola no Projeto de

31 de margo de 2022.

’

Pesquisa de TCC a ser realizado no periodo fle O

Assinatura o Gestor da escola  Eliab Souss lhvra""hs

Portaria GSE 515/287
FWMSMMMME”
Manaus, AM, de de 2021.

Assinatura do orientando pesquisador

99



100

APENDICE C
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO DA ESCOLA B

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Caro Gestor,

Eu, CLARICE DA SILVA E SILVA, aqui denominado Pesquisador, aluno do
Curso de Licenciatura em Matematica da Escola Normal Superior da Universidade
do Estado do Amazonas (Av. Djalma Batista, 2470 - Chapada, Manaus - AM,
69050-010 - Manaus, AM — Brasil, Telefone institucional: (92) 3878-7721; Telefone
pessoal: (92) 991517223 e-mail: css.mat17@uea.edu.br, no &mbito do projeto de
pesquisa de Trabalho de Conclusdo do Curso intitulado_PLANEJAMENTO
FINANCEIRO EMPRESARIAL PARA O ENSINO E APRENDIZAGEM DE
FUNGAO DO 1° GRAU COM USO DA LUDICIDADE NO 1° ANO DO ENSINO
MEDIO e orientada pela Prof. Me. Helisangela Ramos da Costa lhe convido
juntamente com o professor de Matematica da Escola Estadual Sélon de Lucena e
seus alunos a participar da pesquisa que tem como objetivo Analisar as
contribuigdes e as dificuldades de aprendizagem no ensino de fungéo do 1°
grau a partir do planejamento financeiro empresarial com uso de jogos no 2°
ano do ensino médio.

As atividades que serdo realizadas sao aulas que abordara os conceitos de
empreendedorismo, planejamento financeiro e fungéo polinomial do primeiro grau.
As atividades que serao realizadas com os alunos se daréo por meio de dois jogos
de tabuleiro e um jogo online, no qual serdo trabalhados tanto o conceito de
fungao do 1° grau quanto de empreendedorismo e planejamento financeiro. Sendo
necessario apenas a disposi¢ao dos alunos, do professor e da sala de aula.

Os instrumentos que irdo ser utilizados para coleta de dados serdo um
Questionario Diagnéstico no qual entrevistara o aluno para fazer levantamento do
seu perfil; o Questionario de Avaliagao da Proposta Metodologica ao aluno e
Questionario de Avaliagdo da Proposta Metodolégica ao professor colaborador
para ser verificado as contribuigdes, dificuldades e se a abordagem metodologica
foi relevante.

O periodo previsto para realizagao da pesquisa é de: 08 a 31 de margo de
2022.

Os dialogos ocorridos na sala de aula entre colegas, professor colaborador da
escola e pesquisado e as respostas dadas as atividades e aos questionarios (a serem
preenchidos no final do projeto) poderao ser utilizadas no texto do Trabalho de
Conclusdo do Curso, mas fica assegurado que nédo serao publicadas, exceto, seja
de comum acordo entre as partes envolvidas, por escrito sua publicagdo. Serao



preservadas a identidade dos sujeitos, interessando apenas as falas e registros
das atividades realizadas.

Toda pesquisa com seres humanos envolve riscos, mas podem ser
minimizados. Contudo, caso seja acordado entre Professor Colaborador da
Escola e Pesquisador alguma atividade em que haja manipulagdo de material
concreto na sala de aula pelos alunos, o Professor Colaborador devera estar
presente e conscientizar previamente os alunos sobre as normas de seguranca
a serem adotadas nas atividades.

A participagdo é voluntaria nao recebendo nenhuma vantagem financeira e
nao tendo nenhum custo adicional para a escola. Caso ndo queira, vocé nao
precisa participar do projeto. E direito seu ndo querer participar. Vocé nao sera
prejudicado em nada se quiser desistir. E necessario apenas que informe
imediatamente o professor colaborador da pesquisa, que por sua vez, devera
informar imediatamente o pesquisador da pesquisa.

A participagdo da sua escola na pesquisa proporcionara aos alunos uma
forma diferenciada de aprender Matematica, associando a situagdes do
cotidiano, dando-lhe condigdes de melhor preparo para realizar provas como
Prova Brasil, ENEM. Aos professores colaboradores, o projeto tem a fungédo de
contribuir para a formagao continuada.

Para qualquer outra informagao, o(a) Sr. (a) podera entrar em contato com
o pesquisador pelo telefone e e-mail informados no inicio deste termo. N&ao
informaremos a outras pessoas e nem forneceremos a estranhos as
informagdes que vocé nos der. A
CONSENTIMENTO POS-INFORMAGCAO

Obs.: Escreva de préprio punho com CANETA AZUL OU PRETA numa folha de
papel o texto indicado, assine, tire a foto e envie a foto para o professor de
Matematica que deseja participar do projeto. Este ira anexar no formulario de
inscricao a foto que o(a) Sr. (a) enviou junto com o documento do termo de

2 ¥ a -
tu, . e Aliedne AR%%] mei e concordo com
o7 F 1 LAV} U/
as condigdes do Ter de Consentimento do Gestor autorizando a participagao da
Escola _( '/ Lce (Qgc( no GO’Tan Udé e~ no Projeto de
Pesqu\|§a/ de TCC a ser realizado no periodo de 08L 3031 de margo de 2022.

Anne PO °; 1A
Peca sefura- UFAY

¥

Assinatura do Gestor da escola

Manaus, AM, Oé de Qbri¢ de2021.

consentimento.
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