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RESUMO

Hé& tempos o ensino de matematica é tema de discussdes sobre suas dificuldades e resultados
alcancados. Particularmente, ha criticas sobre a forma como o ensino de geometria se
desenvolve. Nesse contexto, esta monografia apresenta resultados de uma pesquisa realizada
no ambito de um Trabalho de Conclusédo de Curso — TCC, com o objetivo de compreender
como a contextualizagdo contribui para o processo de ensino e aprendizagem de geometria no
5° ano do Ensino Fundamental. Os sujeitos da pesquisa foram os alunos de uma turma de Ensino
Fundamental de uma escola municipal da cidade de Parintins e sua respectiva professora. Ao
longo do trabalho se estabelece um dialogo com te6ricos que discutem o ensino de geometria e
a aprendizagem significativa como Nacarato e Passos (2003), Fonseca et al. (2009), Ausubel
(2003), Moreira (2011). A referida pesquisa € de natureza qualitativa (MINAYO, 1994) e usa
a observacédo sistematica e a observacao participante, (MARCONI; LAKATOS, 2010) bem
como a entrevista semiestruturada (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013) para a construgdo
dos dados que séo prioritariamente descritivos e analisados pelo método da triangulacéo
(BORRALHO; FIALHO; CID, 2015). Os resultados obtidos indicam que a utilizacdo de
contextos conhecidos pelos alunos no processo pedagdgico torna o ensino mais instigante e
atrativo de modo que contribui para que ocorra a aprendizagem significativa dos conteddos
geométricos.

Palavras-chave: Ensino de geometria. Contextualizacdo. Aprendizagem significativa.



ABSTRACT

A long time the math teaching is the reason for discussion about its achieved difficulties and
results. Particularly, there are criticism about the way how the geometry teaching works. In this
context which monograph gives results of a survey, made for TCC specially. In a goal to
comprehend how that contextualiation helps in a teaching and learning process of geometry in
the primary 5th grade .The characters of that survey were primary students of a municipal
school from Parintins and its respective teacher. Through work it has been established a
dialogue with theorists who debates the geometry teaching and a significant learning as
Nacarato and Passos (2003) Fonseca et al. (2009), Ausubel (2003), Moreira (2011). The
indicated survey is of qualitative origin (MINAYO, 1994) and it uses the systematic observation
and the participative observation, (MARCONI; LAKATQOS, 2010) such as semi-structered
interview (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013) for creating the informations which are
priorities descriptive and analyzed by triangulation method (BORRALHO; FIALHO; CID,
2015). The achieved results point that the using of known context by students in the pedagogical
process makes the teaching much more instigating and attractive in way it helps to take place
into a significant geometrical contents learning.

Key words: Geometry teaching. Contextualization. Significant learning.
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INTRODUCAO

A experiéncia que construimos com o ensino de Matematica marca nossas vidas. Essas
marcas nem sempre sdo agradaveis, mas nos remetem a um processo de aprendizagem que
carregamos conosco para sempre.

Quando nos referimos ao ensino de Matematica, particularmente, de geometria sdo
muitas as formas pelas quais podemos construir experiéncias significativas e agradaveis. A
partir desse entendimento, desenvolvemos uma pesquisa com o intuito de responder o seguinte
problema: Quais as contribuicbes da contextualizagdo para o processo de ensino e
aprendizagem de geometria no 5° ano do Ensino Fundamental? Desse questionamento se
origina o objetivo geral da pesquisa que é: compreender como a contextualizacdo contribui para
0 processo de ensino e aprendizagem de geometria no 5° ano do Ensino Fundamental, o qual
foi desmembrado em quatro objetivos especificos que séo:

1 Conhecer a proposta curricular para o ensino de geometria no 5° ano do Ensino
Fundamental.

2 Verificar as dificuldades enfrentadas pelos professores quanto ao ensino de geometria
no 5° ano do ensino fundamental.

3 Selecionar situacfes possiveis de serem utilizadas como contexto para o ensino de
geometria no 5° ano do Ensino Fundamental.

4 Analisar como 0 ensino de geometria contextualizado pode contribuir para uma
aprendizagem Matematica significativa.

A escolha pela temética da contextualizacdo no ensino de Matematica surgiu de
observacOes realizadas durante a participacdo como bolsista em programas como: Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia - PIBID, Residéncia Pedagdgica e nas
disciplinas de Estagio Supervisionado, onde em determinadas aulas era perceptivel os impasses
que os professores tinham para ensinar Matematica e explicar o porqué de alguns contetdos,
assim como as dificuldades que os alunos tinham para aprender a disciplina, que era tida como
complicada e de dificil assimilacdo. Mesmo quando os alunos demonstravam dificuldades tidas
como basicas para disciplina, era dada sequéncia aos assuntos priorizando o cumprimento da
proposta curricular em detrimento da aprendizagem propriamente dita.

Decorrente desse cenario, surgiu a motivacao para desenvolver uma pesquisa tendo a

contextualizagdo como foco no ensino de geometria, por esta ser um dos campos da Matematica



que mais se faz presente na estrutura da realidade, seja na natureza ou através das construcdes
que o homem realiza. Também porque possibilita a interdisciplinaridade com contelddos
presentes na propria Matematica e o dialogo com outras areas do conhecimento de modo a
valorizar o que o aluno j& conhece, bem como a realidade local, social e individual que ele esta
inserido.

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma turma de 5° ano do Ensino Fundamental
pertencente a rede municipal de educagdo de Parintins, cujos sujeitos da pesquisa foram 2
professores e 26 alunos. A pesquisa realizada possui carater qualitativo, pois enfatizamos
questdes muito particulares, valorizando todo um universo de significados como motivos,
aspiracoes, crencas, valores e atitudes (MINAYO, 1994). Uma parte dos dados qualitativos foi
obtida por meio da observacdo sistematica realizada no inicio da construgdo dos dados
empiricos, com o intuito de se adquirir informag6es sobre o processo de ensino de geometria
na turma selecionada, e pela observacdo participante que foi realizada no momento do
desenvolvendo das intervengdes que denominamos oficinas (MARCONI; LAKATOS, 2010).

Também obtivemos dados por meio da realizacdo de uma entrevista semiestruturada,
gue por possuir carater espontaneo, da ao entrevistador uma liberdade maior visto que por mais
que haja questdes pré-definidas no roteiro, caso surja interesse, no decorrer da entrevista em
adicionar perguntas pode-se adiciona-las livremente, conquistando mais informagdes em
beneficio da pesquisa (SAMPIERI; COLLADO; LUCIO, 2013). A entrevista foi realizada antes
da intervencdo com o intuito de conhecermos a percepc¢do do professor sobre as dificuldades
dos alunos em relagdo a geometria

A analise dos dados foi construida por meio da triangulacédo dos resultados obtidos na
entrevista, na observacéo e na realizacdo das oficinas. Desse modo foi possivel estabelecermos
um dialogo entre os dados obtidos através do uso de diferentes técnicas e instrumentos
(BORRALHO; FIALHO; CID, 2015), buscando ampliar a confiabilidade dos resultados da
pesquisa, nossa interpretacdo para, consequentemente, construirmos uma compreensao mais
real do fenbmeno estudado.

Esclarecemos que essa monografia ndo apresenta a estrutura tradicional, comumente
usada em cursos de graduacdo, composta de trés capitulos onde o autor inicia com a
fundamentacéo teorica, depois apresenta a metodologia e finaliza com a analise e discusséo de
resultados.

Aqui, os resultados obtidos séo apresentados, analisados e discutidos (fundamentados)

ao longo dos trés capitulos que compdem a monografia. Optamos por essa estética porque



queremos evidenciar os resultados referentes aos objetivos especificos da pesquisa. Assim,
temos trés capitulos.

O primeiro capitulo nasce do agrupamento dos resultados obtidos para os dois primeiros
objetivos especificos. Esse capitulo é denominado “O cenario” e nele descrevemos o contexto
no qual se realiza o ensino de geometria partindo das questbes referentes as propostas
curriculares e as dificuldades presentes no ensino de geometria, destacadas pela observacao,
analise de documentos e pela entrevista realizada com a professora da turma do 5° ano do
Ensino Fundamental que foi o I6cus do estudo.

O segundo capitulo intitulado “Os contextos como organizadores prévios da
aprendizagem” abrange situacdes possiveis de serem utilizadas como contextos para 0 ensino
de geometria no 5° ano do Ensino Fundamental. Os resultados apresentados e analisados nesse
capitulo respondem ao terceiro objetivo especifico da pesquisa.

No terceiro capitulo denominado “Praticas contextualizadas: significando o ensino
e a aprendizagem”, apresentamos, analisamos e discutimos os resultados obtidos nas oficinas
(praticas) realizadas em contextos conhecidos pelos alunos que sdo potencialmente
significativos pelas relacdes e experiéncias que 0s alunos constroem com eles. Os resultados

desse capitulo respondem ao quarto objetivo especifico da pesquisa.



CAPITULO I: O CENARIO

Nesse capitulo construimos um cenario do ensino de geometria desenvolvido no 5° do
Ensino Fundamental, a partir da realidade investigada em uma escola municipal da cidade de
Parintins, estado do Amazonas.

As observacdes ocorreram durante um periodo de 4 meses, iniciado em Abril de 2019 e
finalizado em Setembro de 2019, na turma do 5° B, especificamente nas aulas de Matematica.
Durante esse periodo observamos que a escola seguia o calendéario municipal e o programa de
2018 para a distribuicdo da carga horaria das disciplinas. Percebemos, que neste programa, a
disciplina de Matematica era privilegiada com horarios em todos os dias da semana.

Nessa turma, pelo fato de a turma ter ficado sem professores para ministrar as matérias
de Lingua Inglesa e Educacéo Fisica, a professora titular da turma era a encarregada de assumi-
las, e caso desejasse, poderia realizar a troca de horarios destas disciplinas, para a realizacédo
das atividades de outras disciplinas. No periodo observado foi bastante comum a realizacao das
trocas para ampliar os horarios de Matematica para que os alunos concluissem atividades, em
geral, voltadas para a resolucdo de exercicios aritméticos.

No plano de trabalho anual para o 5° ano do Ensino Fundamental os conteddos séo
divididos em unidades tematicas que devem ser trabalhadas em cada bimestre. As unidades
tematicas contém os objetos de conhecimento/contetidos, competéncias e habilidades que
devem ser desenvolvidas, aléem de sugestdes de estratégias didatico-pedagdgicas para trabalhar
0s respectivos assuntos. Nesse plano ha indicacdo de que a partir do 3° bimestre o ensino de
geometria trabalhe as seguintes unidades tematicas: Grandezas e Medidas e Espaco e Formas.
Na unidade Grandezas e Medidas, o ensino de geometria aparece articulado ao assunto de
calculo do contorno de figuras planas (perimetro/ area).

Quadro 1 - Recorte do plano anual

Resolver problema envolvendo | D11 | Utilizacdo de fita métrica ou régua
o Célculo do | o calculo do perimetro de para medir o perimetro de objetos
2 o contorno de | figuras plana_s, desenhadas em da_sgla de aula como
N o | figuras malhas quadriculadas. Utilizagdo do jogo perimetro e
2 9| planas Resolver problema envolvendo area.
© = | (perimetro/ o calculo ou estimativa de areas | D12 | Utilizacdo de malha quadriculada
O area). de figuras planas, desenhadas para representacdo de figuras para
em malhas quadriculadas. calculo do perimetro e &rea.

Fonte: Plano de trabalho anual Matemética 5° ano — Secretaria Municipal de Educacéo —
SEMED/Organizacao pessoal
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Para ser trabalhado no decorrer de todo o 4° bimestre, 0 plano propde a unidade tematica
Espaco e Forma que contempla conteidos da area de geometria como retas, angulos e formas

bi e tridimensionais.

Quadro 2 - Recorte do plano anual

Componente Curricular: 5° ano do Ensino 4° 03/10/2018 a
Matemaética Fundamental BIM 18/12/2018
Unidade Obijetos de | Competéncias/Habilidades Estratégias Didatico -
Tematica | conhecimento/ pedagogicas
conteddos
Formas Identificar a| D1 | Utilizagdo de  régua,
geométricas localizagdo/movimentagdo  de transferidor, €ompasso,
planas: reta, | objeto em mapas, croquis e para representacdo das
segmento de reta, | outras representacoes graficas formas geométricas.
poligonos, Identificar quadrilateros Construcdo de album com
tridngulos, observando as relacbes entre | D4 | as formas geométricas.
quadrilateros e | seus lados (paralelos,
circunferéncias. congruentes, perpendiculares)
Retas: paralelas,
concorrentes e
perpendiculares
Identificar propriedades comuns Utilizacdo de  régua,
Angulos: reto, | e diferencas entre figuras transferidor, compasso,
agudo e obtuso. bidimensionais pelo nimero de para representacdo dos
- lados e pelos tipos de angulos D3 | diferentes tipos de angulos.
I Construcdo de album com
E os diferentes tipos de
o angulos.
8
S Formas Identificar propriedades comuns Diferenciacdo de formas
Wi bidimensionais e | e diferencas entre figuras bidimensionais e
tridimensionais: | bidimensionais pelo nimero de tridimensionais.
comparacao, lados e pelos tipos de angulos Demonstracdo das
analise e propriedades comuns e das
representacao. Reconhecer a conservagdo ou diferencas entre figuras
modificacdo de medidas dos bidimensionais pelo
lados, do perimetro, da area em D5 ndmero de lados e pelos
ampliacdo e/ou redugdo de tipos de angulos.
figuras  poligonais  usando Demonstracdo da
malhas quadriculadas. conservacao ou
modificacdo de medidas
dos lados, do perimetro, da
drea em ampliagdo e/ou
reducdo de figuras
poligonais usando malhas
quadriculadas.
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Poliedros (cone, | Identificar propriedades comuns Apresentacdo, montagem e
cubo, cilindro, | e diferencas entre poliedros e desmontagem de poliedros
esfera, corpos redondos, relacionando e corpos redondos
paralelepipedo e | figuras tridimensionais com suas relacionando as figuras
pirdmide). planificages tridimensionais com suas

D2 | devidas planificacdes

utilizando  copia  das
planificagbes, canudinhos,
barbantes, palitos, bolinhas
de isopor, jujuba, massa de
modelar, etc.

Fonte: Plano de trabalho anual Matematica 5° ano — SEMED/Organizacdo pessoal

Ao analisarmos o plano, o ensino de geometria é organizado para ser trabalhado
predominantemente durante o 4° bimestre, o que de acordo com Oliveira e Marinho (2014, p.
28), “[...] tem colaborado para o desconhecimento desta parte da Matematica, tdo importante
para as habilidades dos alunos, pela falta de tempo para a abordagem deste contetido durante o
periodo letivo”.

Deixar os contetudos de geometria para o ultimo bimestre do ano letivo prejudica a
aprendizagem dos alunos e contribui para o surgimento de lacunas na aprendizagem matematica
dos alunos, pois devido as muitas interferéncias no calendario escolar como as programacoes
festivas, muitas vezes, chega-se ao final do ano sem se ter trabalho boa parte dos conteddos
previstos no programa e no plano anual e, se a geometria estiver proposta apenas para 0s

bimestres finais, sera ela a mais sacrificada. Isso € preocupante porque:

Ja nos primeiros meses de vida, as criancas iniciam-se no aprendizado dos
movimentos e no reconhecimento dos objetos do espaco em seu redor. O
desenvolvimento motor e cognitivo posterior das pessoas vai permitir que elas
exercitem competéncias geométricas cada vez mais elaboradas de localizag&o,
de reconhecimento de deslocamentos, de representacdo de objetos do mundo
fisico, de classificacdo de figuras geométricas e de sistematizagdo do
conhecimento nesse campo da Matematica. Além disso, a formag&o de nossos
profissionais no campo da geometria é um imperativo ditado pelo
desenvolvimento tecnol6gico e cientifico atual (LIMA; CARVALHO, 2010,
p. 135).

Durante o periodo de observacao, fora das datas propostas pelo programa da SEMED
para o ensino de geometria (3° bimestre e 4° bimestre), apenas em uma aula no 2° bimestre fora
trabalhado algumas questbes referentes a geometria. 1sso ocorreu em uma atividade
interdisciplinar que combinava Literatura e Matematica e consistia na leitura da obra “Branca
de neve e os sete andes” e, posteriormente, na resolu¢cdo de questbes Matematicas que

abordavam dados da obra.
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Nessa aula o texto era projetado no quadro branco através de um data show conectado
a um notebook. Todos os alunos da turma liam o texto e respondiam as questdes juntos. Apenas
duas de dezesseis questdes da atividade contemplaram o ensino de geometria. A primeira
questéo indagava o formato do pogo e do balde que a Branca de Neve usava.

Figura 1 - Questdo sobre o s6lido geométrico cilindro

Branca de Neve busca
agua em um poco
artesiano.

Qual é o formato do
pogo?

Qual é o formato do
balde que Branca de
Neve usa?

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Os alunos apos analisarem a figura projetada no quadro, responderam “circulo”. Apesar
de cilindro ser a resposta correta, a professora deu sequéncia a proxima questdo considerando
a resposta dos alunos como correta. Esta confusdo na utilizacdo dos nomes de figuras planas
para se remeter a sélidos geométricos, segundo Fonseca et al. (2009, p. 81), é proveniente do
fato de que “a maioria dos professores provavelmente foi submetida a um ensino de geometria
que privilegiava o estudo das figuras planas, com énfase na memorizacdo da nomenclatura e na
classificagao”. Outro fator que, de acordo com Nacarato e Passos (2003), contribui para o
equivoco de nomenclaturas deriva do uso incorreto de materiais manipulaveis, como é o caso
das pecas do Blocos Ldgicos, material bastante utilizado na Educacdo Infantil e nas séries
iniciais, que consiste em objetos tridimensionais que normalmente sdo denominados como
figuras planas. Assim, 0s usos desses materiais induzem, quando a atividade despreza seus reais
atributos geométricos, a um bloqueio a aprendizagem, tanto para os alunos quanto para 0s
professores.

Na segunda questdo que contemplava o ensino de geometria, indagou-se sobre as figuras

geométricas vistas na cena, de forma unanime, os alunos responderam “triangulo”, que era a
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figura geométrica mais perceptivel da cena, dada a qualidade da imagem na projecéo do data
show no quadro branco. Apds a resposta dos alunos, a professora deu continuidade as proximas
questBes, sem discutir sobre as demais figuras geométricas presentes na cena, como: quadrado,

retangulo, trapézio etc.

Figura 2 - Questéao sobre figuras geométricas planas

Nessa floresta é onde
vivem os sete anoes.

Quantas casas tém nesta
cena?

, Que figuras geométricas
vocé vé nesta cena?

-

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

A dificuldade apresentada pela professora, para discutir as respostas fornecidas pelos
alunos, optando em simplesmente seguir adiante para as proximas questdes, pode ser derivada

do fato de que:

[...] o ensino de Geometria ficou esquecido por algum tempo nos guias
curriculares, nas orientacdes das institui¢des, nos livros didaticos e nas escolas
de formacdo de professores, entdo denominado magistério. Com isso, muitos
educadores ndo detém os conhecimentos necessarios de Geometria para o seu
trabalho em sala de aula (ITACARAMBI; BERTON, 2008, p. 2).

No 3° bimestre foram trabalhados varios contetdos referentes ao ensino de geometria
proposto pelo programa da SEMED, como: ponto, reta, segmento de reta, plano, retas paralelas,
retas concorrentes obliquas, retas concorrentes perpendiculares, angulos, poligonos convexos e
ndo convexos, classificacdo dos poligonos. Também foi trabalhado figuras geométricas planas
como tridngulos e sua classificagcdo quanto a medida de seus lados: tridngulo equilatero,
triangulo isosceles, tridngulo escaleno e, a classificagdo dos tridngulos quanto a medida dos

angulos internos: triangulo acutangulo, triangulo retangulo, tridangulo obtusangulo.
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Tais assuntos foram trabalhados de forma linear, através da resolugdo de exercicios
descontextualizados e em linguagem puramente matematica em apenas duas semanas,
posteriormente deu-se sequéncia a assuntos de natureza aritmética. Concordamos com Oliveira
e Marinho (2014, p. 25) quando salientam que “faz-se necessario uma contextualizagdo dos
contetidos de geometria para a compreensdo significativa das teorias apresentadas no ensino de
Matematica”. Isto porque, a utilizagdo da contextualizacdo como fonte de significados de
acordo com Gitirana e Carvalho (2010) disponibiliza a crianca a oportunidade para identificar
com mais facilidade, a diferenca de significados de conceitos matematicos presentes em
diversas situacGes, cabendo ao mediador o cuidado para ndo utilizar contextos ilégicos e

errbneos em sua pratica.

N&do ha davidas de que a contextualizacdo dos conteldos matematicos é
fundamental. Mas nem sempre é facil desenvolvé-la a contento. E preciso
evitar contextualiza¢@es artificiais ou aquelas que ndo cumprem uma funcao
significativa na melhoria do ensino e aprendizagem (GITIRANA;
CARVALHO, 2010, p. 90).

A prioridade dada ao ensino de assuntos de natureza aritmética em comparagdo com
ensino de geometria pode ser explicado pela fala da professora, quando questionada durante a
entrevista sobre a importancia dada a geometria frente as prioridades do programa de ensino
adotado pela escola: “A geometria tem grande importancia porém a gente tem toda uma base
pra ser trabalhada antes da geometria porque a preocupacao é que eles consigam calcular
né!? A preocupacao é essa que eles consigam calcular... eles cobram muito... o sistema cobra
muito pra que a gente consiga fazer eles compreenderem a questao dos algoritmos e trabalhar
também a questdo do célculo. Saber calcular, saber a diferenca entre produto... entre... essas
coisas”.

Na fala da professora é evidente que, na pratica, a geometria fica em segundo plano. E
dada maior importancia a aritmética em detrimento da geometria, enquanto é perfeitamente
possivel que o ensino de Matematica seja realizado de forma equilibrada. E possivel
trabalharmos questdes de geometria que permitam também o ensino de aritmética e algebra. E

preocupante percebermos que

[...]se algo “fica de fora” do programa por falta de tempo, este algo ¢ a
geometria; ao ponto de que ninguém se hesitaria em aprovar um aluno da 5 &
para a 62 série do Ensino Fundamental se ndo conhecesse a propriedade da
soma dos angulos interiores de um triangulo. (ITZCOVICH, 2013, p. 4).
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No livro didatico disponibilizado pela Escola para a turma, das 8 unidades presentes na
obra 2 s&o destinadas ao ensino de geometria, sendo a unidade 2 “Geometria” ¢ a unidade 5
“Mais Geometria...”. Questdes referentes a geometria aparecem no topico final de algumas
unidades, no espago denominado ‘“Vamos ver de novo”. Ademais, conceitos geométricos
também aparecerem em questdes presentes em outras unidades.

A unidade 2 “Geometria” inicia fazendo uma breve revisdo sobre os principais sélidos
geométricos estudados nos anos anteriores e, para isso, utiliza imagens de objetos que lembram
a forma de so6lidos geométricos, objetos estes que fazem parte da realidade dos alunos como o
dado para representar o cubo, a bola para representar a esfera, o chapéu de aniversario para
representar o cone etc.

Mas, no geral, os topicos do livro, em sua maioria, s&o puramente “matematicos” no
sentido de priorizarem a apresentacédo de formulas e a aplicacdo dessas formulas em exercicios
que pouco ou nada contextualizam os contetdos apresentados. S80 poucas as excecdes de
breves abordagens de assuntos que apresentam situagdes ou objetos em um contexto acessivel
as experiéncias dos alunos, como no tépico contornos que abrange questdes referentes ao
contorno da face de uma moeda para representar uma circunferéncia, a utilizacdo de barbantes
para representar um retangulo, a formacéo de um tridngulo a partir do uso de palitos de fosforo.

No tépico 5 denominado regides planas, contornos e sinais de transito, adota o formato
presente em imagens de placas de transito para o ensino de geometria. Essas imagens sao
dotadas de significado para os alunos, pois eles vivenciam esse contexto. No topico
subsequente, Poligono, ha exemplos contextualizados sobre o que é ou ndo poligono atraves da
moldura de um quadro que dé a ideia de poligono e da utilizacdo de um bambolé, que da ideia
de um contorno que ndo é um poligono.

No quadro abaixo listamos os contetidos propostos nas duas unidades do livro didatico

que tratam de geometria.

Quadro 3 - Conteidos geométricos trabalhados no livro didatico

Titulo do capitulo Conteudo propostos
. Solidos geométricos;
Geometria o Solidos geométricos e suas
planificacGes; Regides planas;
. Contornos;
. Segmentos de reta;
. Poligono;
o Reta e semirreta: Retas paralelas e
retas concorrentes.
o Atividades com figuras geométricas
Mais geometria... ja estudadas;
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. Angulo: Angulo reto, Angulo raso,
angulo agudo e angulo obtuso;

o Retas perpendiculares;

. Poligonos: Triangulo, Quadrilateros;
o Circunferéncia.

Fonte: Dante (2017)

A unidade 5, “Mais geometria”, apresenta mais exemplos, contextualizados,
principalmente nos topicos referentes a angulo. Neste ha exemplos usando a imagem da trave
de futebol, escada, arvore, ponteiro do reldgio, posicao formada por 2 dedos das maos, posi¢do
do canudo, formato da régua, formato dos cantos da folha, formato de &ngulos formados em
placas de trénsitos. Essas imagens de objetos presentes na realidade do aluno contribuem para
que haja um ensino com mais significado.

O uso de imagens, podem, de acordo com 0s pressupostos da teoria de David Ausubel
denominada Aprendizagem Significativa, servir de referéncias e ajudar o aluno a criar
significado para o que estd vendo/estudando. Pois para Moreira € Masini (2001, p. 17), “[...] o
fator isolado mais importante influenciando a aprendizagem ¢ aquilo que o aprendiz ja sabe”.

Assim, é importante que o professor possa escolher recursos e estratégias para facilitar
que ocorra a aprendizagem significativa, para tanto, podera utilizar organizadores prévios, cuja

principal funcéo é

[...] a de servir de ponte entre 0 que o aprendiz ja sabe e 0 que ele deve saber,
a fim de que o material possa ser aprendido de forma mais significativa. Ou
seja, 0s organizadores prévios sao Uteis para aprendizagem na medida em que
funcionam como “pontes cognitivas” (MOREIRA; MASINI, 2001, p. 21).

Embora o livro didatico, nas unidades de geometria, possuisse exemplos interessantes e
até contextos significativos que poderiam gerar discussdes sobre os conteidos abordados, era
utilizado pela turma apenas em poucas ocasifes para a resolucdo de exercicios aritméticos.
Quando questionada sobre o motivo da pouca utilizacdo do livro didatico em sala, a professora
relatou que preferia utilizar em sua préatica docente fontes diversificadas, como livros didaticos
de anos anteriores, e-books disponiveis na internet, etc. Fato que na nossa analise ndo
inviabilizava aproveitar as situacdes interessantes no livro, embora, seja importante destacar
que na turma havia 2 alunos que nao possuiam livro, pois eram novatos na escola e, isso, poderia
ser uma desvantagem para eles.

Com base nas observac6es, podemos dizer que o cenario delineado no ambiente escolar,

investigado, possui potencialidades, porém ndo exploradas. Fomenta a aprendizagem mecanica,
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aprendizagem esta que segundo Moreira (2011), enfatiza a memorizagdo sem significado,
voltado apenas para a realizacdo de provas, sendo esquecida logo em seguida, de modo que 0s
conhecimentos prévios presentes na estrutura cognitiva dos alunos sdo pouco utilizados.

Conforme observamos, hd um predominio do ensino aritmético na préatica docente e um
certo receio para com o campo da geometria. Talvez, o reflexo desse desconforto, de acordo
com Fonseca et al. (2009), seja 0 pouco tempo dedicado no decorrer do ano letivo para se
trabalhar com a geometria em sala de aula, o que pode ter como origem, de acordo com Nacarato
e Passos (2003, p. 23), “[...] a reforma do ensino advinda do Movimento da Matemética
Moderna e também, o despreparo do professor com relacdo ao desenvolvimento de contetdos
geométricos”.

Diante desse cenario, destacamos, em acordo com Nacarato e Passos (2003), a
necessidade de acdes de formacdo, seja ela inicial ou continuada, onde o trabalho formativo
enfatize igualitariamente os diferentes campos da Matematica: aritmeética, algebra e geometria.
Ainda de acordo com essas autoras, compreendemos que o contexto tem papel fundamental no
processo de aquisicdo de conhecimento, de modo que seria desejavel que os professores “[...]
proporcionassem aos alunos condicdo para que eles pudessem investigar a beleza das formas,
das proporgdes e das regularidades” (NACARATO; PASSOS, 2003, p. 138), visto que a
utilizacdo de contextos propicios contribuem para o desenvolvimento de nocdes e conceitos

geométricos, tdo importantes para a formacéo intelectual de forma significativa.
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CAPITULO II: OS CONTEXTOS COMO ORGANIZADORES PREVIOS DA
APRENDIZAGEM

2.1 Ensino de Matematica/geometria

Muito utilizada em nosso cotidiano, a Matematica é uma ciéncia em evolucdo,
construida social e historicamente possibilitando inimeros avancos para a humanidade nas mais
diversas areas do conhecimento como ciéncia, tecnologia entre outras. Para Guimaraes (2012,
p. 32), “os primeiros homens a tentarem buscar estratégias para utilizar a Matematica iniciaram
suas buscas partindo de problemas praticos, com recursos de sua inteligéncia, até que
conseguiram criar regras para supera-lo” desse modo, houve progresso no desenvolvimento do
pensamento matematico do homem, em virtude de sua necessidade em resolver problemas ao

longo da histéria.

N&do ha davida de que resolver problemas é responsavel pelo avango da
matematica. Vejo a historia da matematica como o conjunto de tentativas em
buscar explicagdes para fatos, fendmenos e questdes intrigantes e de resolucdo
de problemas e obstaculos que aparecem no cotidiano, em varios contextos
culturais (MACHADO; D’AMBROSIO; ARANTES, 2014, p. 165).

No campo educacional, o ensino da Matematica vem sendo alvo de sérias criticas em
virtude dos resultados obtidos em provas a nivel nacional e internacional, de acordo com as
avaliacGes externas realizadas nessa area do conhecimento tais como o Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacdo Basica (Saeb) e o Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos
(Pisa) constata-se que o quadro apresentado pelo ensino de Matemaética é bastante caodtico nos
Gltimos tempos (GUIMARAES, 2012).

Periodicamente, resultados de avaliagcGes ou pesquisas académicas chamam a
atencdo de todos para um fato basal: ressalvas as excegdes de praxe, de modo
geral o ensino de matematica nas escolas vai mal.

A convergéncia de opinides sobre o tal tema esgota-se, no entanto, na
constatacdo do fato: diagndsticos e agdes para remediar os problemas
costumam ser amplamente divergentes. Referéncias a formagao deficiente dos
professores ou a auséncia de materiais didaticos adequados, mesmo quando
pertinentes parecem muito genéricas, diluindo-se em cenarios de caréncia
econdmica (MACHADO; D’AMBROSIO; ARANTES, 2014, p. 13).
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Um dos fatores que se relaciona com esse quadro se da em virtude da grande quantidade
de conteldos trabalhados objetivando o cumprimento de programas, de tal modo que a
qualidade do processo ensino/aprendizagem acaba sendo prejudicado, ademais ao utilizar
técnicas de memorizacdo das operacdes a escola acaba deixando de dar énfase a compreensdo
e raciocinio dos alunos (GUIMARAES, 2012).

Com a grande gquantidade de conteudos a serem trabalhados em sala, um campo que
acaba sendo pouco explorado é o da geometria, visto que, geralmente, quando trabalhado acaba
sendo deixado para o final do ano letivo.

De acordo com Oliveira e Marinho (2014), a geometria (do grego geo - “terra”e metria
- “medida”) é um dos ramos da Matematica que lida com questdes de forma, tamanho e posicao
das figuras e com as devidas propriedades do espaco. Historicamente, em varias culturas antigas
a geometria foi utilizada como um conjunto de conhecimentos praticos voltados para medicGes
de comprimento, area e volume.

A geometria, segundo Fonseca et al. (2009, p. 25), possui uma grande relevancia, pois
“através dela o aluno desenvolve a compreensao do mundo em que vive, aprendendo a
descrevé-lo, representé-lo e a se localizar nele” de modo a contribuir para o desenvolvimento
do pensamento matematico pois possibilita a articulacdo de forma interdisciplinar entre
conteddos presentes na propria Matematica, bem como o didlogo com as demais areas do

conhecimento.

A geometria é um campo deixado um pouco de lado nas aulas de matematica,
ficando, muitas vezes, para o final do ano letivo, embora seja uma area que
chama a atencdo dos alunos e que pode contribuir para a aprendizagem de
nimeros e medidas, além de estabelecer relages com outras areas de
conhecimento. Uma das explicacfes para isso é a dificuldade que muitos
professores encontram de trabalhar com essa &rea da matematica
(GUIMARAES, 2012, p. 74).

O descaso com a geometria contribui para que se propague a ideia de que a Matematica
é uma disciplina de dificil compreensdo, um assunto complicado e, de acordo com Machado,
D’ Ambro0sio e Arantes (2014, p. 41), acaba sendo vista como “um territorio arido, povoado por
nameros frios e calculos insipidos, compreensiveis apenas por especialistas, pessoas com dons
especiais, do qual nos afastamos tanto quanto as necessidades do dia nos permitem”.
Dificilmente, se v& o ensino de Matematica partindo de contextos reais ou até mesmo

imaginarios, mas compreensiveis pelos alunos.
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Nessa direcdo, faz-se necessério que, apesar dos desafios acarretados a profissao
docente, o professor continue a se especializar, buscando novas estratégias de ensino norteadas,
sempre que possivel, pelo contexto da realidade local, social e individual em que a escola e 0
aluno estdo inseridos, de modo a estimula-los a aprendizagem Matemadtica, que € tdo importante

na compreensédo da vida em sociedade.

2.2 Contextualizacéo

E importante esclarecer que quando falamos em contextualizagio nos referimos a um
processo amplo que dinamiza o procedimento de ensino. Contextualizar, no ensino de
Matematica, ndo significa forcar a inser¢do de contetidos em situacdes do cotidiano do aluno,
mas apresenta-los em situaces que facam sentido e, consequentemente, potencializem a
aprendizagem por se tornarem referéncias cognitivas.

Para Tomaz e David (2008, p. 14), “o ensino de matematica deve estar articulado com
as varias praticas e necessidades sociais, mas de forma alguma se propde que todo
conhecimento deva sempre ser aprendido a partir das situa¢des da realidade dos alunos”.

No ambito da escolarizacdo, a Base Nacional Comum Curricular alia o conceito de
contextualizagdo ao de “[...] inclusdo, a valorizacdo das diferencas e o atendimento a
pluralidade e a diversidade cultural resgatando e respeitando as varias manifestacfes de cada
comunidade” (BRASIL, 2017, p. 11) no sentido de fortalecer a aprendizagem e promover a
qualidade da Educacéo Basica.

Quando a contextualizacdo do conhecimento escolar ndo acontece no processo de
ensino, de acordo com Machado, D’Ambrdsio, Arantes (2014, p. 46), “[...] os conteudos
estudados deslocam-se da condicdo de meios para fins das aces docentes. E, sempre que aquilo
que deveria ser apenas meio se transmuta em fim, ocorre o fendmeno da mediocrizagdo”. Por
isso, € importante dar énfase a abordagens de situacfes que possuam contextos significativos
para 0s alunos visto que, os conteudos disciplinares presentes nas mais diversas areas sao meios

que devem contribuir para a formacdo daqueles como cidaddos e como pessoas.

A caracterizacdo dos contetidos disciplinares como meio para a formagao
pessoal coloca em cena a necessidade de contextualiza-los, uma vez que uma
apresentacdo escolar sem referéncias ou com minimos elementos de contato
com a realidade concreta dificulta a compreensdo dos fins a que se destinam
(MACHADO; D’AMBROSIO; ARANTES, 2014, p. 47).
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A contextualizagdo vai muito além de situagdes que possuem aspecto pratico, visto que
abrange também a imaginacdo de situacdes ficticias, tal relevancia se faz presente em um das
competéncias especificas de Matematica no Ensino Fundamental presente na BNCC (2017, p.
265), que é “enfrentar situacdes-problema em mdultiplos contextos, incluindo-se situacfes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto préatico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens” para que se faca

presente o desenvolvimento da capacidade de abstragéo, pois:

Tao importante quanto referir o que se aprende a contextos praticos, é ter
capacidade de, com base na realidade factual, imaginar contextos ficcionais,
situacBes inventadas que proponham solugdes novas para problemas ja
existentes. Limitar-se aos fatos, ao que ja esta feito pode conduzir ao mero
fatalismo. Sem tal abertura para 0 mundo da imaginacdo, do que ainda nédo
existe como contexto, estariamos condenados a apenas reproduzir o que ja
existe, consolidando um conservadorismo — no sentido mais pobre da
expressdo (MACHADO; D’AMBROSIO; ARANTES, 2014, p. 47).

O ensino contextualizado como estratégia utilizada pelo professor no ambiente escolar
colabora para o desenvolvimento do letramento matemético do aluno e possibilita uma
aprendizagem significativa, pois abre possibilidade para que o aluno estabeleca relacGes entre
0 que ele ja sabe/conhece e o0 que o professor lhe quer ensinar, consolidando a aprendizagem

significativa.

2.3 Aprendizagem significativa

Em beneficio de um ensino contextualizado, é relevante utilizarmos o pressuposto
presente na teoria de David Ausubel denominada Aprendizagem Significativa. Moreira (2011)
salienta que o conhecimento prévio presente na estrutura cognitiva do aprendiz é a variavel
isolada mais importante para que ocorra a aprendizagem de novos conhecimentos, desse modo
é de suma importancia valorizar o conhecimento que o aluno traz consigo para a escola como

referéncia para 0s novos conhecimentos.

Para Ausubel, aprendizagem significativa é um processo pelo qual uma nova
informacdo se relaciona com um aspecto relevante da estrutura de
conhecimento do individuo. Ou seja, neste processo a nova informacao
interage com uma estrutura de conhecimento especifica, a qual Ausubel define
como conceito subsuncor ou, simplesmente, subsunsor (subsumer), existentes
na estrutura cognitiva do individuo. A aprendizagem significativa ocorre
guando a nova informag&o ancora-se em subsuncores relevantes preexistentes
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na estrutura cognitiva de quem aprende (MOREIRA; MASINI, 2001, p. 17,
grifos do autor).

Segundo Moreira (2011, p. 24), a aprendizagem € significativa quando “[...] o sujeito
atribui significados a um dado conhecimento, ancorando-o interativamente em conhecimentos
prévios”. Esses conhecimentos ndo sdo apenas os pré-requisitos ensinados nos anos anteriores,
mas um conjunto de informagdes que se adquire também na vida dentro e fora da escola. Para
Ausubel (2003), fundamentalmente, sdo necessarias duas condi¢Bes para que a aprendizagem
significativa ocorra. A primeira condigdo refere-se ao material a ser aprendido que deve ser
potencialmente significativo e a segunda condicdo € a de que o aluno tenha interesse em
aprender. Pois,

[...] independentemente de quéo potencialmente significativo seja o material
a ser aprendido, se a intencdo do aprendiz é, simplesmente, a de memoriza-lo
arbitraria e literalmente, tanto o processo de aprendizagem como seu produto
serdo mecénicos ou sem significado (Reciprocamente, independentemente do
quao predisposto para aprender estiver o individuo, nem o processo nem o
produto serdo significativos se o material ndo for potencialmente
significativo) (MOREIRA; MASINI, 2001, p. 23-24).

Moreira (2011, p. 20) salienta que a estrutura cognitiva ¢ “[...] considerada como uma
estrutura de subsuncores inter-relacionados e hierarquicamente organizados é uma estrutura
dindmica caracterizada por dois processos principais: a diferenciacdo progressiva e a
reconciliagdo integradora”. A diferenciagdo progressiva consiste no processo a qual é feita a
atribuicdo de novos significados a um dado subsuncor, resultado da constante utilizacdo deste
subsuncor para dar significados a novos conhecimentos, a partir desta interacdo o subsuncor,
progressivamente vai se tornando mais rico, diferenciado e consistente, tornando-se mais
propicio para servir de ancoradouro para novas aprendizagens. Ja a reconciliacdo integradora,
€ um processo dindmico presente na estrutura cognitiva, que consiste em explorar a relacéo
existente entre ideias, apontando suas semelhancas e diferencas, de modo a reconciliar suas
inconsisténcias, integrando assim novos significados.

E valido lembrarmos que a aprendizagem significativa depende da interacio entre os
subsuncores e 0s novos conhecimentos que deve ocorrer de forma ndo literal, ndo-arbitraria,
ndo ao pé da letra. Quando essa intera¢do ocorre, 0s subsuncores se ampliam, se tornam mais
solidos e consistentes na estrutura cognitiva do aprendiz.

Entdo, a contextualizagdo se apresenta como um possivel meio para essa interacdo no

ensino, particularmente, de Matematica, pois se aquilo que esta sendo ensinado for apresentado
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dentro de um contexto instigante, interessante, ou conhecido, pode despertar a disposi¢édo do
aluno para aprender.

Organizar os materiais de ensino de forma a possibilitar uma aprendizagem
significativa, ndo é uma tarefa facil para o professor, mas necessaria, tendo em vista que o0 gosto
ou desgosto pela Matematica esta diretamente relacionado a forma como ela é apresentada e 0
sentido que lhe é dada em sala de aula. Assim, pensamos que aproveitar 0 ambiente, 0S
contextos presentes no préprio espago escolar, objetos e situacdes presentes na sociedade
contemporanea possibilita um ensino de Matematica mais contextualizado e, possivelmente,
mais significativo.

No contexto do ensino, Ausubel (2003) defende a utilizacdo de organizadores prévios
da aprendizagem que s&o recursos diversos que o professor pode usar antes da apresentacdo do
contetdo em si. Quando o material, de certo modo, € familiar para o aprendiz, podemos utiliza-
lo como um organizador comparativo, contribuindo para o aprendiz integrar novos
conhecimentos, além de diferencia-lo dos demais conhecimentos presentes em sua estrutura
cognitiva, que por possuirem um certo grau de semelhanca podem chegar ao ponto de serem
confundidos.

Pensando no potencial dos organizadores prévios, usamos no decorrer da pesquisa,
contextos que por sua familiaridade podem ser considerados como organizadores comparativos
em nossas oficinas: a quadra de futsal, embalagens e um video animado, como forma de

promover a aprendizagem significativa dos conteudos geométricos.

2.4 Contextos possiveis de serem usados como organizadores prévios

2.4.1 A quadra de futsal

O ginasio poliesportivo pertencente a escola possibilita a pratica de diversificados
esportes como futsal, voleibol, basquetebol e handebol, para tanto, em nossa atividade,
utilizamos as marcacdes da quadra de futsal como contexto para o ensino de geometria.

De acordo com Tibulo Carli, Tibulo Cleiton e Santarosa (2018), a quadra de futsal
apresenta muitas possibilidades para o ensino de geometria, pois abrange uma grande variedade
de figuras geométricas planas em suas marcacoes, figuras estas que os alunos tem acesso quase
que diariamente em seu contexto escolar, porém, ndo as associam com os conteudos trabalhados
em sala.

Conforme esté definido pelo Livro Nacional de Regras, da Confederagdo Brasileira de

Futebol de Saldo — CBFS (2019, p. 5), “a quadra de jogo sera um retangulo e sera marcado com
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linhas. Essas linhas pertencem as zonas que demarcam e devem ser de cores diferentes das cores
da quadra do jogo”, desse modo, por padrdo, o formato da quadra ¢ um retangulo, suas
dimensdes irdo variar conforme o tipo de competicdo, como em certames nacionais em suas

categorias, competicOes estaduais, partidas internacionais e etc.

Figura 3 - Quadra do ginasio poliesportivo da escola

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Pelo fato da quadra possuir o formato retangular, pode ser utilizada pelo professor como
organizador prévio para o ensino das respectivas propriedades basicas do quadrilatero
retangulo, que segundo Carvalho (2008) sdo: possuir 4 lados, ter dois pares de lados iguais e
paralelos, possuir 4 angulos retos. Seus 4 lados sdo demarcados, segundo a CBFS (2019), por
duas linhas mais longas denominadas linhas laterais e por duas linhas mais curtas denominadas
linhas de meta. O par de linhas laterais e o par de linhas de meta formam retas paralelas, entre
si, pelo fato de ndo se cruzarem, por mais que se prolonguem indefinidamente.

Conforme a CBFS (2019), a linha diviséria presente na metade da quadra, de uma
extremidade a outra das linhas laterais chama-se linha média, o cruzamento entre a linha medias
e as linhas laterais também possibilita o ensino significativo sobre retas concorrentes
perpendiculares e consequentemente, o ensino sobre angulo reto.

Nos cruzamentos presentes nos quatro cantos da quadra entre as linhas laterais e as
linhas de meta, ha uma interseccdo, um ponto comum, o que d& nogdo da definicdo de retas

concorrentes perpendiculares, pois as retas formam 1 angulo de 90° denominado angulo reto.
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Esse contexto possibilita 0 acesso ao ensino sobre angulos pelo fato serem nestes quatro cantos

da quadra os locais onde, no jogo de futsal, séo cobrados os tiros de canto.

Figura 4 - Canto da quadra de futsal
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Fonte: Arquivo do pesgesador (2019) e

Angulo reto Linhas perpendiculares

Outras figuras geométricas planas que se fazem presente na quadra de futsal sdo os
circulos e as circunferéncias. Na metade linha média, no centro da quadra conforme a CBFS
(2019) se localiza um pequeno circulo com 10 (dez) centimetros de raio, e o contornando ha
outro circulo maior, ha um raio de 3 (trés) metros, neste pequeno circulo localizado no centro
da quadra é onde é colocada a bola para inicio da partida de futsal. Desse modo, esse
conhecimento prévio tdo presente nas vivencias dos alunos pode atuar de forma benéfica para
promover a aprendizagem significativa sobre circulos. Ja nas linhas de meta em ambos os lados
da quadra, se localiza a area de meta, esta area possui o formato de semicirculo, com 6 metros

de raio.

2.4.2 As embalagens de produtos

O contexto das embalagens de produtos contempla muitas possibilidades para o ensino
de geometria, conforme salientam Gitirana e Carvalho (2010, p. 78) “o emprego de materiais
concretos ja ¢ uma forma de contextualizagdo” visto que, por meio da utilizagdo desses
contextos, o aluno pode atribuir significado a procedimentos matematicos ja realizados,

tornando-os facilitadores que contribuem para que o aluno compreenda a Matematica.
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Como recurso didatico, as embalagens de produtos servem como materiais
potencialmente significativos a aprendizagem, pois, sdo contextos acessiveis aos alunos e
podem também ajudar para que seus conhecimentos prévios sejam valorizados. A utilizacdo
deste recurso segundo Fonseca et al. (2009, p. 107) possibilita que o aluno seja orientado “[...]
para a percepcao de regularidades, com vistas ao estabelecimento ou a identificacdo de critérios
para essa organizagdo” desse modo, promovemos meios para que haja uma compreensao mais
significativa sobre os modos de organizacéo do espaco.

O processo da confeccdo das embalagens dos produtos segundo Fonseca et al. (2009,
p. 114) atende a uma série de requisitos, pois, a razdo para escolha de seu formato deve atender
a critérios como “[...] condigdes de empilhamento, confec¢do, aproveitamento do material, além
das consideracOes dos aspectos esteticos e de comercializagdo”. As embalagens oferecem
possibilidade para o trabalho diversificado da geometria, pois h& diversos formatos de
embalagens: paralelepipedos, cilindros, cones, esferas, piramides, prismas etc, construidos de
acordo com os critérios de seus fabricantes.

Ademais, vinculado a estas embalagens existem os rétulos que contém textos impressos
em diferentes tipos com dados importantes sobre o produto, como: quantidade de produtos,
medidas, local de fabricagdo, instrucdes sobre o modo de preparo, cddigos para registro,
estratégias publicitarias etc. Esta gama de informacdes segundo Fonseca et al. (2009) possibilita
um trabalho amplo de interdisciplinaridade, que deve ser adequado ao nivel e aos interesses dos
alunos.

Utilizamos em nossas intervencdes, embalagens com formatos comuns, que podem ser
encontradas com facilidade. Essas embalagens possuiam a forma de paralelepipedo (caixa de
aveia) e cilindro (lata de leite) e uma embalagem em forma de prisma de base quadrada (caixa
de algodao), para reforcar a compreensdo sobre o assusto de quadrilateros, pois, as embalagens,
segundo Oliveira e Marinho (2014) podem ser utilizadas como alternativa para facilitar a
compreensdo dos contetdos de geometria.

As embalagens das caixas de papeldo selecionadas possuem todas as suas faces planas,
desse modo, pertencem ao grupo de figuras denominadas poliedros (do grego poli, muitas, e
edros, faces) (TOLEDO MARILIA; MAURO TOLEDO, 2010, p. 235). Dentro das
subcategorias dos poliedros, as caixas de papeldo escolhidas possuem o formato de prismas, 0s
prismas segundo Marilia Toledo e Mauro Toledo (2010, p. 236) sdo poliedros caracterizados
por “[...] ter na maioria das faces (e as vezes em todas) poligonos de 4 lados, e pelo menos duas
faces opostas sdo iguais”, a partir destes conceitos, as caixas de papeldo utilizadas, uma caixa

de aveia e outra de algodao, sdo classificadas como paralelepipedo e prisma de base quadrada.
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Figuras 5 e 6 - Embalagens da caixa de aveia e algodao

AVEIA EM
AVEIA INTEGRAL FLOCOS
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Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

O paralelepipedo se caracteriza por ser um prisma que possui todas as suas faces
retangulares, enquanto o prisma de base quadrada se diferencia por ter suas bases quadradas e
as demais faces serem retangulares. Tais prismas possibilitam a aprendizagem dos elementos
fundamentais do poliedro que sdo suas: faces, arestas e vértices. De acordo com Marilia Toledo
e Mauro Toledo (2010), as faces sdo as figuras geometricas planas que compdem o sélido
geométrico, a aresta se caracteriza por ser uma linha reta onde duas faces se encontram,
enquanto que o Veértice € o ponto de encontro entre 3 ou mais arestas.

A caixa de papeldao em formato de paralelepipedo por possuir suas faces retangulares,
possibilita a aprendizagem das propriedades basicas do quadrilatero retangulo, que de acordo
com Lima e Carvalho (2010) sdo: possuir 0s 4 angulos retos e possuir dois pares de lados iguais
e paralelos, do mesmo modo a caixa em formato de prisma com base quadrada, em suas faces,
possibilita aprendizagem das propriedades fundamentais do quadrilatero retdngulo e também
as do quadrilatero quadrado presentes em suas bases, estas caracteristicas, segundo Lima e
Carvalho (2010) sdo: possuir 4 lados iguais, possuir 4 angulos retos e possuir dois pares de
lados iguais e paralelos. Desse modo, as faces das caixas de papeldo selecionadas podem ser
utilizadas como organizadores prévios para a aprendizagem das carateristicas dos quadrilateros
quadrado e retangulo.
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As embalagens de caixas de papeldo que possuem o formato de prisma de base quadrada
e paralelepipedo podem também ser utilizados para demostrar na pratica, segundo Oliveira e
Marinho (2014) “[...] as grandezas fisicas que agregam informacdes sobre as dimensdes como:
comprimento, largura e altura” desse modo, com utilizacdo da embalagem de caixa de papelao
podemos fomentar a aprendizagem sobre as trés dimensdes que compdem as figuras

geomeétricas tridimensionais.

Figura 7 - Embalagem da caixa de aveia

Comprimento

Largura ou
profundidade

Altura

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Outra possibilidade de aprendizagem que as caixas de papeldo disponibilizam/ refere-
se a sua desmontagem, com isto, segundo Fonseca et al. (2009, p. 113) estaremos tratando “q...]
do estabelecimento de relagdes entre figuras solidas e planas, e apontando para a contribuigdo
que a passagem de um sistema ao outro (no caso, a planificacdo dos solidos) pode trazer a
compreensdo do espago tridimensional em que vivemos”, desse modo, através da planificacao
de sélidos, fomentamos uma compreensdo mais consistente sobre as diferencas entre figuras

tridimensionais e bidimensionais.



29

Figura 8 - Caixa de aveia planificada
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Fonte: Arquivo do psquisador (2019) |

A embalagem selecionada de lata de leite em pd pode ser utilizada para fomentar a
aprendizagem do sélido geométrico cilindro que, segundo Lima e Carvalho (2010), possui 0
corpo em formato arredondado, podendo rolar sobe superficies planas, desse modo, pertence a

categoria dos chamados corpos redondos.

Figuras 9 e 10 - Visualizacdo da circunferéncia e do circulo, respectivamente

Fonte: Arquivo do pesquisa
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Pelo fato de a lata possuir formato cilindrico, suas bases possuem a forma de
circunferéncias, ademais pela estrutura da lata possuir uma tampa em formato de circulo
retiravel, é possivel trabalhar os conceitos de circulo e circunferéncia, de modo a enfatizar suas
diferencas.

Pois, conforme salientam Gongalves, Gomes e Vidigal (2012, p. 37), a circunferéncia
“[...] é o conjunto de pontos do plano situados todos a uma mesma distancia de um ponto fixado,
chamado centro da circunferéncia”, ou seja, € apenas o contorno, ja o circulo ¢ delimitado pela

circunferéncia, desse modo, pode-se dizer que o circulo é a parte interna da circunferéncia.

2.4.3 Desenhos animados

Cada vez mais nossa sociedade promove avangos tecnoldgicos, de modo que essas
novas tecnologias desenvolvidas influenciam nossos conhecimentos de forma quase que
imperceptivel pois, conforme salientam Morais, Gariglio e Aguiar (2011, p. 140) “ao assistir a
um jornal, a um filme, a desenhos animados e, até mesmo, jogos de entretenimento, adquirimos,
com maior rapidez, uma gama de conhecimentos”, em meio a estes avancos tecnologicos, o
aprimoramento dos recursos audiovisuais se destacam de forma marcante em nossa sociedade.

Com o passar dos anos, segundo Morais, Gariglio e Aguiar (2011), os desenhos
animados passaram a fazer parte da realidade das criancas, como forma de entretenimento pois,
com os avangos tecnoldgicos e aprimoramento da linguagem audio visual, muitos produtores
passaram a focar na producédo de desenhos animados com fun¢édo educativa, visando o publico
infantil, através de linguagem textual e imagética de facil compreenséo.

Nesse contexto, de acordo com Silva Junior e Trevisol (2009, p. 5043), fica evidente
que os desenhos animados se caracterizam como recursos atrativos, pois se “[...] envolve cor,
imagem, som, um dilema envolvendo seus personagens, enfim, uma situacdo a ser analisada e
refletida”, porém para que seja utilizado com finalidade pedagogica é de suma importancia que
o mediador se disponibilize a aprender e a planejar a melhor como esta ferramenta possa ser
utilizada.

A utilizacdo de desenhos animados como recurso didatico pedagdgico em sala de aula
possibilita otimizar o processo de ensino e aprendizagem pois, segundo Leles e Miguel (2017,
p. 155), “[...] a partir do momento em que ha a implantagdo de recursos audiovisuais como
videos, por exemplo, os alunos passam a vivenciar o conteudo apresentado ao seu cotidiano”.
Desse modo trata-se de uma excelente ferramenta, cujo contexto é acessivel a realidade dos
alunos, podendo ser incorporada ao processo educativo como uma ferramenta alternativa,

visando a aquisicdo de uma aprendizagem com mais significado.
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Desse modo, de acordo com Costa e Souto (2016, p. 3) “a utilizacdo das tecnologias
digitais nas aulas de Matematica pode promover mudancas na dindmica da sala de aula e
também nas formas de ensinar e de aprender os contetidos”. Nesse contexto, particularmente o
video que selecionamos, que teve como diretor o design Péter V&cz e foi apresentado pela
MOME animation, denominado “A coelha e o cervo” disponibiliza uma riqueza de contetidos
matematicos de natureza geométrica, aléem de enfatizar valores morais.

O video animado em sua estoria aborda a amizade entre uma coelha e um cervo, em
suas atividades normais do dia-a-dia como brincar, cozinhar, assistir TV, dormir etc, no plano
bidimensional, contudo, em uma certa ocasido o cervo fica diante de uma representacéo
tridimensional, na figura de um cubo méagico, o que lhe enche de curiosidade, tal inquietacao
Ihe faz passar noites em claro estudando, porém por conta de um incidente o cervo acaba indo

para a dimens&o tridimensional, enquanto sua amiga coelha permanece no plano bidimensional.

Figura 11 - Cena do video “A coelha e o cervo” — formas bidimensionais
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Fonte: Diretor Péter Vacz (2013)

Em cada cena, através de imagens simples e cativantes sdo apresentados varios
elementos geométricos que podem ser utilizados como organizadores prévios da aprendizagem
de assuntos como ponto, retas paralelas, retas concorrentes, segmentos de retas, plano, angulos,
figuras planas: quadrado, retangulo, circulo, tridngulo etc; representagdes de solidos
geométricos como: cubo, paralelepipedo, além de fomentar com exceléncia as diferencas entre
figuras bidimensionais, aquelas que possuem apenas duas dimensdes: largura e comprimento e,

figuras tridimensionais, que possuem trés dimensdes: altura, comprimento e largura.
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Figura 12 - Cena do video “A coelha e o cervo” — formas 2D e 3D

Fonte: Diretor Péter Vacz (2013)

Desse modo, concordamos com Prado e Mungioli (2016, p. 95) ao afirmar que “[...] 0
desenho animado possibilita que o imaginario infantil viva experiéncias que ndao poderiam ser
vivenciadas no seu dia a dia real, estimulando sua capacidade imaginativa e de
autoconhecimento” pois, a0 envolver conteddos matematicos de natureza geométrica, 0
desenho animado pode ser utilizado como uma alternativa metodologica para o ensino e

aprendizagem de Matematica.
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CAPITULO I11: PRATICAS CONTEXTUALIZADAS: SIGNIFICANDO O ENSINO E
A APRENDIZAGEM

Nesse capitulo apresentamos e discutimos os resultados obtidos nas trés oficinas
realizadas e estabelecemos uma discuss@o dos resultados obtidos, nosso entendimento de que
um contexto, conhecido pelos alunos, pode potencializar a aprendizagem significativa de
Matematica, particularmente, de geometria, nos levou a realizacao de trés oficinas nas quais 0s

contextos explorados foram: a quadra de futsal da escola, embalagens e um video de animacao.

3.1 Aspectos geométricos da quadra de futsal
A quadra de futsal, no contexto investigado, era um ambiente que despertou interesse
das criancas, seja pelas vivéncias de cada um ou pelas atividades que desenvolviam nesse
ambiente: futsal, queimada, danca, brincadeiras diversas. A quadra também era o lugar onde
aconteciam as programacodes/apresentacoes festivas da escola. Por isso, a selecionamos como
um contexto a ser explorado na oficina.
A realizacdo da oficina incluiu observacéo, registro e dialogos e seguiu o roteiro abaixo.
3.1.1ROTEIRO
Contexto: a quadra de futsal
Conteudos:
e Retas paralelas, concorrentes e perpendiculares
e Angulos: reto, agudo e obtuso
Obijetivos
Compreender o conceito de retas paralelas, concorrentes e perpendiculares;

Identificar os tipos de angulo: reto, agudo e obtuso.

Material

. Transferidor do professor (grande)
. Giz

. Papel A4

. Lapis de cor

Procedimentos Metodolégicos
. Levar a turma para a quadra

. Conversar com os alunos sobre o jogo de futsal
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. Pedir que os alunos observem as linhas da quadra de futsal
. Perguntar como se chamam as linhas da quadra
. Pedir que os alunos observem a posi¢éo das linhas de fundo e lateral — explicar

que essas linhas representam a posicao de retas e que a posicdo dessas linhas representa retas
concorrentes porque possuem um ponto comum, um ponto de encontro e pelo fato de formarem

um angulo de 90° séo chamadas retas perpendiculares (canto reto)

. Explicar o que é um angulo reto (abertura de 90°)
. Mostrar a medida do angulo reto no transferidor
. Pedir que os alunos observem a posicao das 2 linhas laterais e depois das 2 linhas

de fundo com a linha do meio da quadra — explicar que séo linhas paralelas porque ndo possuem
ponto comum

. No meio da quadra, riscar varias linhas que interceptem a linha do meio e
explicar que sdo retas concorrentes porque possuem um ponto comum. Diferenciar bem
concorrentes de perpendicular (quando o encontro das retas formar angulo reto)

. Mostrar todos os angulos retos que tém na quadra de futsal.

. Desenhar no chdo da quadra varios angulos (agudos e obtusos) e explicar para

os alunos a diferenca entre eles

. Perguntar se as linhas da quadra formam, em algum canto, angulos agudos e
obtusos.
. Pedir que os alunos desenhem a quadra de futsal indicando os conteudos de

geometria que estudaram (retas concorrentes, perpendiculares, angulos)
. De volta a sala de aula, pedir que os alunos apresentem os desenhos que fizeram
explicando os contedos de geometria que estudaram

. Se possivel, fixar os desenhos na sala ou num varal.

Avaliacdo

A avaliacdo engloba a observacdo da apresentacdo dos desenhos confeccionados pelos
alunos retratando a quadra e 0s elementos de geometria que estudaram.

Durante a apresentacdo fazer questionamentos sobre retas e angulos fazendo os alunos
observarem na sala e nos objetos da sala de aula a presenca desses elementos e verificar se eles

conseguem identifica-los corretamente.

3.1.2 O desenvolvimento da oficina
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No dia da realizacdo da oficina, em sala de aula, solicitamos que os alunos pegassem
seus lapis e cadernos para fazerem anotagdes pois realizariamos uma oficina em um local que
Ihes despertava um bom sentimento, visto que tal ambiente Ihes proporcionava momentos de
lazer e diversdo: a quadra de futsal. Ao chegarmos na quadra pertencente a propria escola,
trabalhamos, no contexto das linhas que demarcam a quadra de futsal, 0s conteldos geométricos
de retas e angulos. Participaram da oficina 2 professores e 19 alunos.

Inicialmente, conversamos com os alunos sobre 0 jogo e a quadra de futsal. Em seguida
solicitamos que todos (alunos e professores) observassem as linhas que compde a quadra de
futsal por alguns minutos, em seguida caminhamos pelas duas linhas da quadra que possuem
marcacdo mais longa, indagamos como se chamavam tais linhas, e obtivemos a seguinte
resposta: “linha laterais”, posteriormente perguntamos o que ocorria no jogo de futsal caso a
bola saisse pelas linhas laterais, os alunos responderam: “acontece o tiro lateral com os pés e
a bola é chutada”.

Dando sequéncia a oficina, solicitamos que todos observassem as duas linhas
localizadas no fundo da quadra, perguntamos como se chamavam essas linhas e obtivemos a
seguinte resposta “linhas de fundo”. Indagamos o que ocorria caso a bola saisse por estas linhas
de fundo, os alunos responderam falando de possibilidades que poderiam ocorrer como:
“arremesso” ¢ “escanteio ”. Explicamos que as retas que compdem as linhas laterais e as retas
que compdem as linhas de fundo formam retas concorrentes justamente pelo fato de se cruzarem
em um unico ponto formando um angulo reto, cuja medida € 90 graus (90°), por isso, séo
chamadas de retas concorrentes perpendiculares.

Posteriormente caminhamos em direcdo a linha divisoria localizada na metade da
quadra, perguntamos como se chamava esta linha, os alunos responderam “linha central”.
Pedimos para que todos observassem as linhas de fundo, em seguida questionamos que, se as
duas linhas de fundo prosseguissem de forma infinita, em algum momento elas se cruzariam,
os alunos responderam que “néo”, logo, explicamos que, pelo fato de as duas linhas de fundo
ndo se cruzarem, elas representam retas paralelas. Ainda no centro da quadra de futsal, tracamos
retas utilizando o giz branco na linha central, explicamos aos alunos que, se duas retas
concorrentes ndo formam um angulo de 90° elas sdo chamadas de retas concorrentes obliguas,
independentes de o angulo ser maior ou menor de 90°.

Para reforcar a aprendizagem sobre angulo reto, os angulos que possuem 90° e que foram
apresentados aos alunos no ensino de retas perpendiculares, solicitamos que os alunos
formassem grupos de 3 a 4 componentes, e procurassem angulos retos pela quadra, desse modo,

os alunos ao encontrarem, também tiveram a oportunidade de verificar onde os demais grupos
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haviam encontrado angulos retos, como nos cantos da quadra, no cruzamento da linha lateral
com a linha do centro, na grade e até mesmo em divisdrias presentes na estrutura da quadra.

Figura 13 - Explicagéo sobre retas perpendiculares utilizando o canto da quadra de futsal

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

De volta ao centro da quadra, utilizando o giz branco e o transferidor, tracamos varias
retas pela linha central, explicando o conceito sobre angulos agudo, aqueles que possuem menos

de 90° graus, e angulos obtusos, aqueles que s@o maiores que 90° graus.

Figura 14 - Explicacdo no centro da quadra sobre os angulos agudo e obtuso

b Y

Fonte: Arquivo do pesquisador (019)
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Retornando para a sala, solicitamos aos alunos que desenhassem e pintassem a quadra

de futsal e representassem os assuntos que haviamos trabalhado durante a oficina.

Figuras 15 e 16 - Desenhos produzidos pela crianca 9 e pela crianga 23, respectivamente.
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Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Ao analisarmos os desenhos produzidos, identificamos o quanto a valorizacdo do
contexto da quadra de futsal, utilizando-o como organizador prévio, é benéfico ao processo de
aprendizagem matematica/geométrica de forma significativa, pois os alunos registraram formas
geométricas que compdem oficialmente segundo a CBFS (2019) as marcacBes presentes na
superficie da quadra de futsal, como o retangulo e o circulo. Ademais registraram também as
divisorias quadriculadas presentes na estrutura da quadra, estas divisérias estavam expostas
devido ao desgaste da quadra ocasionado por conta do uso e pela a¢do do tempo.

Os alunos desenharam marcac6es proprias oficiais da quadra de futsal e as divisorias
quadriculadas presentes na estrutura da quadra utilizando-as como base para registrarem 0s
contetdos que foram aprendidos durante a oficina: retas paralelas, retas concorrente, retas
concorrentes perpendiculares, retas concorrentes obliquas, angulos: reto, agudo e obtuso. Desse

modo, os alunos realizaram o desenho geométrico correspondente aos assuntos trabalhados
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durante a oficina, os nomearam e, inclusive, dissertaram sobre eles, conforme demonstrado na
figura 18, desenho da crianga 9 e, na figura 19, o desenho do aluno 23.

Ao final da oficina, os alunos apresentaram seus desenhos, compartilhando com a turma,
0s conhecimentos que haviam adquirido durante a atividade. Os trabalhos/desenhos produzidos
pela turma foram expostos no mural da sala para que os contetdos estudados ficassem visiveis

para eles e também como forma de valorizar o trabalho realizado por todos.

Figura 17 - Mural com os desenhos produzidos pelos alunos sobre a oficina

I
_ GEOMETRIA:
ANGULOS E RETAS

Fonte: Arquivo do pesquisador (219)

3.2 A geometria nas embalagens

No contexto abordado, as embalagens selecionadas aléem de dar respaldo aos contetidos
geométricos que foram trabalhados, também possuiam significado para os alunos, como as latas
de leite em pd e caixas de aveia, cujos produtos faziam parte dos ingredientes que compunham
0 mingau, parte do cardapio oferecido na merenda dos alunos.

A realizacdo da oficina incluia observacéo, registro e dialogos e seguiu o roteiro abaixo.

3.2.1 ROTEIRO

Contexto: Embalagens de produtos

Conteudos:

o Base do s6lido geométrico cilindro: circulo e circunferéncia.

o Propriedades dos quadrilateros: quadrado e retangulo.
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J Corpos que rolam.
o Diferencas entre figuras geométricas bidimensionais e tridimensionais.
Objetivos
Identificar a diferenca entre circulo e circunferéncia,
Compreender o conceito de quadrilateros;
Diferenciar elementos 3D de 2D.

Material
o Latas de produtos em formato cilindrico que possuam tampa removivel.
o Caixas de produtos que possuam em suas faces o formato dos

quadrilateros quadrado e retangulo.

o Papel A4

o Lapis de cor
) Barbante

o Régua

o Tesoura

Procedimento Metodoldgico

o Formar grupos de 4 componentes em sala de aula

o Distribuir para os grupos as latas dos produtos que possuem o formato
cilindrico.

o Conversar com 0s alunos sobre o0s produtos.

o Explicar que a lata da embalagem possui o formato de um solido

geométrico chamado cilindro, e que este possui em ambas as bases circulo e
circunferéncia.

o Explicar a diferenca entre circulo e circunferéncia, que a circunferéncia
basicamente corresponde ao contorno do circulo enquanto que o circulo abrange a area
interna da circunferéncia.

o Utilizar o barbante para medir o comprimento da circunferéncia e
verificar com a régua a respectiva medida, evidenciar na pratica a diferenca entre circulo
e circunferéncia, utilizando o barbante para representar a circunferéncia e a tampa da
lata para representar o circulo.

o Pedir para que os alunos desenhem os circulos e circunferéncias dos

exemplos explicados.
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o Distribuir as caixas dos produtos que possuem em suas faces os
quadrilateros quadrado e retangulo.
o Conversar com os alunos sobre os produtos.
o Explicar as propriedades fundamentais dos quadrilateros quadrado e
retangulo presentes nas faces da caixa.
o Utilizando a régua verificar com os alunos as medidas dos quadrilateros
quadrado e retangulo presentes na caixa.
o Com base nas medidas obtidas, pedir para os alunos desenharem o0s
quadrilateros presentes na caixa, em diferentes posigdes.
o Utilizando a lata em formato de cilindro e a caixa, explicar sobre os
corpos que rolam e os que nédo rolam.
o Utilizar a Tesoura para abrir a caixa e explicar sobre a diferenca entre
figuras tridimensionais e bidimensionais.
o Pedir para que os grupos apresentem seus desenhos e expliquem 0s
conteudos estudados.
Avaliacao
A avaliacdo ocorrera por meio da observacao durante o trabalho desenvolvido e da
analise da elaboracdo e apresentacdo dos desenhos produzidos pelos grupos sobre o0s
conteudos estudados.
Durante a apresentacdo fazer questionamentos sobre as figuras geométricas
estudadas: circulo, circunferéncia e quadrilateros fazendo os alunos observarem na sala e
nos objetos da sala de aula a presenca desses elementos e verificar se eles conseguem

identifica-los corretamente.

3.2.2 O desenvolvimento da oficina

Iniciamos a oficina sobre figuras geométricas solicitando que os alunos formassem
grupos de 4 a 5 componentes. Participaram da oficina 18 alunos e os 2 professores da turma.
Com os grupos formados, entregamos a primeira embalagem aos alunos: latas de leite em po.
Primeiramente pedimos para que o0s alunos manuseassem as latas, de modo que percebessem
algumas caracteristicas dela, em seguida explicamos para a turma que a lata de leite em pé
possui 0 formato de um sdlido geométrico chamado cilindro, uma figura geométrica

tridimensional, pois possui altura, largura e comprimento.
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Questionamos a turma o que eles percebiam sobre o formato da lata. Eles responderam
que era redondo. Entdo utilizamos a superficie da mesa da professora para demostrar que em
superficies planas, a lata acaba rolando, por isso, os solidos com as mesmas caracteristicas da
lata, os cilindros, séo classificados como corpos que rolam.

Explicamos também que o cilindro possui duas bases, e que estas sdo iguais, solicitamos
que os alunos tirassem as tampas das latas, para que percebessem que ao tirar a tampa, a area
interna de uma das bases fica vazia restando apenas um contorno na base, contorno este que
recebe 0 nome de circunferéncia.

Entregamos folhas de papel A4 para que os alunos desenhassem a circunferéncia da lata
e barbantes para que eles medissem com auxilio de uma régua, o comprimento da

circunferéncia.

Figura 18 - Aluna medindo o comprimento da circunferéncia com auxilio do barbante

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Primeiramente os alunos desenharam a circunferéncia no papel A4, contornando com o
lapis a base da lata. Em seguida utilizaram o barbante para contornar a base da lata e cortaram-
na com a tesoura, com o intuito de obter a respectiva medida do comprimento da circunferéncia

da base da lata.
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A tira de barbante adquirida foi medida com auxilio da régua. A tira media 32 cm e pelo
fato de as réguas utilizadas pelos alunos da turma medirem 30 cm, os alunos precisaram fazer
uma soma para encontrar o tamanho da tira de barbante, primeiro tiveram de marcar na tira de
barbante os primeiros 30 cm utilizando a régua e, em seguida, mediram com a régua novamente
0 tamanho restante da tira de barbante que media 2 cm, posteriormente realizaram a soma dos
valores medidos obtidos: 30 cm mais 2 cm, chegando aos 32 cm correspondentes medida da
tira de barbante.

Para confirmar que a medida da tira de barbante de 32 cm correspondia, de fato, ao
comprimento da circunferéncia da lata, os alunos colaram a tira de barbante, por cima do
desenho da circunferéncia que haviam feito no papel A4, desse modo puderam comprovar a

respectiva medida do comprimento da circunferéncia.

Figura 19 - Aluno colando o barbante por cima do desenho da circunferéncia

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Também, solicitamos que os alunos visualizassem a outra base da lata, e que as
tocassem, percebendo que a circunferéncia da respectiva base possuia uma parte interna
tangivel, e que esta area interna recebia 0 nome de circulo.

Entregamos folhas de A4 aos alunos e solicitamos que eles desenhassem o circulo
pintando sua parte interna para reforcar bem a diferenca entre circunferéncia e circulo, pois a
circunferéncia € apenas o contorno, enquanto o circulo é o todo: a parte interna e o contorno da

circunferéncia.
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Figura 20 - Alunos pintando o circulo

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Em seguida, entregamos caixas de aveia aos grupos. Essas caixas foram adquiridas na
propria cozinha da escola, visto que, 0 mingau de aveia fazia parte do cardapio da merenda dos
alunos.

Solicitamos que os alunos analisassem a caixa, de modo que percebessem suas
caracteristicas. Indagamos do que era a embalagem, os alunos responderam que a caixa era de
aveia e servia para fazer mingau. Exploramos as propriedades da caixa com a turma explicando
que a caixa possuia uma forma tridimensional, pois esta sai do plano, possuindo 3 dimensoes:
altura, largura e comprimento.

Demostrando e explicando sobre a estrutura da caixa, perguntamos quantas faces a caixa
possuia, 0s alunos ao contarem o nimero de faces e responderam que haviam 6 faces. Em
seguida explicamos que o encontro entre duas faces € chamada de aresta, e perguntamos quantas
arestas a caixa possuia, os alunos responderam que haviam 12 arestas. Posteriormente
explicamos que o ponto de encontro das arestas é chamado de vértice. Indagamos aos alunos
guantos Vértices a caixa possuia e 0s alunos responderam que havia 8 vértices.

Explicadas as propriedades geométricas basicas da caixa de aveia, enfatizamos suas
faces para trabalhar sobre a figura geométrica chamada retangulo. Explicamos que o retangulo
é uma figura geométrica que possui 4 lados, logo € um quadrilatero; possui 4 angulos retos e
seus lados opostos séo iguais e paralelos. Em seguida escolhemos algumas faces da caixa e as
colocamos em diferentes posi¢des: horizontal, vertical, diagonal e indagamos aos alunos: se
mudassemos a posi¢do do retangulo a figura geométrica deixaria de ser um retangulo, os alunos

responderam que ndo, visto que a face continuaria a ser um retangulo, apenas havia mudado de
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posicdo. Solicitamos que o0s alunos desenhassem as faces retangulares da caixa, em diferentes

posicdes, preservando suas respectivas medidas com auxilio da régua.

Figura 21 - Aluna desenhando o retdngulo presente em uma das faces da caixa de aveia

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Os alunos utilizaram diversificadas estratégias para desenhar as faces retangulares,
como: utilizar a face da caixa como molde ou desenhar o retangulo a partir das medidas obtidas
utilizando a régua.

Dando sequéncia ao estudo dos quadrilateros, entregamos outra caixa aos grupos, a
caixa de algoddo. Essa caixa possuia suas bases em formato de quadrado. Explicamos que o
quadrado € uma figura geométrica que possui os 4 lados, logo € um quadrilatero. Seus 4 lados

possuem medidas iguais, sdo congruentes, e, possui 4 angulos retos.

Figura 22 - Aluno desenhando a fac quadrada da caixa de algodao

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)
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Em seguida, solicitamos que os alunos medissem com a régua os lados do quadrado,
para confirmar que seus lados possuiam a mesma medida, posteriormente, solicitamos que 0s
alunos desenhassem o quadrado, em diferentes posicGes, preservando as respectivas medidas
da base quadrangular da caixa de algodao, e suas propriedades basicas.

Dando continuidade a oficina, explicamos sobre os corpos que rolam, usando a lata de
leite em p6 como elemento de referéncia, pois a lata tem o formato de um cilindro e possui um
corpo arredondado, logo, rola em superficie em plana enquanto a caixa de aveia nao.

Diferenciamos também o0s objetos tridimensionais e 0s objetos bidimensionais.
Explicamos, utilizando a caixa de aveia, que os objetos tridimensionais possuem 3 dimensoes:
altura, largura e comprimento, que se prestarmos atencdo a nossa volta, os objetos
tridimensionais se fazem presente em abundancia na propria estrutura da realidade que nos
rodeia, afinal vivemos em um mundo tridimensional.

Em seguida, com a tesoura abrimos as caixas de aveia colocando todas as suas faces
sobre o0 plano da mesa. Com esse material explicamos que tais contornos sdo exemplos
concretos de superficies bidimensionais, visto que possuem duas dimensfes: largura e

comprimento.

Figuras 23 e 24 - Desenhos produzidos pelos alunos na oficina de embalagens
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Fonte: Arquivo de pesquisador (2019)
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Todos os desenhos representaram corretamente a circunferéncia e o circulo e, durante a
apresentacdo dos desenhos, ao serem questionados sobre a diferenca entre esses dois elementos

0s alunos conseguiram expressar com clareza o que os diferenciam.

Figuras 25 e 26 - Desenhos produzidos pelos alunos na oficina de embalagens

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Analisando os desenhos produzidos, percebemos que a utilizacdo de contextos
familiares aos alunos é benéfico a aprendizagem significativa de contetdos
matematicos/geométricos. Isto porque os alunos obtiveram éxito na representacdo das figuras
geométricas planas circulo, circunferéncia, retangulo e quadrado, assim como na apresentacao
das caracteristicas geométricas de seus desenhos. Estas figuras sdo bastante trabalhadas durante
a Educacdo Infantil e séries iniciais do ensino fundamental, isto segundo Nacarato e Passos
(2003), contribui para que os alunos os desenhem de forma correta.

A utilizacdo das embalagens serviu como um organizador prévio comparativo para as
caracteristicas geométricas que foram trabalhadas. Ademais, as embalagens atuaram como
ponte entre o real e o abstrato para que os alunos compreendessem conteidos propostos para a
oficina: definir circulo e circunferéncia, diferenciando-os, definir as propriedades basicas dos
quadrilateros quadrado e retangulo.

A forma como usamos as embalagens, transformando-as em contexto para o trabalho
com elementos geométricos, tornou o ensino potencialmente significativo, distanciando-se do
ensino tradicional ao possibilitar ao aluno, de acordo com Figueiredo e Ghedin (2016, p. 199),

“um sentido amplo do conhecimento construido, possibilitando ao individuo oportunidade de



47

producdo de significados ao que € aprendido, valorizando os conhecimentos j& construidos pelo
aprendiz, ou seja, aquilo que ele ja conhece”.

Para finalizar, solicitamos que todos os grupos fossem a frente da sala para socializar os
conhecimentos adquiridos com toda a turma, posteriormente, com os desenhos produzidos no

decorrer da oficina, fizemos um mural para exposicéo.

Figura 27 - Mural com os desenhos produzidos pelos alunos na a oficina sobre embalagens

Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)

Essa oficina possibilitou que corrigissemos alguns equivocos de defini¢cbes que 0s
alunos evidenciaram e os induzimos a estabelecer relagdes entre elementos concretos
(embalagens) e as imagens mentais de elementos geométricos que comumente ouvem falar
(cilindro, retangulo, quadrado, arestas, vértice). A julgar pela elaboracdo e apresentacdo dos
desenhos, pensamos que a atividade realizada propiciou uma aprendizagem significativa
desencadeada pelas relagbes estabelecidas entre os conhecimentos prévios referentes as

embalagens e 0s contetidos geométricos nelas explorados.

3.3 Acoelhaeocervo

Na terceira oficina utilizamos um recurso muito presente na vida das criangas: videos
animados. O video escolhido intitula-se a coelha e o cervo, tem duracdo de 16 minutos e esta
disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=_IEvKIgjC-U&t=755s



https://www.youtube.com/watch?v=_IEvklgjC-U&t=755s
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A realizacdo da oficina incluiu observacao, registro por meio de desenhos e dialogos
sobre elementos geométricos presentes na animacdo. Nessa atividade, nosso trabalho foi
orientado pelo roteiro abaixo.

3.3.1 ROTEIRO
Contexto: video animado “A coelha e o cervo”
Conteldos:
e Figuras planas.
e Diferengas entre formas bidimensionais e tridimensionais.
Objetivos:
Identificar figuras planas;
Compreender a diferenca entre formas bidimensionais e tridimensionais.
Material:
e Video animado “A coelha e o cervo”
e Notebook
e Data show
e Aparelho de som
e Papel A4
e Lapis de cor
Procedimentos metodoldgicos
e Exibir o video animado
e Dialogar com os alunos, realizando 0s seguintes questionamentos:
» Acestdria apresentada no filme trata do qué?
« O filme traz alguma mensagem moral? Qual?
* Quais séo os personagens principais do filme?
» Qual o objeto que despertou a curiosidade do cervo?
* Quais formas geométricas vocé identificou no video? Em que?
« No filme, 0 que aconteceu com o cervo?
*  Que personagem passou da forma bidimensional para forma tridimensional?
* E que personagem permaneceu na forma bidimensional?
e Entregar folhas de papel A4 aos alunos e solicitar que desenhem primeiramente a

coelha e em seguida o cervo.
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e Através do dialogo, analisar os desenhos produzidos com os alunos, realizando as
seguintes perguntas a turma:
« Quais formas geométricas vocés usaram para desenhar a coelha?

« Quais formas geomeétricas vocés usaram para desenhar o cervo?

3.3.2 O desenvolvimento da oficina

Iniciamos a oficina dialogando com a turma sobre os conteddos que haviamos
trabalhado nas duas oficinas anteriores. Posteriormente, utilizando um projetor multimidia
conectado a um notebook e a uma caixa de som, exibimos o video.

A animacdo é um video sem falas que apresenta e aborda de forma muito interessante e
cativante varios conteudos geométricos, como figuras planas bidimensionais e figuras
tridimensionais, aléem de fomentar valores morais como a importancia da amizade.

O video animado chamou bastante a aten¢do dos alunos durante toda a exibi¢do. Ao
término do video dialogamos sobre a estdria apresentada fazendo algumas perguntas a turma,
obtendo respostas que davam indicativo da aprendizagem ou das duvidas dos alunos.

1- A estoria apresentada no filme trata do qué?

“Tinha um alce que tava fazendo um quadrado... depois ele entrou e ficou em alce de
boneco...” (Crianca 4). “Formas geométricas” (Crianca 14). Trata da amizade entre um cervo
e uma coelha” (Crianca 2).

As respostas das criancas 4 e 14, demonstram percepcdo dos objetos geomeétricos
presentes na animagédo, mesmo que ndo apresente falas. Fato interessante, pois essa percepgédo
advém da observacao que realizaram das formas e das situac6es enfrentadas pelos personagens.
Provavelmente, ao assistirem o video, as criangas tenham conseguido estabelecer relacGes entre
0 que viram com conceitos e as imagens mentais existentes em sua estrutura cognitiva
(NACARATO; PASSOS, 2003).

2- O filme traz alguma mensagem moral? Qual?

“Amizade entre o cervo e a coelha” (Crianca 10)

3- Quais sdo os personagens principais do filme?

“O cervo e a coelha” (Todos)

4- Qual o objeto que despertou a curiosidade do cervo?

“O Cubo...” (Crianca 6)

“O quadrado...” (Crianga 1). A resposta da criangca 1 demonstra que ela ainda nao
distingue figuras planas de espaciais, pois 0 objeto que despertou o interesse do alce foi um

cubo e ndo um quadrado.
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5- Quais formas geomeétricas vocé identificou no video? Em que?

“Retdngulo no livro” (Crianga 7). “Retingulo na mesa” (Crianca 2). “Retangulo no
controle” (Crianga 20). “Retangulo na televisdo” (Crianga 13). “Retdngulo no cervo” (Crianga
11). “Triangulo na coelha” (Crianga 4). “Retas” (Criang¢a 13). “O cervo tinha quadradinhos
no sonho” (Crian¢a 9). “Circulo... circulo na cabe¢a da coelha” (Crianga 4). “Relogio em
formato de circulo” (Crianga 12). “O balango na primeira parte tinha formato de reta”
(Crianga 19). “As pernas do pintinho tinham o formato de retas” (Crianca 18). Todas essas
respostas evidenciam que as criancas identificaram, corretamente, as formas geométricas
estudadas nas duas oficinas anteriores.

6- No filme, o que aconteceu com o cervo?

“Virou boneco” (Crianga 5). “O cervo ficou 3D” (Crianga 8). Ao dizer que o cervo
virou boneco, a crianga 5, expressa a diferenciacdo entre a forma inicial do cervo que era
bidimensional e adquiriu corpo assumindo uma forma 3D, como evidenciado pela crianca 8.

7- Que personagem passou da forma bidimensional para forma tridimensional?

“O cervo” (Todos). Essa resposta evidencia que na atividade realizada na oficina com
as embalagens, oficina 2, houve uma aprendizagem significativa, pois foi naquela atividade que
trabalhamos as caracteristicas, a diferenciacdo e denominacéo de formas 2D e 3D.

8- E que personagem permaneceu na forma bidimensional?

“A coelha” (Todos). “Ficou presa na parede” (Crianga 15). Essas respostas
demonstram o entendimento das criancas sobre o fato de uma forma 2D, ndo sair do plano, no

caso, a parede.

Apo6s 0 momento de didlogo, distribuimos folhas de papel A4 e pedimos que o0s alunos
desenhassem o0s personagens do video animado a Coelha e o Cervo. Os alunos ficaram a
vontade para fazerem a representacdo, enquanto desenhavam, pediram para ver 0 video

animado novamente, pois gostaram muito.



Figura 28 - Personagens o cervo e a coelha, desenho da crianga 9
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Fonte: Arquivo do pesquisador (2019)
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Nesse desenho é perceptivel a diferenciacdo que a crianca 9 faz em relagdo as formas

2D e 3D. Embora sua habilidade com o desenho ndo a permita uma boa representacéo do corpo

do cervo na forma 3D, ela insere o desenho do cubo, elemento fundamental, no video, para a

percepcao das caracteristicas de uma forma tridimensional. De igual modo ela tenta representar

a coelha “presa” na parede como forma de demonstrar sua caracteristica bidimensional.

Figura 29 - A Coelha e o Cervo, desenho da crianca 8

Fonte: Arquivo do pesquisador
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A crianga 8 além de desenhar expressou, por extenso, as caracteristicas que definem e
diferenciam ambas as formas. Isso nos leva a pensar que essa crianga construiu 0 conceito
bidimensional e tridimensional, trabalhado na oficina 2. Pois, de modo geral, as criancas
elaboraram desenhos onde usaram “certa quantidade de conhecimentos conceituais, informacao
figural e operagdes representadas figuralmente [...]” isso indica que conseguem lidar “com
ideias (abstratas) e representacdes sensoriais (operagdes concretas) ” (NACARATO; PASSOS,
2003, p. 61).

Analisando os desenhos, percebemos que todas as criancas, embora, algumas nao
tenham conseguido desenhar o Alce na forma 3D, demonstraram que a diferenca entre as
formas bi e tridimensionais se da em funcdo das dimensfes que cada uma apresenta.

Assim que os alunos concluiram seus desenhos, dialogamos novamente com a turma,
fazendo-lhes algumas perguntas sobre os personagens que haviam acabado de desenhar, e
obtivemos as seguintes respostas:

1- Quais formas geométricas vocés usaram para desenhar a coelha?

“Triangulo e Circulo” (Todos). “Retas paralelas” (Crianga 11), se referindo as pernas
da coelha. “Retas” (Crianca 18)

2- Quiais formas geométricas vocés usaram para desenhar o cervo?

“Retdngulo” (Todos). “Retas paralelas” (Crianca 13). “Retas” (Crianca 18)

Todas as respostas dadas estdo corretas, pois para desenhar os personagens, realmente,
usamos o circulo, o tridngulo e retas paralelas para a Coelha. E para o Alce, do inicio do video,
bastaria retangulos e retas. No entanto, quando o Alce vai para o mundo tridimensional seu
corpo se assemelha a um paralelepipedo. Forma que ndo percebemos nas falas das criancas.
Fato que nos leva a crer que ainda € necessario um trabalho mais direcionado para que elas
consigam reter em suas estruturas cognitivas a definicdo de um paralelepipedo e,
consequentemente, consigam identifica-lo uma vez que formas paralelepipedas sdo comuns no
nosso dia a dia.

Por fim, com os desenhos produzidos no decorrer da oficina fizemos um mural para

exposicdo na sala de aula.
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Figura 30 - Mural com os desenhos produzidos pelos alunos

Fonte: Arquivo do pesquisador

No desenvolvimento dessa pesquisa, particularmente, na realizacdo das oficinas
percebemos o qudo importante é o papel do professor, mediador da aprendizagem, no ambito
da matematica. E ele o responsavel por tornar o ensino potencialmente significativo. E o
professor que deve pensar 0 contexto no qual vai apresentar os contetdos facam sentido para o
aluno. Entendemos que essa ndo € uma tarefa facil, mas necessaria para que a matematica deixe
de ser vista como algo negativo nas escolas e, isso, um esforco conjunto de todos os envolvidos
no processo educacional, desde a formacdo do professor até a efetivacdo do ensino nos anos
iniciais.

Particularmente, o ensino de geometria ndo pode se restringir a memoriza¢do dos nomes

de poligonos. E preciso fazer geometria para aprendé-|a.
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CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo da pesquisa nos permitiu uma imersdo na realidade escolar para
conhecermos e refletirmos sobre como o ensino de matematica, particularmente, de geometria
acontece, nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a partir de uma amostra, com uma turma
de 5° ano. Certamente, ha diferencas importantes de escola para escola, de turma para turma,
de ano para ano, mas entendemos que certos problemas que se apresentaram no contexto
investigado sdo comuns quando tratamos do ensino de matematica em muitas realidades
escolares.

A partir de tudo que vimos, vivemos e analisamos no decorrer da pesquisa podemos
inferir que a forma como o ensino acontece tem implicacao direta na aprendizagem dos alunos
e, nesse sentido, chamamos atencdo para as contribui¢cGes da contextualizagdo ao ensino de
geometria no 5° ano do Ensino Fundamental, pois dependendo do contexto escolhido, usado, o
aluno pode estabelecer relacdes, usa-lo como referéncia ao conteddo que esta sendo mostrado.

No entanto, € valido lembrarmos que 0s contextos ndo podem ser apenas objetos,
espacos, processos, usados como recreacdo ou passa tempo, eles devem ser escolhidos de
acordo com o objetivo de ensino e permitir que o aluno consiga elaborar, a partir do que Vé,
ouve, toca, experimenta, constroi, elaborar ideias conceituais dos elementos matematicos
explorados no contexto.

Salientamos que durante a pesquisa, principalmente, para a elaboracdo das oficinas,
tivemos que voltar nossa atencdo aos conceitos matematicos, tivemos que voltar a estudar,
buscar nos livros de matematica a definicdo, exemplificacdo e aplicacdo para podermos ensinar
com seguranga os conteudos selecionados. Fato que nos faz refletir sobre a formacdo do
professor dos anos iniciais, 0 pedagogo, pois temos a responsabilidade de ensinar muitas coisas,
em particular, no caso da matematica, somos incumbidos de construir uma base sélida sobre a
qual se desenvolvera toda a aprendizagem matematica dos alunos, mas a julgar por nossa
experiéncia, esse é um fator que merece atencdo na formacdo. Isto porque, por melhores que
sejam 0s contextos, as estratégias, as metodologias, ndo serdo suficientes para um ensino de
matematica de qualidade. E necessario que o professor saiba matematica, tenha seguranca dos
conceitos geométricos para poder ensinar de forma adequada.

Quanto aos resultados obtidos, constatamos que a utilizacdo de contextos

potencialmente significativos aos alunos no processo pedagdgico torna o ensino mais instigante
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e produtivo, fomentando a aprendizagem significativa de conteudos geométricos, campo este
da Matematica tdo importante para que o aluno se localize, perceba, compreenda e analise 0
espaco em que vive, ampliando sua criticidade, aspecto fundamental para a vida em sociedade.
Tendo em vista que o ensino de Matematica vem apresentando baixos indicies
atualmente, que muitos alunos apresentem certa aversdao a disciplina, vendo-a de forma
negativa, complicada e de dificil assimilacdo, a utilizacdo da contextualiza¢cdo no processo de
ensino e aprendizagem no ambiente escolar, pode ser um meio para dar mais sentido ao que
estd sendo ensinado e, consequentemente, despertar o gosto por essa disciplina, pois a
Matematica desde os primordios surgiu da pratica e da necessidade do homem para resolver
problemas do dia a dia e, na atualidade, promove avancos significativos para a humanidade.
Compreendemos que € de suma importancia que o professor, em sua pratica pedagogica,
sempre que possivel, utilize contextos conhecidos pelos alunos, provenientes de suas
experiéncias e vivéncias, como ferramenta significativa e facilitadora da aprendizagem,
valorizando assim 0s conhecimentos prévios presentes em sua estrutura cognitiva, visando

promover uma aprendizagem potencialmente significativa dos conteddos matematicos.
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APENDICE A

Modelo do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE

o R , concordo em
participar voluntariamente da pesquisa intitulada, Ensino de geometria no 5° ano: a
contextualizacdo em foco, que tem como pesquisador(a) responsavel Pedro Xisto de Souza
Pinto Junior, aluno do Curso de Licenciatura em Pedagogia da Universidade do Estado do
Amazonas (UEA), no Centro de Estudos Superiores de Parintins (CESP), orientado(a) pela
proff Dra. Lucélida de Fatima Maia da Costa que podem ser contatados pelos e-mails
pxxp2178468@gmail.com e ldfmaiadc@gmail.com e pelo telefone.............cceeeeeeee.

Estou ciente que a pesquisa tem o objetivo de: Compreender como a contextualizagdo
contribui para o processo de ensino e aprendizagem de geometria no 5° ano do ensino
fundamental. E que minha participacdo consistira em participar das aulas durante a aplicacéo
das sequencias didaticas e responder questionarios.

Compreendo que esse estudo possui finalidade de pesquisa, e que os dados obtidos serdo
divulgados seguindo as diretrizes éticas da pesquisa, assegurando, assim, minha privacidade.
Autorizo a publicacdo dos dados registrados pelo pesquisador em Anotacfes e questionarios.
Sei que posso retirar meu consentimento a qualgquer momento, que minha participacdo ndo gera
vinculo institucional com a Universidade do Estado do Amazonas e que nao receberei nenhum

pagamento por essa participacao.

Parintins, de de 20109.

Assinatura do(a) pesquisador(a) Assinatura do(a) colaborador(a)
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APENDICE B

Roteiro da oficina: aspectos geométricos da quadra de futsal

Contexto: a quadra de futsal

Conteudos:

e Retas paralelas, concorrentes e perpendiculares

e Angulos: reto, agudo e obtuso

Objetivos

Compreender o conceito de retas paralelas, concorrentes e perpendiculares;

Identificar os tipos de angulo: reto, agudo e obtuso.

Material

Transferidor do professor (grande)

Giz

Papel A4

Lapis de cor

Procedimentos Metodoldgicos

Levar a turma para a quadra

Conversar com os alunos sobre o jogo de futsal

Pedir que os alunos observem as linhas da quadra de futsal

Perguntar como se chamam as linhas da quadra

Pedir que os alunos observem a posicéo das linhas de fundo e lateral — explicar
que essas linhas representam a posicdo de retas e que a posicdo dessas linhas
representa retas concorrentes porque possuem um ponto comum, um ponto de
encontro e pelo fato de formarem um angulo de 90° sdo chamadas retas
perpendiculares (canto reto)

Explicar o que é um angulo reto (abertura de 90°)

Mostrar a medida do angulo reto no transferidor

Pedir que os alunos observem a posicdo das 2 linhas laterais e depois das 2 linhas
de fundo com a linha do meio da quadra — explicar que sdo linhas paralelas
porgue ndo possuem ponto comum

No meio da quadra, riscar varias linhas que interceptem a linha do meio e

explicar que sdo retas concorrentes porque possuem um ponto comum.
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Diferenciar bem concorrentes de perpendicular (quando o encontro das retas
formar angulo reto)

. Mostrar todos os angulos retos que tém na quadra de futsal.

. Desenhar no chdo da quadra varios angulos (agudos e obtusos) e explicar para

os alunos a diferenga entre eles

. Perguntar se as linhas da quadra formam, em algum canto, angulos agudos e
obtusos.
. Pedir que os alunos desenhem a quadra de futsal indicando os contetddos de

geometria que estudaram (retas concorrentes, perpendiculares, angulos)
. De volta a sala de aula, pedir que os alunos apresentem os desenhos que fizeram
explicando os contetdos de geometria que estudaram

. Se possivel, fixar os desenhos na sala ou num varal.

Avaliacao

A avaliacdo engloba a observacgéo da apresentacdo dos desenhos confeccionados pelos
alunos retratando a quadra e 0s elementos de geometria que estudaram.

Durante a apresentacéo fazer questionamentos sobre retas e angulos fazendo os alunos
observarem na sala e nos objetos da sala de aula a presenca desses elementos e verificar se eles

conseguem identifica-los corretamente.
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APENDICE C

Roteiro da oficina: a geometria nas embalagens

Contexto: Embalagens de produtos
Conteldos:
o Base do sélido geométrico cilindro: circulo e circunferéncia.
o Propriedades dos quadrilateros: quadrado e retangulo.
J Corpos que rolam.
o Diferencas entre figuras geométricas bidimensionais e tridimensionais.
Objetivos
Identificar a diferenca entre circulo e circunferéncia,
Compreender o conceito de quadrilateros;
Diferenciar elementos 3D de 2D.

Material
o Latas de produtos em formato cilindrico que possuam tampa removivel.
o Caixas de produtos que possuam em suas faces o formato dos

quadrilateros quadrado e retéangulo.

o Papel A4

o Lapis de cor
. Barbante

o Régua

J Tesoura

Procedimento Metodoldgico

o Formar grupos de 4 componentes em sala de aula

o Distribuir para os grupos as latas dos produtos que possuem o formato
cilindrico.

o Conversar com os alunos sobre o0s produtos.

o Explicar que a lata da embalagem possui o formato de um solido

geométrico chamado cilindro, e que este possui em ambas as bases circulo e

circunferéncia.
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o Explicar a diferenga entre circulo e circunferéncia, que a circunferéncia
basicamente corresponde ao contorno do circulo enquanto que o circulo abrange a area
interna da circunferéncia.

o Utilizar o barbante para medir o comprimento da circunferéncia e
verificar com a régua a respectiva medida, evidenciar na pratica a diferenca entre circulo
e circunferéncia, utilizando o barbante para representar a circunferéncia e a tampa da
lata para representar o circulo.

o Pedir para que os alunos desenhem os circulos e circunferéncias dos
exemplos explicados.

o Distribuir as caixas dos produtos que possuem em suas faces os
quadrilateros quadrado e retéangulo.

o Conversar com os alunos sobre o0s produtos.

o Explicar as propriedades fundamentais dos quadrilateros quadrado e
retangulo presentes nas faces da caixa.

o Utilizando a régua verificar com os alunos as medidas dos quadrilateros
quadrado e retangulo presentes na caixa.

o Com base nas medidas obtidas, pedir para os alunos desenharem o0s
quadrilateros presentes na caixa, em diferentes posicdes.

o Utilizando a lata em formato de cilindro e a caixa, explicar sobre 0s
corpos que rolam e os que nédo rolam.

o Utilizar a Tesoura para abrir a caixa e explicar sobre a diferenca entre
figuras tridimensionais e bidimensionais.

o Pedir para que os grupos apresentem seus desenhos e expliguem os
conteudos estudados.

Avaliacdo

A avaliacdo ocorre por meio da observacdo durante o trabalho desenvolvido e da
analise da elaboracdo e apresentacdo dos desenhos produzidos pelos grupos sobre os
conteudos estudados.

Durante a apresentacdo fazer questionamentos sobre as figuras geométricas
estudadas: circulo, circunferéncia e quadrilateros fazendo os alunos observarem na sala e
nos objetos da sala de aula a presenca desses elementos e verificar se eles conseguem

identifica-los corretamente.
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Roteiro da oficina: a coelha e o cervo

Contexto: video animado “A coelha € o cervo”

Conteudos:

Figuras planas.

Diferencas entre formas bidimensionais e tridimensionais.

Objetivos:

Identificar figuras planas;

Compreender a diferenca entre formas bidimensionais e tridimensionais.

Material:

Video animado “A coelha e o cervo”
Notebook

Data show

Aparelho de som

Papel A4

Lapis de cor

Procedimentos metodoldgicos

Exibir o video animado

Dialogar com os alunos, realizando os seguintes questionamentos:

« Acestdria apresentada no filme trata do qué?

« O filme traz alguma mensagem moral? Qual?

» Quais séo os personagens principais do filme?

» Qual o objeto que despertou a curiosidade do cervo?

* Quais formas geométricas vocé identificou no video? Em que?

« No filme, 0 que aconteceu com o cervo?

* Que personagem passou da forma bidimensional para forma tridimensional?
« E que personagem permaneceu na forma bidimensional?

Entregar folhas de papel A4 aos alunos e solicitar que desenhem primeiramente a
coelha e em seguida o cervo.

Através do dialogo, analisar os desenhos produzidos com os alunos, realizando as

seguintes perguntas a turma:

64



Quais formas geomeétricas vocés usaram para desenhar a coelha?

Quais formas geometricas vocés usaram para desenhar o cervo?
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Plano de trabalho anual Matematica 5° ano do Ensino Fundamental 2018

PREFEITURA DE PARINTING |
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
COORDENACAQ DO ENSINO FUNDAMENTAL

PLANO DE TRABALHO ANUAL MATEMATICA 5° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL 2018

Componente Curricular: MATEMATICA  5° ano do Ensino Fundamental I"BIM  15/02/2018 a 26/04/2018
UNIDADE OBJETOS DE CONHECIMENTO/ . ESTRATEGIAS DIDATICO -
TEMATIC CONTEUDOS COMPETENCIAS HABILIDADES PEDAGOGICAS
. R . ) Reconhecer e utilizar caracteristicas do sistema de | D13 Utilizacko do Abaca

Sistema de Numeracdo Decimal mumeragio decimal tais como agrupamentos e trocas na D14 f N :

» Leitura, mterpretacio e escrita. base 10 e principio do valor posicional Material Dourado e Q. P.

¢ Ordens e classes. Identificar a localizacio de nimeros matwrais ma reta | D13 Nimeros méveis

+ Composicio e decomposicio. Tumerica DI§

s Valor posicional (valor absohuto e relativo). Reconhecer a decomposigio de mimeros naturais nas suas Quadro de pregas
~ diversas ordens
,g 3 * Nimeros romanos. Ler, escrever e reconhecer o uso dos NimeTos romanos no Cartaz e jogo diditico — dobraduras
FE - Leitura, mterpretaciio e escrita, seu uso no cotidiano -
2= cotidiano.

H ; Identificar as agdes relacionadas as operagbes de adigio Cartaz com termos das operagdes
£z Operagdes com nimeros naturais (jumtar e acrescentar) e subtragio (retirar, comparar e | - |Abaco. Material Dourado e Q. P.
g _E“ completar) em situagdes- problemas. F'f’-.]-““?5 f°|md°.5= camidmhos,
2 i Calcular o resultado de uma adicio ou subtracio de - elistico ou  ligas, sen.}entes:
Adicdio: (propriedades). miimeros natuTais. D17 | tampinhas, e cbjetos pequencs para
Resolver problema com mimeros maturais, envolvendo DO mnj:u as ?;EI&I’,‘OES {eahudas
diferentes sigmificados da adigio ou subtragio: jumtar, 2 Tepefida e move
Subtracio: alteracio de um estado mmcial (positiva ou negativa),
comparacio e mais de uma transformacio (positiva ou
negativa).

» Anzlise combinatorio:

+ Estatistica e Possibilidade: # Ler informacdes e dados apresentados em tabelas D27 | Realizacio de pesqusa com
= - Possibilidades a partir de diferentes situagdes — materialz  concreto  (caixa  de
2 "E‘- prmblema. ) . . fosforos) e comstrugio de tabelas
£ E - Leitura e interpretaciio de 1.'abe].as a Gr_aﬁcos. o Ler _i.ui‘mgc‘)es e qadgg apresentados em graficos | D28 rificos a partir de situacdes
3Eg z -_C'ms‘mlfh“.o de Fabelas e grificos a partir de (particularmente em graficos de cohinas) vivenciadas (pesquisa realizada ma
E = mmagoesvl‘\'euﬂadas. . propra sala de aula ou em outro

- ]:ommlac;ao e resoluciio de prmble_n:_las que contexts).

impliquem a coleta de dados e a andlise de

informagdes.

Elaborado, apresentado e aprovado em 07/02/2018 pelos professores de 5% ano do Ensino Fundamental e pelo professor Agdc- Reégis Batista Filho

FREFEITURA DE PARINTING
SECRETARLA MUNICIFAL DE EDUCACAC
COORDENACAO DO ENSINO FUNDAMENTAL

PLANO DE TRABATHO ANUAL SIATE}I_:\TLC.-\ 5° ANO DO ENSING FUNDAMENTAL 2018

Componente Curricular: Matematica 5% ano do Ensino Fundamental 2°BIM 27/04/ 2018 a 20/07/ 2018
— - 5 ESTRATEGIAS DIDATICO -
- CONHECIMENTO! COMPETENCIASHABILID. =
IEAATIC A OBJETOS DE CONTEUDOS ADES PEDAGOCICAS
s - Identificar as acdes relaciomadas as operacdes de _ Cartaz com termos das operagdes
Multiplicacio. dades] , x : .
.P. agdo, (proprie ) multiplicagio (soma de parcelas iguais, ideia de Representacdes as acdes relaciomadas as
Multiplicaciio por 10, 100 e 1000. proporcionalidade, configuragio retangular e opera;ﬁg de mmiltiplicacio e divisio com
Divisio combinatona) e divisdo (divisde-repartigio e divisdo- materials coneretos.
Diviséio por 10, 100 & 1000 comparagde ou medida) em sitnagdes-problemas. Jogo da multiplicagdo e divisio per 10, 100,
; ' Caleular o resultado de uma mmiltiplicacio ou divisio de | D18 | 100. . )
= Multiplos de um nimero, ImETos naturais Utilizagio da Tabuada repetida e movel
- Minmo Multiple Comum (MM.C). Resolver problema com mimeros natirais, envolvendo para mb&h“ a operagc‘)es mversas e a
* Divisores de um mimero. diferentes significades da mmltiplicagio ou divisdo: D20 | apropriacio sinmltines das operagdes de
E L= R _— X . multiplicaciio e divisdo.
3 mmultiplicagio comparativa, ideia de proporcionalidade,
= configuragdo retangular ¢ combinatonia
E Expressoes mimericas € resohugio de problemas Resolver problema com expressées numericas envolvendo - | Apresentacio das regras de
£ envolvendo as _quatros opeTagies. a5 quatros operagies.
=0 Niimeros racionais Identificar diferentes representacoes de um mesmo D21 | Discos e barras de fracio.
= - Fracs . = mimero racional. Cartaz com diferentes representagdes dos
g .Lelim:oﬁl ita de fracs decimal mimeres racionals (decimal e fracionaria).
T | pon s escria de fagtes (forma decimal ¢ Identificar a localizagio de mimeros racionais D22 | Dobraduras de fraio
E I?;«?:-:Ilz}fragio (prépria, imprdpria e aparente). representados na forma decimal na reta muménca. Pepresentagio dos ftipos de fragbes
e - . - : opra ) (propria, impropma e aparente) com
: -Fragdes EquIv alentes. - Identificar fragio como representagio que pode estar 5, | recurses audiovisuais.
g - Suplificacio de fragio. associada a diferentes significados. D14
E « Ntimeros decimais Resolver problema com mimeros racionais expressos na D15 | Cartaz com diferentes representagdes
z - Representacio decimal forma decimal, envolvendo diferentes sigmficados de dos mimeros raciomais  (decimal
- Operagdes e problemas com nimeros decimais. adicio ou subtragdo fraciondria e percentual).
o Sistema monetirio Resolver problema utilizando a escrita decimal de cédulas | D23 | Utilizacio de cédulas e moedas mna
Anilise. internretacio & f Jacio de situacs e moedas do Sistema Monetario Brasilero simmlacio de Feirinhas, mercadinhos para
o €. INIEIPIEAcao & LOMMIAga0 de SIACOSS- | Ny problema, estabelecer tracas entre cédulas e moedas | D10 | exercitar a representacio de valores. E a
problema envolvendo as quatro operagbes do si o brasile: fncio d
fimda = ! sistema monetirio brasileiro, em fungdo de seus froca
valores
Fesolver problema envolvende nogdes de porcentagem D16 | Cartaz com diferentes representagbes
» Porcentagem (25%, 50%, 100%4) dos mimer 10nal
! 5 IMET0s rAcionais,
Efntormds, apresemads € aprovads em o 0 20 E petos i 7 (o) i Tni g
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Componente Curricular: Matemitica

5% ano do Ensino Fundamental

FBIM 2%/07/2018 a 02/10/ 2018

anE | OBJETOS DE CONHPCIMENTOV COMPETENCIASHABILIDADES ESTRATEGLAS DIDATICO - PEDAGOGICAS
. . Estimar a medida de grandezas utilizando unidades | D6 | Utilizagio de calendirios, reldgios com
* Im,ba'lh“?do com nocao de medidas | 4 110 didas convencionais ou ndo ponteiros e digitais para demonstraclio das
amfle situagdes-problema. Estabelecer relagdes entre unidades de medida de | D8 | horas.
Tenlipo. . | tempo Demonstraciio das relagies entre unidades de
» Combecer a5 DOMGIS | poptecer relagdes entre o hordrio de imicio = | DO | medidadet
convencionalis de horas  (minutes, Siabeiecer [elagoes el 0 Aorano cio & ; lempo. L -
seeundos):  Bimestre, semestre, | TEAINNO elou o intervalo da duragio de um evento Id_.enh.ﬁ@gao do horario de inicio e término
décadas. biénio. séculos. o acontecimento e/on o intervalo da duracio de um evento oun
) acontecimento em sifuacio-problema.
Comprimento: Estimar a medida de grandezas utilizando unidades | D6 | Demonstragiio das relacSes entre unidades de
+ Relacionando quilometro (kg), de medidas convencionais ou nio medida de tempo.
metro (m), cenfimetro (cm) e Resolver problemas significativos wtilizando
nulm._letro. ) ) vnidades de medida padronizadas como | D7
* Leitura de medidas de comprimento lan/m/cm/mm, kg/g/me, Vml
Massa: Resolver problemas significativos  wtilizando Utilizagio de balanga e fita meétrica para
* Relacionando pesos em grama unidades de medida padronizadas  comwo verificagio do IMC dos alunos.
(2): quilograma (kg): Tonelada (tow} ¢ | tom/m/cm/mm_ kg/g/mg, V'mi. D7 | Pesagem de cbjetos da sala de aula ou trazidos
miligramas (me). pelo professor (a) e alwnos demonstrando as
» Lejtura de medidas de massa. relagdes eatre unidades de medida de massa.
- Capacidade: Resolver problemas significativos utilizando | p | Utilizacho do litro e de embalagens diversas
;ﬂﬁﬁdﬁf{lﬁdzmﬁﬂm&lhuo 14 vmidades de medida padronizadas  como " | com diferentes capacidades para demonstracio
tro mi); hectolitro (hi). L . das relagdes entre unidades de medida.
= Equivaléncia entre medidas. km/m/em/mm, kg/g/mg, Vml :
Resolver problema envolvendo o cileulo do | D11 | Utilizagio de fita metrica ou régua para medir o
perimetro de figuras planas, desenhadas em malhas perimetro de objetos da sala de anla como
» Calculo do contorne de figuras quadriculadas. Utilizagio do jogo perimetro e drea.
planas (perimetro/ drea). Resolver problema envolvendo o cdlenlo ou | D12 | Utilizagie de malha  quadriculada  para
estimativa de dreas de fizras planas, desenhadas representagiio de fizwras para cdlewle do
em malhas guadriculadas. perimetro e drea

Elaborado, apresentado e aprovade em 07/02/2018 pelos professores de 5 ano do Ensino Fundamental e pelo professor Agdo F.égis Batista Filho
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Co nente Curricular: Matematica 5° ano do Ensino Fundamental 4°BIM 03/10/2018 & 18/122018
OBJETOS DE CONHECIMENTO/ & : i A
e el COMPETENCIASHABILIDADES ESTRATEGIAS DIDATICO - FEDAGOGICAS
+ Formas geométricas planas: Identificar a localiza¢do/movimentacio de D1 | Utilizagio de régua. transferidor, compasso, para
- Beta, segmento de reta, poligonos, objeto em mapas, Croquis e outras representacdo das formas geométricas.
tmangulos, quadrilateros e representagdes graficas Construcdo de album com as formas geométricas.
circunferéncia. Identificar quadrilateros observando as D4
» Retas: paralelas. concorrentes e relagdes entre sens lados (paralelos,
perpendiculares congruentes, perpendiculares)
Identificar propriedades conmns e diferengas Utilizagdo de régpa, transferidor, compasso., para
5 . entre figuras bidimensionais pele mimerc de | D3 | representacio dos diferentes tipos de dngulos.
* Angulos: reto, agudo e abfuso. lados e pelos tipos de angulos Construgdo de dlbum com os diferentes tipos de
= angulos.
E Identificar propriedades conmns e diferencas - Diferenciacio de formas bidimensionais e
E entre figuras bidimensionais pelo mimero de tridimensionais.
w lados e pelos tipos de angulos Demonstragio das propriedades communs e das
% » Formas bidimensionais e diferencas entre figuras bidimensionais pelo niimero
= | tridimensionais: comparagio, andlisee | Reconhecer a conservagio ou modificagio de | p3 | de lados e pelos tipos de ngulos.
= Tepresentacio. medidas dos lados, do perimetro, da drea em Demenstracio da conservaciio ouw modificacio de
ampliacio e/ou redugiio de figuras poligonais medidas dos lados, do perimetro, da drea em
usando malhas quadriculadas. ampliagdo e'on redugdo de fisuras poligonais vsando
malhas quadriculadas.
Apresentacio. montagem e desmontagem de
Identificar propriedades conmns e diferengas poliedros e corpos redondos relacionando as figuras
+ Poliedros (cone. cubo, cilindro, entre poliedros e corpos  redondos, | D2 | tridimensionais com suas devidas planificacdes
esfara, paralelepipedo e pirdnude). relacionando figuras tridimensionais com suas utilizando cdpia das planificagdes, canndinhos,
planificacies barbantes, palitos, bolinhas de isopor, jujuba. massa
de modelar. etc.

Elaborado. apresentado e aprovade em 07/02/2018 pelos professores de 5° ano do Ensino Fundamental e pelo professor Agdo F.égis Batista Filho




